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略称： 『プレイヤーズ・ハンドブック 第3.5版（PHB）』、『フェイルーンの魔法（MaoF）』、『不浄なる暗黒の書（BoVD）』、『高貴なる行ないの書（BoED）』、『呪文大辞典（SpC）』、
『プレイヤーズ・ハンドブックⅡ（PH2）』、『魔道師大全（CM）』、『勇者大全（CCh）』、『～の種族（Ro…）』、『～・ワールドガイド（…CS）』、『～・プレイヤーズ・ガイド（PGｔ…）』、他

設定： 『エベロン（ECS，Sh，PGｔE，FN，Dr）』(E)、『フェイルーン（MCMoF，FRCS，MaoF，Und，PGtF，CoSW）』(F)、『その他（それ以外の汎用サプリメントに収録）』(○)

［０ｌｖ；1/2］

［目標/効果範囲］　クリーチャー1体か、物体1つか、5立方ｆｔの範囲内

［効果範囲］　一部の障壁を通過できる、円錐形の放射

［効果範囲］　術者を中心とした半径15ｆｔの爆発

［効果範囲］　円錐形の放射

［目標］　接触したクリーチャー1体

［目標］　体積が1立方ｆｔ/ｌｖ以内の汚染された食糧と水

［効果範囲］　半径60ｆｔおよび半径1マイルの、円錐形の放射

占術
ガイダンス ｌｖ：0 PHB p216

　目標となったクリーチャー1体は、攻撃ロール，セーヴィング・スロー，技能判定のいずれか1回に＋1の技量ボーナスを得る。ただし、このボーナスを使用する場合、ロール前に宣言しておかなければならない。このボーナスを使用してしまうと、この呪文は終了する。

音声、動作 1標準 接触 10ラウンドまたはチャージ消費 意志・無効(無害) 可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
2

［３.５ｅ］

召喚術
キュア･マイナー･ウーンズ ｌｖ：0 PHB p217

（治癒）〔正〕　術者は、接触した生きているクリーチャー1体から、1点のダメージを治癒する。または、この近接接触攻撃が命中したアンデッド1体に対して、同じ値のダメージを与える。（正のエネルギー効果は、正のエネルギー界において増強される(DMG p154参照)。）

音声、動作 1標準 接触 瞬間 意志・半減(無害) 可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
3

［３.５ｅ］

召喚術
クリエイト･ウォーター ｌｖ：0 PHB p219

（創造）［水］　術者は、2ガロン/ｌｖまでの純水を作り出す（2ガロンは約7.6リットル）。ただし、この水をクリーチャーの体内に作り出すことはできない。（水や液体に関わりを持つ効果は、水の次元界において増強される(DMG p154参照)。）

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間 不可(物体) 不可(物体) ［効果］　創造された2ガロン/ｌｖまでの水
4

［３.５ｅ］

占術
ディテクト･クロスローズ ｌｖ：0 MaoF p113

　術者は、前者の距離内にある“十字路（MaoF p44）”の正確な位置を知覚する。また、後者の距離内にある“十字路（MaoF p44）”の大まかな位置と、自身から見た方向を知覚する。ただし、この呪文によっては、その“十字路”の“裏道”がどこに通じているのかまでは、知覚することができない。

音声、動作 1標準 60ｆｔおよび1マイル 精神集中、最大10分/ｌｖまで（中断可） 不可
5

［３ｅ］ × (F) ×

占術
ディテクト･ポイズン ｌｖ：0 PHB p254

　術者は、「クリーチャー1体が持つ“毒”の能力」，「物体1つに塗られるか混ぜられている毒」，「5立方ｆｔの範囲内にある毒」などのいずれか1つを探知する。また、【判断力】判定か〈製作：錬金術〉判定（難易度20）に成功した場合、その毒の詳細を識別できる。

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間 不可(ク)(物体)
6

［３.５ｅ］

占術
ディテクト･マジック ｌｖ：0 PHB, CoC

　術者は、魔法のオーラを知覚する。また、自身のターンの間に、この効果範囲の向きを変更できる。 「1ラウンド目：魔法のオーラが存在するか否か」，「2ラウンド目：最も強力な“オーラ強度（PHB p255）”1つと、オーラが存在する数」，「3ラウンド目：全てのオーラの、位置または方向と“オーラ強度”。なお、その系統を識別できる（本文参照）」。

音声、動作 1標準 60ｆｔ 精神集中、最大1分/ｌｖまで（中断可） 不可
7

［３.５ｅ］

防御術
ドーン ｌｖ：0 SpC p148

　この範囲内にいる眠っている相手は、即座に目が覚める。また、非致傷ダメージによって気絶状態（PHB p304）となっている相手は、目覚めてよろめき状態（PHB p311）となる。

音声 1即行 15ｆｔ 瞬間 頑健・無効
8

［３.５ｅ］

死霊術
ネイチャーウォッチ ｌｖ：0 SpC, CD, MaoF

　術者は、この範囲内の植物と動物の状態を知覚する。このことによって、それぞれの個体に対する以下の情報を得る。 「死にかけている（ｈｐが3以下）」，「死を寄せ付けずにいる（ｈｐが4以上）」，「その植物が水中にある」，「その植物が水分不足である」，「その動物が栄養不良である」，「その他」。

動作 1標準 30ｆｔ 10分/ｌｖ 不可
9

［３.５ｅ］ ○ (F) ○

占術
ノウ･ディレクション ｌｖ：0 PHB p262

　術者は、一時的に北の方角を知覚する。ただし、この呪文は、物質界以外の次元界では機能しない。

音声、動作 1標準 自身 瞬間 なし

音声、動作、信仰 1標準 接触
1

　目標となったクリーチャー1体は、＋1点の一時的ｈｐを得る。 ［３.５ｅ］

10ラウンド
変成術

ヴァーチュー ｌｖ：0 PHB p206

Dungeons&Dragons 3.5e®
ドルイド呪文リスト

系統 ドルイド呪文　０ｌｖ 参照 構成要素 発動

「’」⇒効果の一部が通常版とは異なる呪文。 「?」 ⇒後のサプリメントによっては、このクラスでは使用できない可能性がある呪文。 「〔 〕」⇒内容の差異により、上書きや統合を行わずに別呪文とした呪文。

距離 持続時間 　　目標 / 効果 / 効果範囲

なし

セーヴ 呪文抵抗

不可

可

不可

不可(ク)(物体)

可(無害) 可(無害)

不可

10

［３.５ｅ］

［目標］　術者

可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
17

［３.５ｅ］
防御術

レジスタンス ｌｖ：0 PHB p299

　目標となったクリーチャー1体は、セーヴに＋1の抵抗ボーナスを得る。

音声、動作、信仰 1標準 接触 10ラウンド 意志・無効(無害)

なし ［目標］　術者
16

［３.５ｅ］
占術

リード･マジック ｌｖ：0 PHB p293

　術者は、呪文書，魔法のスクロール，文字などを、1分につき1ページぶんの文章量まで解読できる（日本語にして約750文字； この解読後には、この呪文は不要）。また、術者は、〈呪文学〉判定によって、グリフ呪文およびシンボル呪文を識別できる（本文参照）。さらに、ウィザードは、呪文書を参照せずにこの呪文を準備できる（PHB p175参照）。

音声、動作、焦点 1標準 自身 10分/ｌｖ なし

不可(物体) ［目標］　接触した物体1つ
15

［３.５ｅ］
力術

ライト ｌｖ：0 PHB p293

［光］　目標1つは、魔法の光源となる（半径20ｆｔ以内が明るい照明、半径40ｆｔ以内が薄暗い照明以上となる； PHB p162参照）。なお、これを超える呪文レベルの魔法の暗闇の中では、この光源が抑止される（ノー・ライト呪文か同じレベルの場合、両方が抑止される）。（［光］の呪文は、その呪文レベル以下の［闇］効果を相殺し、解呪する。）

音声、信仰 1標準 接触 10分/ｌｖ（解除可） 不可(物体)

可(無害、物体) ［目標］　重量が1ポンド以下の物体1つ
14

［３.５ｅ］
変成術

メンディング ｌｖ：0 PHB p290

　術者は、目標となった物体1つの、小さな傷，裂け目，破損などを修復する（材質によって変化； 本文参照）。ただし、人造クリーチャーを含めて、クリーチャーに影響を与えることはない。

音声、動作 1標準 10ｆｔ 瞬間 意志・無効(無害、物体)

可 ［目標］　クリーチャー1体
13

［３.５ｅ］
力術

フレア ｌｖ：0 PHB p276

［光］　目標1体は、光の爆発によって、“目がくらんだ状態”となる（10ラウンド持続）。なお、魔法の光源ではない［光］効果は、その呪文レベル以下の魔法の暗闇の中ならば、通常通り機能する。また、魔法の光源と魔法の暗闇が重複している部分では、呪文レベルの低い方が抑止される（同じ呪文レベルならば、両方が抑止される）。

音声 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間 頑健・無効

可(無害) ［目標］　接触した生体組織1つ
12

［３ｅ］
死霊術

ブリザーヴ･オーガン ｌｖ：0 BoVD p105

　術者は、生きているクリーチャーから切り離された、生体組織1つを保存する。例えば、この方法で保存された心臓は、腐敗せず、鼓動している状態を保持する。また、BoVD p45の物質要素には、保存が必要となるものが存在する。

音声、動作、信仰 10分 接触 24時間 頑健・無効(無害)

11

［３.５ｅ］

10ｆｔ 瞬間 意志・無効(物体) 可(物体)
変成術

ピュアリファイ･フード･アンド･ドリンク ｌｖ：0 PHB p268

　術者は、この範囲内にある食糧と水を清める。また、この呪文によって、邪水やそれに類する趣旨の食べ物や飲み物は効果を失ってしまう（術者と対立する属性のもののみ）。なお、この呪文は、いかなる種類のクリーチャーやポーションにも影響を与えることはない。

音声、動作 1標準



呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［０ｌｖ；2/2］発動 距離 持続時間 セーヴ系統 ドルイド呪文　０ｌｖ 参照 構成要素

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：0 参照

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：0 参照

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：0 参照

　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［１ｌｖ；1/5］呪文抵抗発動 距離 持続時間 セーヴ系統 ドルイド呪文　１ｌｖ 参照 構成要素

不可 ［効果］　創造された自然の従者1体
32

［３.５ｅ］
召喚術

ウッド･ウォーゼ ｌｖ：1 SpC, CD

（創造）《アストラル界呪文》　術者は、半透明な緑色の精霊クリーチャー1体を作り出す。この精霊は、文明的な知識なしにできる、簡単な作業を行わせることができる（本文参照）。ただし、この距離を超えて術者から離れてしまうと、この精霊は消滅する。 ［6ｈｐ； 移動速度15ｆｔ/飛行15ｆｔ（完璧）； 【筋力】2（20ポンド以下の重量を持ち上げできる）］

音声、動作、信仰 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1時間/ｌｖ 不可

不可 ［効果］　1辺が10ｆｔの正方形1個ぶん/ｌｖまでの面積を持つ煙の壁1つ
31

［３.５ｅ］
召喚術

ウォール･オヴ･スモーク ｌｖ：1 SpC p50

（創造）　術者は、黒い煙の壁1つを作り出す。この障壁は、反対側に対して視認困難を与える。なお、この障壁は移動を妨害しないが、これを通り抜けたクリーチャーは、1ラウンドの間、吐き気がする状態となる（頑健・無効）。また、この壁は、風によって吹き散らされる場合がある（本文参照）。

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ 不可、頑健・不完全

可 ［目標］　クリーチャー1体
30

［３.５ｅ］
変成術

ウィンター･チル ｌｖ：1 SpC p42

［冷気］　目標となったクリーチャー1体は、1ｄ6点の［冷気］ダメージを受け、疲労状態（PHB p310）となる。ただし、［冷気］に対する完全耐性を持つクリーチャーは、この呪文の影響を受けない。

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間 頑健・無効

なし ［目標］　術者
29

［３.５ｅ］
変成術

ウィングド･ウォッチャー ｌｖ：1 CS p95

（ポリモーフ）　術者は、アウル（MM p268）またはレイヴン（MM p283）に変身する。また、この方法で【知力】が2になった場合、周囲の状況を認識する能力を保持する。なお、通常は、（ポリモーフ）効果は、「属性」，「ｈｐ」，「呪文などの目標になる際の有効ＨＤ」，「習得言語」以外のデータが変化する。

音声、動作 1即行 自身 1ラウンド/ｌｖ（解除可） なし

可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
28

［３.５ｅ］
変成術

ウィングズ･オヴ･ザ･シー ｌｖ：1 SpC p42

　目標となったクリーチャー1体は、“水泳移動速度（MM p305）”に＋30ｆｔのボーナスを得る。ただし、水泳移動速度を持っていないクリーチャーに対しては、この呪文は何の効果もない。

音声、動作 1標準 接触 1分/ｌｖ 頑健・無効(無害)

可(無害) ［目標］　接触した生きているクリーチャー1体
27

［３.５ｅ］
召喚術

ヴィゴー, レッサー ｌｖ：1 SpC, CD

（治癒）〔正〕　目標となったクリーチャー1体は、生命エネルギーが促進され、“高速治癒1”の能力を得る。また、この目標は、瀕死状態となった場合でも、自動的に容態安定状態となる（PHB p143参照）。ただし、この呪文によっては、“飢えと渇き”のダメージは回復しない（DMG p301参照）。

音声、動作 1標準 接触 10ラウンド＋1ラウンド/ｌｖ（最大＋5ラウンド） 意志・無効(無害)

なし ［目標］　術者
26

［３.５ｅ］
占術

ヴァイン･ストライク ｌｖ：1 SpC, CAd

　術者は、植物クリーチャーが“急所攻撃に対する完全耐性”を持たないかのように、それに対して急所攻撃を行うことができる。ただし、依然としてクリティカル・ヒットを与えることはできない。また、視認困難を得ている相手に対しては、急所攻撃を行うことができない（PHB p57参照）。

音声、信仰 1即行 自身 1ラウンド なし

不可(物体) ［目標］　1辺が5ｆｔの立方体1個ぶんまでの大きさの火
25

［３.５ｅ］
変成術

アニメイト･ファイアー〔SpC〕 ｌｖ：1 SpC p22

［火］　目標となった火は、小型サイズのファイアー・エレメンタル（MM p49）となる。このエレメンタルは、術者の命令に従って行動する。ただし、元になった火の場所から、近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ）までしか離れることができない。

音声、動作、物質 1ラウンド 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 精神集中、最大1ラウンド/ｌｖまで（中断可） 不可(物体)

不可(物体) ［目標］　接触した、非装備中の小型サイズ以下の木製の物体1つ
24

［３.５ｅ］
変成術

アニメイト･ウッド ｌｖ：1 SpC, CAr

　目標となった木製の物体1つは、アニメイテッド・オブジェクト（MM p11）となる。また、これは“硬度5”を持つ。なお、このクリーチャーは、術者が最初に指示した目標1体を攻撃する（死亡するか離脱した場合、変更できる）。

音声、動作、物質 1ラウンド 接触 精神集中、最大1ラウンド/ｌｖまで（中断可） 不可(物体)

不可(物体) ［目標］　1辺が5ｆｔの立方体1個ぶんまでの大きさの水（最小でも4立方ｆｔ）
23

［３.５ｅ］
変成術

アニメイト･ウォーター〔SpC〕 ｌｖ：1 SpC p21

［水］　目標となった水は、小型サイズのウォーター・エレメンタル（MM p44）となる。このエレメンタルは、術者の命令に従って行動する。

音声、動作、物質 1ラウンド 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 精神集中、最大1ラウンド/ｌｖまで（中断可） 不可(物体)

不可(物体) ［目標］　1辺が5ｆｔの立方体1個ぶんまでの大きさの水（最小でも4立方ｆｔ）
22

［３.５ｅ］
変成術

アニメイト･ウォーター〔CAr〕 ｌｖ：1 CAr p98

［水］　目標となった水は、小型サイズのアニメイテッド・オブジェクト（MM p11）となる。また、通常の2倍（＋100％）のｈｐを持つが、物体の硬度を持たない。なお、このクリーチャーは、術者が最初に指示した目標1体を攻撃する（死亡するか離脱した場合、変更できる）。

音声、動作、物質 1ラウンド 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 精神集中、最大1ラウンド/ｌｖまで（中断可） 不可(物体)

なし ［目標］　術者
21

［３.５ｅ］
召喚術

アップドラフト ｌｖ：1 SpC p19

（創造）［風］　術者は、高さ10ｆｔ/ｌｖまで浮上して、ゆっくりと降下する。また、この降下中の一時点で、いずれかの方向に水平に5ｆｔだけ移動できる。

音声、動作、物質 1即行 自身 瞬間 なし

なし ［目標］　術者
20

［３.５ｅ］
変成術

アスペクト･オヴ･ザ･ウルフ ｌｖ：1 SpC p18

（ポリモーフ）　術者は、ウルフ（MM p18）の外見を得るとともに、その能力の多くを得る（本文参照）。また、（ポリモーフ）効果では変化しない部分に加えて、精神系能力値，クラス・レベル，基本攻撃ボーナス，基本セーヴ，クラスの変則的能力が変化しない。

音声、動作、信仰 1標準 自身 10分/ｌｖ（解除可） なし

なし ［目標］　術者
19

［３.５ｅ］
変成術

アクアティック･エスケープ ｌｖ：1 CS p94

（ポリモーフ）　術者は、トード（MM p275）に似た微小サイズの魚に変身するとともに、その能力の多くを得る（本文参照）。なお、通常は、（ポリモーフ）効果は、「属性」，「ｈｐ」，「呪文などの目標になる際の有効ＨＤ」，「習得言語」以外のデータが変化する。

音声、動作 1即行 自身 1ラウンド/ｌｖ（解除可） なし

可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
18

［３.５ｅ］
変成術

アイズ･オヴ･ジ･アヴォラル ｌｖ：1 BoED p90

　目標となったクリーチャー1体は、〈視認〉判定に＋8の種族ボーナスを得る。

動作 1標準 接触 10分/ｌｖ 意志・無効(無害)



　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［１ｌｖ；2/5］

［目標］　接触したクリーチャー1体

［目標］　クリーチャー1体、または1辺が20ｆｔの立方体までの大きさの火元1つ

［目標］　術者

［目標］　接触したクリーチャー1体

［効果範囲］　半径100ｆｔの放射

［目標］　接触したクリーチャー1体

距離 持続時間 セーヴ系統 ドルイド呪文　１ｌｖ 参照 構成要素 発動

可(無害)

可(ク)、不可(物体)

なし

不可

不可

可(無害)

呪文抵抗

不可

可(無害)

召喚術
サモン･ネイチャーズ･アライ Ⅰ ｌｖ：1 PHB p228

50

［３ｅ］
防御術

サスペンド･ディジーズ ｌｖ：1 BoVD p94

　目標となったクリーチャー1体は、すでに感染している病気の進行が一時的に停止する（本文参照）。ただし、この目標は、病気を治すために再セーヴを行うことができない。また、すでに受けている病気の効果（能力値ダメージなど）や、新たな病気の感染に対しては、この呪文は何の効果もない。

音声、動作、物質 1標準 接触 24時間 頑健・無効(無害)

49

［３.５ｅ］
変成術

コールド･ファイアー ｌｖ：1 SpC p80

［冷気］　以下の2つから選択すること。 「目標が、“（火）の副種別”か“［冷気］に対する脆弱性”の能力を持つクリーチャー1体：この目標は、1ｄ6点/2ｌｖ（最大5ｄ6点）の［冷気］ダメージを受ける」，「目標が火元1つ：この目標は、［火］ダメージの代わりに、［冷気］ダメージを与えるように変化する」。

音声、動作、信仰 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間、または1分/ｌｖ（解除可） 頑健・半減(ク)、不可(物体)

48

［３.５ｅ］ ○ (F) ○
変成術

クロウズ･オヴ･ザ･ベア ｌｖ：1 SpC, PGtF, MaoF

　術者は、両手にそれぞれ1つの爪を得る。この爪は肉体武器として扱われ、「1ｄ8点（中型サイズの場合）」か「術者の素手攻撃ダメージ」のいずれか大きい方のダメージを与える。なお、この爪を使用した攻撃ルーチンに関しては、本文参照。 ※PGｔF，MaoFでは、クロウズ・オヴ・ザ・ビースト呪文として収録。

音声、動作 1標準 自身 1ラウンド/ｌｖ なし

47

［３.５ｅ］
変成術

クラブウォーク ｌｖ：1 SpC p71

　目標となったクリーチャー1体は、突撃を行う際に、通常のボーナスとペナルティを受ける代わりに、攻撃ロールに＋4のボーナスを得て、ＡＣのペナルティを受けない。ただし、突撃によって複数回の攻撃を行える場合でも、攻撃ロールのボーナスの変更は、最初の攻撃1回にのみ加えられる。

音声、動作、物質 1標準 接触 1分/ｌｖ 不可

46

［３.５ｅ］ ○ (F) ○
力術

クラウドバースト ｌｖ：1 SpC, CD, MaoF

［水］　術者は、雨を降らせる。この範囲内では、視界が1/2になり、［火］ダメージがその1ダイスにつき－1される。また、遠隔攻撃ロール，〈聞き耳〉，〈視認〉，〈捜索〉判定に－4のペナルティを受け、覆いのない炎は自動的に消える（覆いのある炎は50％の確率で消える）。なお、この呪文は、屋内，砂漠，水中，地下では発動できず、渇きを癒さない。

音声、動作 1ラウンド 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 10分/ｌｖ（解除可） 不可

45

［３.５ｅ］
変成術

クライム･ウォールズ ｌｖ：1 SpC p69

　目標となったクリーチャー1体は、〈登攀〉判定に＋10の強化ボーナスを得る。なお、この呪文のボーナスは、1レベルを超える4レベル毎に＋10される（9レベル以上で最大＋30）。

音声、動作、物質 1標準 接触 1分/ｌｖ（解除可） 意志・無効(無害)

［効果］　創造された、直径1ｆｔ×高さ10ｆｔ/ｌｖ（最大50ｆｔ）までの樹木1株
44

［３.５ｅ］
召喚術

クライミング･ツリー ｌｖ：1 CM p100

（創造）　術者は、隣接するマス目1つに樹木1本を作り出す（〈登攀〉難易度5； 細い柱(DMG p63)として扱われる）。ただし、この木は、柔らかな地面にしか作り出すことができず、自立行動能力を与えることができない。また、植物に関連した効果を使用できない。 ［硬度5； 120ｈｐ］

音声、動作、信仰 1ラウンド 0ｆｔ 1分/ｌｖ（解除可） 不可

［目標］　接触した新鮮なベリー2ｄ4個まで
43

［３.５ｅ］
変成術

グッドベリー ｌｖ：1 PHB p218

　術者は、それぞれが1点のｈｐを治癒させる、治癒のベリー2ｄ4個までを作り出す。ただし、このベリーによっては、どの24時間をとっても最大で8点のｈｐしか治癒できない。なお、この呪文を発動できるクラスは、この呪文の効果を受けているベリーを自動的に識別できる。

音声、動作、信仰 1標準 接触 24時間/ｌｖ 不可(無害)

可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
42

［３.５ｅ］
召喚術

キュア･ライト･ウーンズ ｌｖ：1 PHB p218

（治癒）〔正〕　術者は、接触した生きているクリーチャー1体から、1ｄ8点＋1点/ｌｖ（最大＋5点）のダメージを治癒する。または、この近接接触攻撃が命中したアンデッド1体に対して、同じ値のダメージを与える。

音声、動作 1標準 接触 瞬間 意志・半減(無害)

なし ［目標］　術者
41

［３.５ｅ］ ○ (F) ○
変成術

カモフラージュ ｌｖ：1 SpC, CAr…

　術者の肌と服の色は、自動的に周囲の環境に溶け込み、〈隠れ身〉判定に＋10の状況ボーナスを得る。 ※CArでは、カメレオン呪文として収録。 （…CD, Und, MaoF）

音声、動作 1標準 自身 10分/ｌｖ なし

可 ［目標］　動物何体でも、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
40

［３.５ｅ］
心術

カーム･アニマルズ ｌｖ：1 PHB p215

（強制）［精神作用］　目標となった動物（【知力】が1か2のもののみ）はなだめられ、現在の場所に留まり、攻撃を行わない。この呪文は、2ｄ4ＨＤ＋1ＨＤ/ｌｖぶんのクリーチャーを目標にする。なお、訓練されていない動物は、ダイア・アニマルを除いて、セーヴを行うことができない。

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1分/ｌｖ 意志・無効

不可 ［効果］　術者を中心とした、半径20ｆｔ×高さ20ｆｔに拡散する霧
39

［３.５ｅ］
召喚術

オブスキュアリング･ミスト ｌｖ：1 PHB, CoC

（創造）　術者は、霧のような蒸気を発生させ、5ｆｔ離れた相手に視認困難（失敗確率20％）、5ｆｔを超えて離れた相手に完全視認困難（失敗確率50％）を与える。ただし、この霧は、風によって吹き散らされたり、炎によって焼かれる可能性がある（本文参照）。また、この霧を動かすことはできない。

音声、動作 1標準 20ｆｔ 1分/ｌｖ 不可

可 ［効果］　青い霧のオーラ
38

［３.５ｅ］ ○ (F) ○
防御術

オーラ･アゲンスト･フレイム ｌｖ：1 SpC, MaoF

　術者は、青いオーラによって、“［火］に対する抵抗10”の能力を得る。また、このオーラに接触した“最大ダメージが1ラウンドにつき10点までの非魔法の炎”は、即座に消火される。さらに、このオーラを用いて、魔法の炎の解呪（1回の標準アクション）や、［火］呪文相殺（1回の待機アクション）を行える（本文参照）。

音声、動作 1標準 自身 1ラウンド/ｌｖ 不可

なし ［目標］　術者
37

［３.５ｅ］
占術

オーメン･オヴ･ペリル ｌｖ：1 SpC, RoD, CD

　術者は短い祈りを捧げ、1時間以内の未来に関する、映像的なイメージの幻視を見る。このことによって、「安全であろう」，「危険があろう」，「危険極まりないであろう」のうちの危険の度合い1つを知る。なお、正しい情報を得られる確率は、70％＋1％/ｌｖ（最大＋20％）である（ＤＭが秘密裏にロール）。 ［焦点具：占い道具1つ（25ｇｐ）］

音声、焦点 1ラウンド 自身 瞬間 なし

可 ［目標］　動物1体
36

［３.５ｅ］
心術

エンレイジ･アニマル ｌｖ：1 SpC p60

（強制）［精神作用］　目標となったクリーチャー1体は、【筋力】と【耐久力】に＋4の士気ボーナスと、意志セーヴに＋2の士気ボーナス、およびＡＣに－2のペナルティを受ける。なお、バーバリアンの“激怒”の能力とは異なり、この効果が終了しても、疲労状態となることはない。

音声、動作 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 精神集中（中断可）＋1ラウンド/ｌｖ 不可

可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
35

［３.５ｅ］
防御術

エンデュア･エレメンツ ｌｖ：1 PHB p212

　目標となったクリーチャー1体および装備品は、熱気や冷気の環境からの害を受けない（DMG p303参照）。ただし、この呪文によっては、［火］や［冷気］のダメージを防ぐことはできない。

音声、動作 1標準 接触 24時間 意志・無効(無害)

不可 ［目標］　半径40ｆｔの拡散内の植物
34

［３.５ｅ］
変成術

エンタングル ｌｖ：1 PHB p212

　この範囲内では、植物に巻きつかれ、移動するためのコストが2倍となる。また、1ラウンドにつき1回、からみつかれた状態となり（反応・無効）、この状態から脱出するためには、1回の全ラウンド・アクションによって、〈脱出術〉か【筋力】判定（難易度20）に成功しなければならない。

音声、動作、信仰 1標準 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 1分/ｌｖ（解除可） 反応・不完全

不可 ［効果］　創造された、麻薬1服用分
33

［３ｅ］
召喚術

エクストラクト･ドラッグ ｌｖ：1 BoVD p89

（創造）　術者は、任意の麻薬1服用分を作製し、その煙を立ち昇らせる。ただし、この効果を得るには、1ラウンド以内に、1回の標準アクションによって吸引しなければならない。 ［焦点具（いずれか1つ）：金属（バカラン），石（ヴォデア），水（サニッシュ），風（モーデイン蒸気），木（マッシュルームの粉）］

音声、動作、焦点 1分 0ｆｔ 瞬間 不可

1ラウンド 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ（解除可） 不可 不可 ［効果］　招来されたクリーチャー1体
51

（招来）［可変］《アストラル界、影界、元素界呪文》　術者は、1ｌｖのリストの自然のクリーチャー1体を招来する。このクリーチャーは、呪文の完成時（次の術者のターンの開始時）に現れ、即座に行動する。なお、悪，善，混沌，秩序の属性か、（風，地，火，水）の副種別を持つクリーチャーを招来すると、これはその補足説明を持つ呪文となる。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰



　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［１ｌｖ；3/5］呪文抵抗発動 距離 持続時間 セーヴ系統 ドルイド呪文　１ｌｖ 参照 構成要素

1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ
力術

サンダーヘッド ｌｖ：1 SpC p91 反応・不完全 可 ［目標］　クリーチャー1体
52

［電気］　目標となったクリーチャー1体は、自身の頭上に作り出された雷雲によって、1ラウンドにつき1回、1点の［電気］ダメージを受ける（セーヴに成功したラウンドは無効化）。 ［３.５ｅ］

音声、動作、物質

1標準 10ｆｔ 瞬間
力術

サンドブラスト ｌｖ：1 SpC, CD 反応・不完全 可 ［効果範囲］　術者を中心とした半径10ｆｔの爆発
53

　この範囲内にいるクリーチャー（術者を除く）は、1ｄ6点の非致傷ダメージを受け（反応・半減）、1ラウンドの間、朦朧状態となる（反応・無効）。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1標準 接触 1分/ｌｖ
変成術

シャレイリ ｌｖ：1 PHB p236 意志・無効(物体) 可(物体) ［目標］　接触した、非魔法のオーク製のクオータースタッフ1本かクラブ1本
54

　目標となったクオータースタッフ1本かクラブ1本は、＋1の魔法の武器として扱われるとともに、そのサイズ分類が2段階上昇したかのように、武器の基本ダメージが上昇する（双頭武器の場合、両方の頭がこれらの効果を得る）。ただし、これらの効果は、術者本人が使用している場合にしか得ることができない。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1標準 接触 1分/ｌｖ（解除可）
変成術

ジャンプ ｌｖ：1 PHB p236 意志・無効(無害) 可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
55

　目標となったクリーチャー1体は、〈跳躍〉判定に＋10の強化ボーナスを得る。なお、この呪文のボーナスは、1レベルを超える4レベル毎に＋10される（9レベル以上で最大＋30）。 ［３.５ｅ］

音声、動作、物質

1標準 自身 1分/ｌｖ
変成術

シュアフッテッド･ストライド ｌｖ：1 SpC p100 なし なし ［目標］　術者
56

　術者は、“移動困難な地形（PHB p146）”による害を無視できるとともに、〈登攀〉判定に＋2のボーナスを得る。 ［３.５ｅ］

音声、動作

可 ［目標］　接触した動物1体か魔獣1体
70

［３.５ｅ］
変成術

トラヴェラーズ･マウント ｌｖ：1 SpC, CD

　目標1体は、移動速度全般に＋20ｆｔの強化ボーナスを得る（跳躍距離も強化される； PHB p77参照）。また、“速歩（PHB p160）”相当の野外移動を行っても、ダメージを受けたり、疲労状態にならない。ただし、この目標は、自身の肉体武器を使用して戦闘を行うことができない。

音声、動作 1標準 接触 1時間/ｌｖ 意志・無効

可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
69

［３.５ｅ］
召喚術

ディレイ･ディジーズ ｌｖ：1 SpC p144

（治癒）〔正〕　目標となったクリーチャー1体は、すでに感染している非魔法の病気の進行が一時的に停止する（本文参照）。ただし、この目標は、病気を治すために再セーヴを行うことができない。また、すでに受けている病気の効果（能力値ダメージなど）や、新たな病気の感染に対しては、この呪文は何の効果もない。

音声、動作、信仰 1標準 接触 24時間 意志・無効(無害)

不可 ［効果範囲］　一部の障壁を通過できる、円錐形の放射
68

［３.５ｅ］
占術

ディテクト･スネアーズ･アンド･ピッツ ｌｖ：1 PHB p254

　術者は、この範囲内にある、「足を引っ掛ける罠（流砂など）」，「単純な落とし穴の罠（底なし沼など）」，「上から落ちてくる罠（不安定な岩盤など）」を知覚する。 「1ラウンド目：この罠が存在するか否か」，「2ラウンド目：この罠が存在する数と、それぞれの位置または方向」，「以後1ラウンド毎に：選択した罠1つの、上記の分類1つと作動条件」。

音声、動作 1標準 60ｆｔ 精神集中、最大10分/ｌｖまで（中断可） 不可

不可 ［効果範囲］　一部の障壁を通過できる、円錐形の放射
67

［３.５ｅ］
占術

ディテクト･アニマルズ･オア･プランツ ｌｖ：1 PHB p252

　術者は、この範囲内の、指定した植物か動物1種類を知覚する。また、自身のターンの間に、この効果範囲の向きと、その種類を変更できる。 「1ラウンド目：その種類が存在するか」，「2ラウンド目：その種類の中の最も優れた“健康状態（本文参照）”1つと、その種類の存在する数」，「3ラウンド目：その種類全ての位置（または方向）と“健康状態”」。

音声、動作 1標準 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 精神集中、最大10分/ｌｖまで（中断可） 不可

なし ［目標］　術者
66

［３.５ｅ］
召喚術

ディープ･ブリーズ ｌｖ：1 SpC p137

（創造）［風］　術者は、常に空気が供給される。また、この呪文の終了時には、思い切り呼吸したかのように空気を得る（DMG p302参照）。

音声 1割り込み 自身 1ラウンド/ｌｖ なし

可 ［目標］　動物1体
65

［３.５ｅ］
心術

チャーム･アニマル ｌｖ：1 PHB p248

（魅惑）［精神作用］　目標となった動物1体は、術者に対する態度が“友好的（PHB p71）”以上となる（術者またはその一行から何らかの脅威を受けている場合、このセーヴに＋5される）。ただし、この目標が普通の状態ではしないことをさせる場合、対抗【魅力】判定に成功しなければならない。

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1時間/ｌｖ 意志・無効

可 ［効果範囲］　半径30ｆｔの拡散
64

［３.５ｅ］
変成術

スロー･バーン ｌｖ：1 SpC p123

［火］　この範囲内では、非魔法の炎は、「燃え尽きる速度」，「照明する範囲」が1/2となり、「消火するために必要な時間」が2倍となる（この範囲内を出ても、この効果は持続する）。また、魔法の［火］は、その1ｄにつき－1点のダメージのペナルティを受ける。（この呪文は、レイジング・フレイム呪文を相殺し、解呪する； そうでないならばお互いに抑止。）

音声、動作、信仰 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 10ラウンド 不可

不可 ［効果範囲］　半径10ｆｔの拡散
63

［３.５ｅ］
変成術

スポアー･フィールド ｌｖ：1 CS p101

　この範囲内は、“移動困難な地形（PHB p146）”となるとともに、〈軽業〉と〈平衡感覚〉判定の難易度が5上昇し、〈忍び足〉判定の難易度が2上昇する。また、この範囲内で移動を行った相手は、1ラウンドの間、不調状態となる（セーヴに成功したラウンドは無効化）。

音声、動作、信仰 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 1分/ｌｖ 意志・不完全

なし ［目標］　術者
62

［３.５ｅ］
占術

スピーク･ウィズ･アニマルズ ｌｖ：1 PHB p242

　術者は、動物と意思の疎通を行う。このことによって、動物は術者の言っていることが理解でき、術者は動物の言っていることが理解できる。また、この動物の態度が“友好的”以上である場合、術者たちのために何かをしてくれる場合がある（ＤＭが判断）。ただし、この呪文のみによっては、この動物の態度は変化しない。

音声、動作 1標準 自身 1分/ｌｖ なし

なし ［目標］　術者の片手1本
61

［３ｅ］
変成術

スパイダー･ハンド ｌｖ：1 BoVD p95

　術者は、自身の腕1つが切り離され、小型モンストラス・スパイダーに形質変化する。その後、術者は、このスパイダーを通して視認できる（移動の指示は1回の移動アクション）。なお、術者は、半径20ｆｔ/ｌｖまで離れさせることができる（この距離を超えると消滅する）が、その腕に戻らせることができなかった場合、1ｄ6点のダメージを受ける。

音声、動作 1標準 自身 精神集中、最大1分/ｌｖまで（中断可） なし

可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
60

［３.５ｅ］
変成術

スノーシューズ ｌｖ：1 SpC p113

　目標1体は、移動速度全般に＋10ｆｔの強化ボーナスを得る（跳躍距離も強化される； PHB p77参照）。また、雪や氷の上でも、〈平衡感覚〉判定や反応セーヴの必要なく移動できる。なお、この目標は、雪や氷の上での移動を行う際に、硬い地面の上を移動する際と同様の痕跡しか残さない（本文参照）。

音声、動作 1標準 接触 1時間/ｌｖ（解除可） 意志・無効(無害)

可(無害) ［目標］　クリーチャー1体
59

［３.５ｅ］
変成術

スネークス･スウィフトネス ｌｖ：1 SpC p113

　目標となったクリーチャー1体は、即座に追加の攻撃1回を行う（近接攻撃または遠隔攻撃のいずれか）。ただし、“スピード（DMG p221）”の能力や、ヘイスト呪文（PHB p281）などによって、このラウンドにすでに追加の攻撃を得ている場合、この呪文の効果はない。

音声、動作、信仰 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間 意志・無効(無害)

可(無害) ［目標］　クリーチャー1体
58

［３ｅ］ × (F) ×
変成術

スイム, スピード ｌｖ：1 MaoF p107

［水］　目標となったクリーチャー1体は、“水泳移動速度30ｆｔ（MM p305）”を得る。また、水泳での移動を行う際に、装備や重量によるペナルティを受けない。ただし、この呪文によっては、水中での呼吸能力までは得ることができない。

音声、動作、焦点 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1分/ｌｖ（解除可） おそらく意志・無効(無害)

可(無害) ［目標］　接触した生きているクリーチャー1体
57

［３.５ｅ］
変成術

シルヴァード･クロウズ ｌｖ：1 BoED p99

　目標となったクリーチャー1体は、全ての肉体武器が銀製の武器に変化し、本来の材質的特性が上書きされる（噛みつき，拳，叩きつけなど）。なお、この呪文によっては、非致傷ダメージが致傷ダメージに変わることはない。

音声、動作、信仰 1標準 接触 1分/ｌｖ 意志・無効(無害)



可(無害) ［目標］　接触した生きているクリーチャー1体
89

［３.５ｅ］
変成術

マジック･ファング ｌｖ：1 PHB p287

　目標となったクリーチャー1体は、自身の肉体武器1つが、＋1の魔法の武器として扱われる（噛みつき，拳，叩きつけ攻撃など； 攻撃とダメージのロールに＋1の強化ボーナスを得る）。ただし、この呪文によっては、非致傷ダメージが致傷ダメージに変わることはない。

音声、動作、信仰 1標準 接触 1分/ｌｖ 意志・無効(無害)

可(無害、物体) ［目標］　接触した小石3個まで
88

［３.５ｅ］
変成術

マジック･ストーン ｌｖ：1 PHB p287

　術者は、武器の基本ダメージが1ｄ6点の、＋1の魔法の小石を作り出す。この石は、投擲武器（射程単位20ｆｔ）か、スリング・ブリット（射程単位50ｆｔ）として使用できる。また、アンデッドに対しては、この石は通常の2倍のダメージを与える（強化ボーナスと武器の基本ダメージのみ）。

音声、動作、信仰 1標準 接触 30分またはチャージ消費 意志・無効(無害、物体)

不可 ［目標］　接触したクリーチャー1体か物体1つ
87

［３.５ｅ］
変成術

ホリブル･テイスト ｌｖ：1 SpC p210

　この目標に対して噛みつき攻撃を行った相手は、次の自身のターンの終了時まで、“吐き気がする状態（PHB p309）”となる。また、【知力】が2以下の動物は、〈動物使い〉判定（“せきたてる”場合と同様の難易度）に成功しなければ、この目標を再び攻撃しない。なお、この呪文の効果は、毒に対する効果によって抵抗できる。

音声、動作、物質 1標準 接触 10分/ｌｖ 頑健・無効

なし ［目標］　術者
86

［３.５ｅ］
変成術

ホークアイ ｌｖ：1 SpC, CAd, CD

　術者が使用する遠隔武器は、その射程単位が＋50％される。また、術者は、〈視認〉判定に＋5の技量ボーナスを得る。

音声 1標準 自身 10分/ｌｖ（解除可） なし

不可 ［目標］　同意するクリーチャー1体/ｌｖ、どの2体をとっても20ｆｔの距離内
85

［３.５ｅ］
力術

ボイアント･リフティング ｌｖ：1 SpC p204

　目標となったクリーチャーは、水面に向かって1ラウンドにつき60ｆｔの速度で浮上する。また、水面に浮かび出た場合、液体の上に乗った状態となる（本文参照）。ただし、何らかの液体から離れた目標からは、この呪文が終了する。

音声、信仰 1割り込み 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1分/ｌｖ（解除可） 不可

可(無害) ［目標］　クリーチャー1体/ｌｖ、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
84

［３.５ｅ］
召喚術

ヘルスフル･レスト ｌｖ：1 SpC, CAd

（治癒）〔正〕　目標となったクリーチャーは、“自然治癒（PHB p144）”の速度が通常の2倍となる。 ※ライフ・ウォード呪文（SpC p223）を参考に、召喚術（治癒）呪文には〔正〕のエネルギー分類を追加した。

音声、動作 10分 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 24時間 意志・無効(無害)

可 ［効果］　術者の掌の中の炎1つ以上
83

［３.５ｅ］
力術

プロデュース･フレイム ｌｖ：1 PHB p281

［火］　術者は、松明程度の大きさの炎1つを作り出す。この炎は、近接接触攻撃か、遠隔接触攻撃（有効距離120ｆｔ）によって、1ｄ6点＋1点/ｌｖ（最大＋5点）の［火］ダメージを与える。また、この炎を投擲した場合、持続時間が10ラウンドぶん消費され、次の炎1つが現れる。

音声、動作 1標準 0ｆｔ 1分/ｌｖ（解除可） 不可

不可 ［効果］　1辺が5ｆｔの木製の立方体1つ
82

［３.５ｅ］
召喚術

ブロケード ｌｖ：1 CS p104

（創造）　術者は、自身に隣接するマス目1つに、木製の立方体1つを作り出す。また、この立方体の上に、同じものを積み重ねることもできる。 ［硬度5； 600ｈｐ； 重量2,000ポンド； 水面の上では浮かぶ］

音声、動作、物質 1即行 0ｆｔ 3ラウンド 不可

不可 ［効果範囲］　半径40ｆｔ×高さ20ｆｔの拡散
81

［３.５ｅ］
変成術

ブレス･オヴ･ザ･ジャングル ｌｖ：1 SpC p199

　この範囲内では、毒と病気のセーヴ難易度が2上昇する。

音声、動作、信仰 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 1分/ｌｖ 不可

なし ［目標］　術者
80

［３.５ｅ］ ○ (F) ○
変成術

ブランチ･トゥ･ブランチ ｌｖ：1 SpC, CAd, MaoF

　術者は、樹木に対して行う〈登攀〉判定に＋10の技量ボーナスを得る。また、“中ぐらいの森林”か“密生した森林”にいる場合、地面から10ｆｔ以上の高さで、“枝渡り”を行うことができる。この方法による移動は、地上移動速度に＋10ｆｔの強化ボーナスを得るとともに、地形による障害を無視できる。ただし、“疾走”を行うことはできない。

音声、動作 1標準 自身 1時間/ｌｖ（解除可） なし

可 ［目標］　半径5ｆｔの爆発内の、全てのクリーチャーと物体
79

［３.５ｅ］
力術

フェアリー･ファイアー ｌｖ：1 PHB p270

［光］　目標となったクリーチャーと物体は、その輪郭が、ろうそく（PHB p162）と同じ程度の大きさの青白い輝きで浮き出され、視認困難が無効化される（これを超える呪文レベルの［闇］効果によるものは除く）。また、この輝きの色は、この呪文の発動時に、青，緑，紫などから選択できる。

音声、動作、信仰 1標準 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 1分/ｌｖ（解除可） 不可

不可 ［目標］　クリーチャー1体/ｌｖ、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
78

［３.５ｅ］
変成術

ファウンデーション･オヴ･ストーン ｌｖ：1 SpC p174

［地］　目標となったクリーチャーは、硬い地面の上にいて、移動しない限り、ＡＣに＋2のボーナスと、突き飛ばしと足払いの対抗【筋力】判定に＋4のボーナスを得る。また、この目標は、“山岳（DMG p86）”の地形にいる限り、対抗【筋力】判定のボーナスが＋6に上昇する。

音声、動作、信仰 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ 不可

不可 ［効果］　創造された、超小型サイズの人造クリーチャー1体
77

［３.５ｅ］
召喚術

ビゲット･ボガン ｌｖ：1 SpC, CD, MM2

（創造）　術者は、自然の物質やその他の材料から準備した人形1つを、ボガン1体に形質変化させる（本文参照）。 ［経験点消費：25XP］

音声、動作、物質、経験 1標準 0ｆｔ 瞬間 不可

可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
76

［３.５ｅ］
心術

ビーストランド･フェロシティ ｌｖ：1 SpC p169

（強制）［精神作用］　目標となったクリーチャー1体は、瀕死状態になった場合でも、自動的に容態安定状態かつ満身創痍状態となり、その状態による害を受けずに行動できる（PHB p143参照）。また、この目標は、ｈｐが0未満である場合、【筋力】に＋4の強化ボーナスを得る。

音声、動作、信仰 1標準 接触 1分/ｌｖ 頑健・無効(無害)

なし ［目標］　術者
75

［３.５ｅ］
変成術

ビースト･クロウズ〔SpC〕 ｌｖ：1 SpC p168

　術者は、それぞれの手に、肉体武器として使用できる爪1つを得る（武器の基本ダメージは1ｄ4点/19～20×2）。なお、この爪による攻撃ルーチンに関しては、本文参照。

音声、動作、物質 1標準 自身 1時間/ｌｖ なし

可 ［目標］　接触したクリーチャー1体
74

［３.５ｅ］ × (F) ×
力術

ハンドファイアー ｌｖ：1 PGtF, MaoF

［光］　目標1体の手は、任意の色の魔法の光源を得る（半径5ｆｔ以内が薄暗い照明以上となる； PHB p162参照）。また、この近接接触攻撃が命中した相手は、1ｄ8点＋1点/ｌｖ（最大＋5点）のダメージを受ける（アンデッドに対しては2ｄ6点＋1点/ｌｖ(最大＋5点)； 合計1回/2ｌｖまで(最低1回)）。

音声、動作 1標準 接触 1分/ｌｖまたはチャージ消費 不可

可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
73

［３.５ｅ］
変成術

ババウ･スライム ｌｖ：1 SpC p166

　目標となったクリーチャー1体は、酸の粘液で覆われる。このことによって、この目標に対して、素手攻撃か接触攻撃を行った相手は、1ｄ8点の［酸］ダメージを受ける。また、この目標と組みつき状態にある相手は、自身のターンの開始時に、上記のダメージを受ける。

音声、動作、信仰 1標準 接触 1分/ｌｖ 頑健・無効(無害)

可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体/ｌｖ
72

［３.５ｅ］
変成術

パス･ウィズアウト･トレイス ｌｖ：1 PHB p264

　目標となったクリーチャーは、泥，埃，雪などの状況を含めて、どのような環境下においても、移動の痕跡（足跡，匂いなど）を残さずに移動できる。ただし、痕跡を探したり追跡を行うのではない“鋭敏嗅覚（MM p306）”の能力によっては、存在と位置を感知される。

音声、動作、信仰 1標準 接触 1時間/ｌｖ（解除可） 意志・無効(無害)

可(無害)、不可 ［目標］　接触したクリーチャー1体/ｌｖ
71

［３.５ｅ］
防御術

ハイド･フロム･アニマルズ ｌｖ：1 PHB p263

　目標となったクリーチャーは、動物によっては知覚されない（視覚，聴覚，擬似視覚，鋭敏嗅覚，振動感知などを含む）。なお、この呪文の目標1体以上が、「動物に接触する」，「他のクリーチャーを攻撃する」のいずれかを行った場合、全ての目標の呪文が終了する。

動作、信仰 1標準 接触 10分/ｌｖ（解除可） 意志・無効(無害)、意志・無効

呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［１ｌｖ；4/5］発動 距離 持続時間 セーヴ系統 ドルイド呪文　１ｌｖ 参照 構成要素



セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

セーヴ

可 ［目標］　【知力】が1か2の動物および魔獣何体でも
104

［３.５ｅ］
心術

アニマル･トランス ｌｖ：2 PHB p199

（強制）［音波、精神作用］　目標となった動物および魔獣は、恍惚状態（PHB p305）となる。この呪文は、2ｄ6ＨＤぶんのクリーチャーを目標にする（術者に近いものから順番）。また、攻撃や番をするための訓練を受けていない動物は、このセーヴを行うことができない（ダイア・アニマルを除く）。

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 精神集中（中断可） 意志・無効

可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
103

［３.５ｅ］
変成術

アニマリスティック･パワー ｌｖ：2 PH2 p104

　目標となったクリーチャー1体は、【筋力】，【敏捷力】，【耐久力】に＋2の強化ボーナスを得る。

音声、動作、物質 1標準 接触 1分/ｌｖ 意志・無効(無害)

可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
102

［３.５ｅ］
変成術

アウルズ･ウィズダム ｌｖ：2 PHB p197

　目標となったクリーチャー1体は、より賢明になる。このことによって、【判断力】に＋4の強化ボーナスを得る。

音声、動作、信仰 1標準 接触 1分/ｌｖ 意志・無効(無害)

可(無害) ［目標］　術者を中心とした半径20ｆｔの爆発内のクリーチャー1体/ｌｖ
101

［３.５ｅ］
防御術

アヴォイド･プレイナー･エフェクツ ｌｖ：2 SpC, MotP

《元素界呪文》　目標となったクリーチャーは、“次元界の持つ自然の影響”に対して、一時的な防御を得る（本文参照）。ただし、次元界の重力的特性，属性的特性，魔法的特性は、この呪文によっては無効化できない。

音声 1割り込み 20ｆｔ 1分/ｌｖ 不可(無害)

可(無害) ［目標］　接触した生きているクリーチャー1体
100

［３.５ｅ］
防御術

アースン･グレイス ｌｖ：2 SpC p9

［地］　目標となったクリーチャー1体は、石や地面に関わるダメージ（身体が石や土の相手の肉体武器，(地)の副種別を持つ相手の肉体武器，石の人工的武器，石の地面の落下ダメージなど）が、非致傷ダメージに変化する。ただし、この目標は、非致傷ダメージが現在のｈｐ以上になった場合、この呪文が終了する。

音声、動作、物質 1標準 接触 1分/ｌｖ 意志・無効(無害)

可(無害、物体) ［効果範囲］　体積が25立方ｆｔ/ｌｖまでの、石造りの建築物1つか非魔法の岩の地形1つ

99

［３.５ｅ］ ○ (F) ○
変成術

アースファスト ｌｖ：2 SpC, MaoF

　目標となった石や岩は、硬度が10に変化するとともに、ｈｐが2倍（＋100％）となる。ただし、人造クリーチャーには作用しない。

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間 不可(無害、物体)

可 ［目標］　クリーチャー1体
98

［３.５ｅ］
変成術

アースバインド ｌｖ：2 SpC, Dra

　目標1体は、飛行移動速度が0ｆｔとなり、この方法では飛行することができない（この目標が飛行中である場合、フェザー・フォール呪文(PHB p271)と同様に、ゆっくりと降下する）。ただし、飛行移動速度ではない飛行（エア・ウォーク呪文，レヴィテート呪文，〈跳躍〉など）に対しては、何の効果もない。

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1分/ｌｖ（解除可） 頑健・無効

なし ［目標］　術者
97

［３.５ｅ］
変成術

ロングストライダー ｌｖ：1 PHB p301

　術者は、基本地上移動速度に＋10ｆｔの強化ボーナスを得る。また、このことによって、自身の跳躍距離も強化される（PHB p77参照）。なお、この呪文のボーナスが移動速度に適用されてから、鎧や荷重による移動速度の調整が行われる（PHB p145参照）。

音声、動作、物質 1標準 自身 1時間/ｌｖ（解除可） なし

可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
96

［３.５ｅ］ ○ (F) ○
変成術

ローライト･ヴィジョン ｌｖ：1 SpC, CAr, MaoF

　目標1体は、“夜目”の能力を得る。このことによって、“明るい光”と“薄暗い光”の範囲内が2倍に広がったかのように、より広い範囲内を見通すことができる（PHB p162参照)。また、“薄暗い光”の範囲内でも、色彩を判別できる。ただし、魔法の暗闇の範囲内では、この能力は機能しない。

音声、物質 1標準 接触 1時間/ｌｖ 意志・無効(無害)

可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
95

［３.５ｅ］
防御術

レジスト･プレイナー･アラインメント ｌｖ：1 SpC p239

　目標となったクリーチャー1体は、“次元界の属性的特性（DMG p146）”に対する抵抗力を得る。このことによって、「軽度の属性による【魅力】に基づく判定のペナルティ」を無効化できる。また、「重度の属性による【知力】，【判断力】，【魅力】に基づく判定のペナルティ」が1/2に軽減される。

音声、動作、信仰 1標準 接触 10分/ｌｖ 頑健・無効(無害)

不可 ［効果範囲］　半径30ｆｔの拡散
94

［３.５ｅ］
変成術

レイジング･フレイム ｌｖ：1 SpC p236

［火］　この範囲内では、非魔法の炎は、「燃え尽きるまでの速度」，「照明する範囲」，「与える［火］ダメージ」が2倍となる（この範囲内を出ても、この効果は持続する）。また、魔法の［火］は、その1ｄにつき＋1点の追加ダメージを得る。（この呪文は、スロー・バーン呪文を相殺し、解呪する。）

音声、動作 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 10ラウンド 不可

可 ［目標］　接触したクリーチャー1体
93

［３.５ｅ］
変成術

リムーヴ･セント ｌｖ：1 SpC p233

　目標となったクリーチャー1体は、匂いが取り除かれる。このことによって、“鋭敏嗅覚（MM p306）”の能力では、感知および追跡されない。または、この近接接触攻撃が命中した“悪臭”の能力を持つクリーチャーは、その能力が抑止される。

音声、動作、物質 1標準 接触 10分/ｌｖ 意志・無効

なし ［目標］　術者
92

［３.５ｅ］ ○ (F) ○
変成術

ラムズ･マイト ｌｖ：1 SpC, MaoF

　術者の両手は、雄羊の角の触感と硬さを得る（術者の行動が阻害されることはない）。このことによって、【筋力】に＋2の強化ボーナスを得るとともに、素手攻撃が致傷ダメージを与え、それが武装しているものとみなされる。

音声、動作 1標準 自身 1分/ｌｖ なし

なし ［目標］　術者
91

［３.５ｅ］
変成術

ラプターズ･サイト ｌｖ：1 RotW p175

　術者は、〈視認〉技能を5ランク以上持っている場合、射程単位による遠隔攻撃のペナルティが1/2となる。また、術者は、〈視認〉判定に＋5の技量ボーナスを得る。

音声、動作、信仰 1標準 自身 1時間/ｌｖ（解除可） なし

可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
90

［３.５ｅ］
変成術

ラピッド･バロウイング ｌｖ：1 SpC p225

　目標となったクリーチャー1体は、“穴掘り移動速度（MM p305）”に＋20ｆｔのボーナスを得る。ただし、穴掘り移動速度を持っていないクリーチャーに対しては、この呪文は何の効果もない。

音声、動作、信仰 1標準 接触 10分/ｌｖ 頑健・無効(無害)

セーヴ 呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［２ｌｖ；1/6］発動 距離 持続時間系統 ドルイド呪文　２ｌｖ 参照 構成要素

セーヴ 呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［１ｌｖ；5/5］系統 ドルイド呪文　１ｌｖ 参照 構成要素 発動 距離 持続時間

系統
呪文名 ｌｖ：1 参照

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離 持続時間

距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：1 参照 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：1 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素



可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
123

［３.５ｅ］
変成術

キャッツ･グレイス ｌｖ：2 PHB p217

　目標となったクリーチャー1体は、より機敏かつ軽やかで調和のとれた動きができるようになり、【敏捷力】に＋4の強化ボーナスを得る。

音声、動作、信仰 1標準 接触 1分/ｌｖ 意志・無効(無害)

不可 ［目標］　クリーチャー何体でも、どの2体をとっても60ｆｔの距離内
122

［３.５ｅ］ ○ (F) ○
変成術

カモフラージュ, マス ｌｖ：2 SpC, CD, MaoF

　目標となったクリーチャーの肌と服の色は、自動的に周囲の環境に溶け込み、〈隠れ身〉判定に＋10の状況ボーナスを得る。ただし、他の全ての目標から60ｆｔを超えて離れた目標からは、この呪文が終了する。

音声、動作 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 10分/ｌｖ 不可

可 ［効果］　術者から距離限界まで放射する直線状の強風
121

［３.５ｅ］
力術

ガスト･オヴ･ウィンド ｌｖ：2 PHB p216

［風］　術者は、爆風を発生させる（時速50マイル程度）。この範囲内にいる相手は、そのサイズ分類に応じた影響を受ける（本文参照）。また、この範囲内では、〈聞き耳〉判定に－4のペナルティを受け、覆いのない炎は自動的に消える（覆いのある炎も、50％の確率で消えてしまう）。

音声、動作 1標準 60ｆｔ 1ラウンド 頑健・無効

可 ［目標］　ライカンスロープ1体
120

［３.５ｅ］
防御術

カウンタームーン ｌｖ：2 SpC p64

　目標となったクリーチャー1体は、人型生物形態（またはそれに類する本来の形態）に戻る。また、ライカンスロピーか“別形態（日本語版公式ページのエラッタを参照）”の能力によっては、再度の形質変化を行うことができない。

音声、動作、物質 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 12時間（解除可） 意志・無効

なし ［目標］　術者
119

［３.５ｅ］
変成術

エンブレイス･ザ･ワイルド〔SpC〕 ｌｖ：2 SpC p60

　術者は、“鋭敏嗅覚”か“非視覚的感知（30ｆｔ）”のいずれか1つと、“夜目”の能力を得る。また、〈聞き耳〉と〈視認〉判定に＋2のボーナスを得る。

音声 1標準 自身 10分/ｌｖ（解除可） なし

なし ［目標］　術者
118

［３.５ｅ］
変成術

エンブレイス･ザ･ワイルド〔CAd〕 ｌｖ：2 CAd p147

　この呪文の発動時に、1ＨＤ/ｌｖ以下の動物1種類を選択すること。術者は、選択した動物の生来の知覚と、その変則的能力である知覚を得る（暗視，鋭敏嗅覚，擬似視覚，非視覚的感知，夜目など）。また、術者は、この動物が持つ〈聞き耳〉と〈視認〉の修正値を、自身が持つ修正値と交換できる。

音声 1標準 自身 10分/ｌｖ（解除可） なし

可 ［効果］　治癒のシチュー1食/2ｌｖぶん
117

［３.５ｅ］
召喚術

エスタナズ･スチュー ｌｖ：2 BoED p93

（治癒）〔正〕　術者は、焦点具となった鍋1つに、治癒のシチュー1食/2ｌｖぶんを満たす。このシチュー1食ぶんは、1ｄ6＋1点ぶんのダメージを治癒する（1回の標準アクション）。または、遠隔接触攻撃によって、10ｆｔ以内のアンデッド1体に“ぶちまける”こともできる。なお、これは、1時間で消滅する。 ［焦点具：彫刻されたシチュー鍋1つ（50ｇｐ）］

音声、動作、焦点 1ラウンド 0ｆｔ 瞬間 意志・半減

可(無害) ［目標］　クリーチャー何体でも、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
116

［３.５ｅ］
幻術

ウッドランド･ヴェイル ｌｖ：2 RotW p174

（幻覚）　目標となったクリーチャーは、野外の自然の環境の中において、〈隠れ身〉と〈忍び足〉判定に＋5の技量ボーナスを得る。また、この呪文の目標どうしは、お互いを通常通り知覚できる。ただし、他の全ての目標から30ｆｔを超えて離れた目標からは、この呪文が終了する。

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 10分/ｌｖ（解除可） 意志・無効(無害)

可(物体) ［目標］　接触した、体積が10立方ｆｔ＋1立方ｆｔ/ｌｖまでの木材の塊1つ
115

［３.５ｅ］
変成術

ウッド･シェイプ ｌｖ：2 PHB p210

　術者は、目標となった木材の塊1つの形を、別の形に作り変える。この呪文によって、「木製の武器」，「粗雑な木像」，「落とし戸」などを作り出すことができる。また、今までなかった場所に扉を作り出したり、すでにある扉を動かなくできる。ただし、この方法で作り出された動く部分のある仕掛けは、30％の確率で全く作動しない。

音声、動作、信仰 1標準 接触 瞬間 意志・無効(物体)

可(物体) ［目標］　小型サイズの木製の物体1つ/ｌｖ、どの2つをとっても20ｆｔの距離内
114

［３.５ｅ］
変成術

ウォープ･ウッド ｌｖ：2 PHB p208

　術者は、目標となった物体を曲げる。なお、この呪文を連続して発動した場合、本文参照。また、中型サイズの物体は目標2つぶん、大型サイズの物体は目標4つぶん…として扱われる。 「曲げられた扉：勢いよく開くか、立て付けが悪くなる」，「曲げられた武器：攻撃ロールに－4のペナルティを受ける」，「曲げられた船底：勢いよく水漏れする」。

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間 意志・無効(物体)

可 ［目標］　クリーチャー1体
113

［３.５ｅ］
力術

ウィンターズ･エンブレイス ｌｖ：2 SpC p42

［冷気］　目標となったクリーチャー1体は、術者のターンの開始時に、1ｄ8点の［冷気］ダメージを受ける（セーヴに成功したラウンドは無効化）。また、同一のこの呪文からダメージを2回受けた相手は、疲労状態となる。さらに、このダメージを4回受けた相手は、過労状態となる。

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ 頑健・無効

不可(無害) ［目標］　接触した翼を持つクリーチャー1体
112

［３.５ｅ］
変成術

ウィングズ･オヴ･エア ｌｖ：2 SpC, Dra

　目標となったクリーチャー1体は、“飛行機動性（DMG p20）”が1段階上昇する。

音声 1標準 接触 1分/ｌｖ 不可(無害)

不可(物体) ［目標］　接触したろうそく2本
111

［３.５ｅ］ (E) × ×
占術

ウィスパリング･フレイム ｌｖ：2 FN p155

　目標となったろうそく2つは、その両方に炎が点っている場合、その炎を通じて音声的に会話できる（同じ次元界のみ； 会話時以外は炎を消してもよい）。ただし、このろうそくが消費された場合、この呪文は終了する（合計で1時間で消費される； PHB p125参照）。

音声、動作、物質、信仰 1標準 接触 24時間/ｌｖ 不可(物体)

可(無害) ［目標］　術者を中心とした半径20ｆｔの爆発内の全てのクリーチャー
110

［３.５ｅ］
心術

インターフェイス･ブレッシング ｌｖ：2 CCh p115

（強制）［精神作用］　目標となったクリーチャーは、それぞれが自身の信仰する神格に応じた“祝福”1つの効果を受ける（信仰する神格がない場合でも効果を得る； 本文参照）。

音声、動作、信仰 1ラウンド 20ｆｔ 1分/ｌｖ 意志・無効(無害)

可 ［目標］　ドラゴンマークを持つクリーチャー1体
109

［３.５ｅ］ (E) × ×
変成術

イグナイト･ドラゴンマーク ｌｖ：2 Dr p149

［火］　目標となったクリーチャー1体は、自身のドラゴンマークが発火し、1ｄ6点/ｌｖ（最大5ｄ6点）の［火］ダメージを受ける。また、この目標は、この方法で受けたダメージ5点につき1ラウンドの間、ドラゴンマークの能力を使用できない。 ［ドラゴンマーク：真正または特異型］

音声、動作、ドラゴンマーク 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 瞬間 意志・半減

可(無害) ［効果範囲］　術者を中心とした半径40ｆｔの放射
108

［３.５ｅ］ ○ (F) ○
防御術

イージィ･トレイル ｌｖ：2 SpC, CAd, MaoF

　この範囲内では、“下生え”が脇に避けられる。このことによって、踏み分け道があるものとして扱われる（PHB p161参照）。なお、この効果範囲は、術者に伴って移動する。また、この移動の痕跡は、“痕跡を隠している”場合と同様に、追跡するための難易度が5上昇する。

音声、動作 1標準 40ｆｔ 1時間/ｌｖ（解除可） 不可(無害)

可(無害) ［目標］　接触した生きているクリーチャー1体
107

［３.５ｅ］
変成術

アライン･ファング ｌｖ：2 SpC p25

［可変］　目標となったクリーチャー1体は、自身の肉体武器1つが、属性1つを得る（悪，善，混沌，秩序のいずれか）。ただし、すでに属性を持っている肉体武器や、人工的武器に対しては、この呪文は何の効果もない。なお、この呪文は、選択した属性の呪文として発動される。

音声、動作、信仰 1標準 接触 1分/ｌｖ 意志・無効(無害)

不可(物体) ［目標］　1辺が5ｆｔの立方体1個ぶんまでの大きさの火
106

［３.５ｅ］
変成術

アニメイト･ファイアー〔CAr〕 ｌｖ：2 CAr p98

［火］　目標となった火は、小型サイズのアニメイテッド・オブジェクト（MM p11）となる。また、物体の硬度を持たないが、ファイアー・エレメンタル（MM p49）の“着火”の能力を得る（反応・無効、難易度12）。なお、このクリーチャーは、術者が最初に指示した目標1体を攻撃する（死亡するか離脱した場合、変更できる）。

音声、動作、物質 1ラウンド 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 精神集中、最大1ラウンド/ｌｖまで（中断可） 不可(物体)

可 ［目標］　超小型サイズの動物1体
105

［３.５ｅ］
心術

アニマル･メッセンジャー ｌｖ：2 PHB p199

（強制）［精神作用］　術者は、目標1体に小さなアイテムやメモなどを括りつけ、指定した場所1ヶ所に向かわせる。この目標は、術者以外の何者にも、飼い慣らされたり、訓練されていたりしてはならない。その後、この目標が指定された場所に到着した場合、この持続時間中は、受け取る相手を待つ。

音声、動作、物質 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 24時間/ｌｖ 不可

呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［２ｌｖ；2/6］系統 ドルイド呪文　２ｌｖ 参照 構成要素 発動 距離 持続時間 セーヴ



可(無害) ［目標］　接触した生きているクリーチャー1体
142

［３.５ｅ］
変成術

タイガーズ･トゥース ｌｖ：2 SpC p131

　目標となったクリーチャー1体は、自身の肉体武器1つが、＋1の魔法の武器として扱われる（噛みつき，拳，叩きつけ攻撃など； 攻撃とダメージのロールに＋1の強化ボーナスを得る）。ただし、この呪文によっては、非致傷ダメージが致傷ダメージに変わることはない。

音声 1即行 接触 1ラウンド 意志・無効(無害)

なし ［目標］　術者
141

［３.５ｅ］
心術

ターン･アナテマ ｌｖ：2 CCh p120

［可変］　術者は、この呪文の発動時に、中立以外の自身の属性1つを選択する（本文参照）。術者は、この呪文の持続時間中、アンデッド退散（または威伏）の能力を使用することで、これに対立する属性の補足説明を持つ相手を、アンデッドであるかのように退散（または威伏）させることができる。

音声、動作、信仰 1標準 自身 10分/ｌｖ なし

可 ［効果］　光線1本
140

［３.５ｅ］
力術

ソルトレイ ｌｖ：2 SpC p129

　この遠隔接触攻撃が命中した相手は、1ｄ6点/2ｌｖ（最大5ｄ6点）のダメージを受け（セーヴ不可）、1ラウンドの間、朦朧状態となる（頑健・無効）。

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間 頑健・不完全

不可 ［効果範囲］　1辺が10ｆｔのマス目1個ぶん/ｌｖまでの範囲内
139

［３.５ｅ］
変成術

ソフン･アース･アンド･ストーン ｌｖ：2 PHB p245

［地］　この範囲内の土と石は、通常よりも軟らかくなる（湿った土は泥に、乾いた土はゆるい砂や土に、石は軟らかい粘土に変化する）。この範囲内に入った相手は、足を取られ、1ｄ2ラウンドの間、移動，攻撃，呪文の発動を行うことができない（反応・無効）。また、この範囲中では、移動するためのコストが2倍となる（本文参照）。

音声、動作、信仰 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間 不可

可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
138

［３.５ｅ］
防御術

ソウル･ウォード ｌｖ：2 CCh p120

　目標1体は、術者が選択した精神系能力値（【知力】，【判断力】，【魅力】）1つに対して、能力値ダメージに一時的な完全耐性を得る。ただし、合計で5点ぶんのダメージを軽減してしまうと、この呪文はチャージ消費される。また、この目標が、連続してこの呪文の効果を受けた場合、CCh p127参照。

音声、動作、信仰 1標準 接触 1分/ｌｖまたはチャージ消費 意志・無効(無害)

可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
137

［３.５ｅ］ ○ (F) ○
変成術

セント ｌｖ：2 SpC, CD, MaoF

　目標1体は、“鋭敏嗅覚（MM p306）”の能力を得る。このことによって、30ｆｔ以内の敵を感知できる（相手の体臭や、風向きによって有効距離が変化）。また、1回の移動アクションを使用すれば、匂いの方向を調べることができる。さらに、5ｆｔ以内に近づいた場合、匂いの元の位置を特定できる。

音声、動作、物質 1標準 接触 10分/ｌｖ 不可(無害)

なし ［目標］　術者
136

［３.５ｅ］
変成術

スモーク･ステアーズ ｌｖ：2 CS p101

［風］　術者は、すでにある煙を、階段のように垂直に登っていく能力を得る（1辺が5ｆｔのマス目1つぶん以上の大きさの非魔法の炎によるものなど）。この煙の階段の上では、1/2の速度で上方に移動できる。なお、この炎が消されたり、この煙が吹き飛ばされた場合、本文参照。

音声、動作、物質 1標準 自身 1分/ｌｖ なし

不可 ［効果］　飛行する破片1つ以上
135

［３.５ｅ］
召喚術

スプリンターボルト ｌｖ：2 SpC p119

（創造）　術者は、飛行する破片1つを放つ。この遠隔攻撃が命中した相手は、4ｄ6点/18～20の魔法の刺突ダメージを受ける（ダメージ減少能力は適用される）。また、この破片の数は、3レベルを超える4レベル毎に1つ追加される（11レベル以上で最大3つ）。なお、この呪文の目標は、どの2体をとっても30ｆｔの距離内に収まっていなければならない。

音声、動作、物質 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間 不可

可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
134

［３.５ｅ］
変成術

スパイダー･クライム ｌｖ：2 PHB p242

　目標となったクリーチャー1体は、“登攀移動速度20ｆｔ（MM p305）”を得る。また、天井や垂直な壁などでも、両手を張りつけて移動できる（ただし、この方法での登攀を行う場合、両手に何も持っていない状態でなければならない）。

音声、動作、物質 1標準 接触 10分/ｌｖ 意志・無効(無害)

可(無害) ［目標］　半径20ｆｔの爆発内の全ての仲間
133

［３.５ｅ］
変成術

スネークス･スウィフトネス, マス ｌｖ：2 SpC p113

　目標となった仲間（おそらく術者を除く）は、即座に追加の攻撃1回を行う（近接攻撃または遠隔攻撃のいずれか）。ただし、“スピード（DMG p221）”の能力や、ヘイスト呪文（PHB p281）などによって、このラウンドにすでに追加の攻撃を得ている場合、この呪文の効果はない。

音声、動作、信仰 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 瞬間 意志・無効(無害)

可(無害) ［目標］　クリーチャー1体
132

［３.５ｅ］
変成術

スイム ｌｖ：2 SpC, CAr

［水］　目標となったクリーチャー1体は、自身の地上移動速度と同じ速度の“水泳移動速度（MM p305）”を得る。ただし、この呪文によっては、水中での呼吸能力までは得ることができず、水泳での移動を行う際に、装備や重量による影響を受ける。

音声、動作、物質 1ラウンド 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 10分/ｌｖ（解除可） 不可(無害)

可(無害) ［目標］　接触した動物1体
131

［３.５ｅ］ ○ (F) ○
占術

シェア･ハスク ｌｖ：2 SpC, MaoF

　術者は、目標となった動物1体を通じて、その視覚，聴覚，嗅覚を使用して知覚できる（〈聞き耳〉と〈視認〉判定は、いずれか高い方の修正値を用いる）。また、自身のターンの間に、1回のフリー・アクションによって、自身とこの目標のどちらの知覚を使用するかを変更できる。ただし、この呪文は、異なる次元界に対しては機能しない。

音声、動作、物質 1標準 接触 1分/ｌｖ 意志・無効(無害)

不可 ［効果］　招来されたクリーチャー1体以上、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
130

［３.５ｅ］
召喚術

サモン･ネイチャーズ･アライ Ⅱ ｌｖ：2 PHB p228

（招来）［可変］《アストラル界、影界、元素界呪文》　術者は、2ｌｖのリストのクリーチャー1体か、1ｌｖのリストのクリーチャー1ｄ3体を招来する。これらのクリーチャーは、呪文の完成時（次の術者のターンの開始時）に現れ、即座に行動する。

音声、動作、信仰 1ラウンド 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ（解除可） 不可

不可 ［効果］　招来されたダイア・ホーク1体
129

［３.５ｅ］
召喚術

サモン･ダイア･ホーク ｌｖ：2 RotW p175

（招来）《アストラル界、影界、元素界呪文》　術者は、ダイア・ホーク（MM p188）1体を招来し、1回のフリー・アクションによって、テレパシーの命令を与えることができる。

音声、動作、信仰 1ラウンド 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1分/ｌｖ（解除可） 不可

不可 ［効果］　バットかスパイダーかラットのスウォーム1群
128

［３.５ｅ］
召喚術

サモン･スウォーム ｌｖ：2 PHB p228

（招来）《アストラル界、影界、元素界呪文》　術者は、スパイダー，バット，ラットのいずれかのスウォーム（MM p103）1つを招来する（クリーチャーがいる場所にも出現できる）。このスウォームは、最も近くにいる生きているクリーチャーを攻撃し、追跡する。ただし、術者が命令を与えることはできない。

音声、動作、信仰 1ラウンド 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 精神集中（中断可）＋2ラウンド 不可

可 ［効果/効果範囲］　半径2ｆｔの円1つ/円を中心とした半径20ｆｔの放射
127

［３ｅ］
力術

サークル･オヴ･ノーシャ ｌｖ：2 BoVD, CoC

［悪］　術者は、地面に円1つを描いておき、その中心に立つ（この円の準備には1時間かかる； 再利用可能）。その後、この範囲内にいる相手は、苦痛によって、攻撃ロール，セーヴ，技能判定に－2のペナルティを受ける（1ラウンドにつき1回、開放されるための再セーヴ可能）。なお、いずれかの相手がこの円を横切ろうとした場合、本文参照。

音声、動作、焦点 1標準 20ｆｔ 1分/ｌｖ 頑健・無効

不可 ［目標］　クリーチャー1体/3ｌｖ、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
126

［３.５ｅ］
召喚術

ケルプストランド ｌｖ：2 SpC p75

（創造）　術者は、この目標それぞれに、遠隔接触攻撃1回を行う。これが命中した相手は、組みつきの試み1回を受ける（通常の修正値の代わりに、＋1/ｌｖ＋【対応能力値】修正値を用いる； 本文参照）。また、大海から300ｆｔ以内で発動した場合、この組みつき判定に＋4のボーナスを得る。

音声、動作、物質 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ 不可

可 ［目標］　クリーチャー1体
125

［３.５ｅ］
変成術

クリーピング･コールド ｌｖ：2 SpC, CD

［冷気］　目標1体は、自身の汗が凍り、皮膚の内側と表面に水ぶくれができる。このことによって、1ラウンド目に1ｄ6点、2ラウンド目に2ｄ6点、3ラウンド目に3ｄ6点の［冷気］ダメージを受ける（セーヴは最初の1回のみ行う）。 ［焦点具：ガラス製か陶器製の容器1つ（25ｇｐ）、および雪か氷］

音声、動作、焦点 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 3ラウンド 頑健・半減

可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
124

［３.５ｅ］

1標準 接触 1時間/ｌｖ 頑健・無効(無害)

［２ｌｖ；3/6］

変成術
クラウド･ウィングズ ｌｖ：2 SpC p70

呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲

　目標となったクリーチャー1体は、“飛行移動速度（MM p305）”に＋30ｆｔのボーナスを得る。ただし、飛行移動速度を持っていないクリーチャーに対しては、この呪文は何の効果もない。

音声、動作

セーヴ系統 ドルイド呪文　２ｌｖ 参照 構成要素 発動 距離 持続時間



可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
161

［３.５ｅ］ × (F) ×
変成術

バロウ〔Und〕 ｌｖ：2 Und p60

　目標となったクリーチャー1体は、両手に硬い爪が生え、金属や固い岩ではない地面の中を、“穴掘り移動速度10ｆｔ（MM p305）”で掘り進める。また、この爪を肉体武器として使用する場合、1ｄ6点の基本ダメージを持ち、武装しているものとみなされる。

音声、動作、信仰 1標準 接触 1分/ｌｖ（解除可） 意志・無効(無害)

可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
160

［３.５ｅ］
変成術

バロウ〔SpC〕 ｌｖ：2 SpC p167

　目標となったクリーチャー1体は、両手に硬い爪が生え、金属や固い岩ではない地面の中を、“穴掘り移動速度30ｆｔ（MM p305）”で掘り進める。ただし、中～重装鎧を装備しているか、中～重荷重を受けている場合、この速度は20ｆｔとなる。

音声、動作、信仰 1標準 接触 1分/ｌｖ（解除可） 意志・無効(無害)

なし ［目標］　術者
159

［３.５ｅ］
占術

バランシング･ロアコール ｌｖ：2 SpC, CAd

　術者は、〈平衡感覚〉判定に＋4の洞察ボーナスを得る。また、〈平衡感覚〉を5ランク以上持っている場合、垂直な表面でもバランスを保つことができる（〈平衡感覚〉難易度20）。さらに、これが10ランク以上である場合、液体の表面や、半固体の表面でもバランスを保つことができる（本文参照）。

音声、動作、信仰 1標準 自身 1分/ｌｖ（解除可） なし

可 ［目標］　クリーチャー1体
158

［３.５ｅ］ ○ (F) ○
力術

バインディング･ウィンズ ｌｖ：2 SpC, CD, MaoF

［風］　目標となったクリーチャー1体は、風に縛り付けられ、移動することができず、呪文の発動が妨害される（本文参照）。また、この風は、あらゆる音声を遮る（［音波］と［言語依存］効果を含む）。さらに、これを通過する遠隔攻撃ロールは、－2のペナルティを受ける。

音声、動作 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 精神集中（中断可） 反応・無効

なし ［目標］　術者
157

［３.５ｅ］
変成術

バイト･オヴ･ザ･ワーラット ｌｖ：2 SpC p162

　術者は、【敏捷力】に＋6，【耐久力】に＋2の強化ボーナスと、ＡＣの外皮ボーナスに＋3の強化ボーナスを得る。また、《武器の妙技》の特技（PHB p97）を得るとともに、顔がラットのように変化し、噛みつきの肉体武器攻撃（本文参照）を得る。

音声、動作、物質 1標準 自身 1ラウンド/ｌｖ なし

可 ［目標］　半径5ｆｔの爆発内の全てのクリーチャー
156

［３.５ｅ］
力術

ハートファイアー ｌｖ：2 SpC p160

［火、光］　この目標は、ライト呪文（PHB p162）と同様の、魔法の光源となる（セーヴ不可）。また、その輪郭が浮き出され、視認困難が無効化される（これを超える呪文レベルの［闇］効果によるものは除く）。さらに、呪文の発動が妨害され（本文参照）、1ラウンドにつき1回、1ｄ4点の［火］ダメージを受ける（頑健・半減； 最初に1回のみセーヴ）。

音声、動作、信仰 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ 不可、頑健・半減

なし ［目標］　術者
155

［３.５ｅ］
変成術

ハート･オヴ･エア ｌｖ：2 CM p111

［風］　術者は、飛行移動速度に＋10ｆｔの強化ボーナスと、〈跳躍〉判定に＋10の強化ボーナスを得る。また、チャージ消費によって、フェザー・フォール呪文（PHB p271）の効果を追加できる（1回の割り込みアクション； 持続時間が1ラウンド/ｌｖまたは着地までに変化）。なお、この呪文は、CMのハート・オヴ・～呪文と相互作用する（本文参照）。

音声、動作 1標準 自身 1時間/ｌｖまたはチャージ消費（解除可） なし

可(無害) ［目標］　接触した生きているクリーチャー1体
154

［３.５ｅ］
変成術

バークスキン ｌｖ：2 PHB p262

　目標となったクリーチャー1体の皮膚は強靭になり、ＡＣの外皮ボーナスに＋1/3ｌｖ（最小でも＋1，最大で＋4）＋1の強化ボーナスを得る。また、外皮ボーナスの強化ボーナスは、通常の外皮ボーナスと累積する。

音声、動作、信仰 1標準 接触 10分/ｌｖ 不可(無害)

可(無害) ［目標］　接触した動物1体
153

［３.５ｅ］
力術

ネイチャーズ･フェイヴァー ｌｖ：2 SpC, CAd, CD

　目標となったクリーチャー1体は、攻撃とダメージのロールに＋1/3ｌｖ（最大＋5）の幸運ボーナスを得る。

音声、動作、信仰 1即行 接触 1分 意志・無効(無害)

可(無害) ［目標］　接触した動物1体
152

［３.５ｅ］
心術

トレイン･アニマル ｌｖ：2 SpC, CAd

（魅惑）［精神作用］　目標となったクリーチャー1体は、〈動物使い〉の“芸”を、追加で1つ/2ｌｖ（最大5つ）まで習得する（PHB p80，CAd p102参照）。ただし、この呪文のみによっては、その動物の態度は変化しない。

音声、動作、信仰 10分 接触 1時間/ｌｖ 意志・無効(無害)

不可 ［効果範囲］　1辺が5ｆｔのマス目1個ぶん/ｌｖまでの範囲内
151

［３.５ｅ］
力術

ドリフツ･オヴ･ザ･ショーム ｌｖ：2 PH2 p119

　術者は、「落ち葉」，「灰」，「雪」のいずれかの吹き溜まり1つを作り出す。この吹き溜まりの上では、移動するためのコストが2倍となる。また、この範囲内にいるか、この範囲内に入る相手は、1ラウンドにつき1回、吹き溜まりの材質1つに応じたダメージか効果を受ける（本文参照）。

音声、動作 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ 不可

可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
150

［３.５ｅ］
召喚術

ディレイ･ポイズン ｌｖ：2 PHB p256

（治癒）〔正〕　目標となったクリーチャー1体は、受けている毒の進行が一時的に停止する。ただし、すでに受けている毒の効果や能力値ダメージなどに対しては、この呪文は何の効果もない。 ※ライフ・ウォード呪文（SpC p223）を参考に、召喚術（治癒）呪文には〔正〕のエネルギー分類を追加した。

音声、動作、信仰 1標準 接触 1時間/ｌｖ 頑健・無効(無害)

おそらく不可 ［効果範囲］　一部の障壁を通過できる、円錐形の放射
149

［３ｅ］
占術

ディテクト･ライフ ｌｖ：2 CoC p167

　術者は、この範囲内にいる生きている相手を知覚する。「1ラウンド目：生きている相手が存在するか否か」，「2ラウンド目：生きている相手の存在する数」，「以後1ラウンドにつき：選択した相手1体の、種類と能力の詳細（ＤＭ判断で、この識別には適切な〈知識〉判定が必要としてもよい）」。

音声、動作 1標準 60ｆｔ 精神集中、最大1分/ｌｖまで（中断可） 不可

不可 ［効果範囲］　一部の障壁を通過できる、円錐形の放射
148

［３.５ｅ］
占術

ディテクト･サイオニクス ｌｖ：2 XPH p65

　術者は、ディテクト・サイオニクスのパワー（XPH p116）と同様に、サイオニクスのオーラを知覚する。ただし、この呪文によっては、魔法のオーラは知覚できない。 ※XPH p65の“サイオニックは魔法とは違う”かつ“専用の呪文やパワー”の選択ルールを採用している場合にのみ使用する。

音声、動作 1標準 60ｆｔ 精神集中、最大1分/ｌｖまで（中断可） 不可

可 ［効果範囲］　術者を中心とした半径50ｆｔの放射
147

［３.５ｅ］
死霊術

ディコンポジション ｌｖ：2 SpC, CD

　この範囲内では、術者の敵が非致傷ではないダメージを受ける場合、その傷が化膿する。このことによって、1ラウンドにつき1回、自身のターンの開始時に、3点のダメージを受ける（この傷は、1体につき同時に1つしか発生しない）。ただし、キュア呪文や〈治療〉判定（難易度15）によって治癒できる。

音声、動作、信仰 1標準 50ｆｔ 1ラウンド/ｌｖ 不可

なし ［目標］　術者
146

［３.５ｅ］
変成術

ディヴァイン･プレゼンス ｌｖ：2 CCh p121

　術者は、“自身が信仰する神格”を信仰していない相手に対して、〈威圧〉判定に＋5の清浄ボーナス（悪の属性ならば不浄ボーナス）を得る。また、この相手が、“自身が信仰する神格”と対立する属性ならば、このボーナスが上昇する（本文参照）。

音声、動作 1標準 自身 10分/ｌｖ（解除可） なし

なし ［目標］　術者
145

［３.５ｅ］
変成術

ツリー･シェイプ ｌｖ：2 PHB p248

　術者および装備品は、樹木の形態に変化する。このことによって、ＡＣに＋10の外皮ボーナスと、クリティカル・ヒットに対する完全耐性を得るが、【敏捷力】が1となり、移動速度は0ｆｔとなる。また、術者は、通常通り知覚を使用できる。なお、この呪文は、1回のフリー・アクションで解除できる。

音声、動作、信仰 1標準 自身 1時間/ｌｖ（解除可） なし

不可(ク)、可(物体) ［目標］　装備中の金属製の物体1つ/2ｌｖか、重量が25ポンド/ｌｖ以下の金属製の物体いくつでも

144

［３.５ｅ］
変成術

チル･メタル ｌｖ：2 PHB p248

［冷気］　この目標は、どの2つをとっても30ｆｔの距離内に収まっていなければならない（前者の場合は、クリーチャー1体につき1つまで目標にできる）。この目標は冷却され、その着用者はダメージを受ける（体重によって変化； ［火］ダメージで減殺される）。 「1，7ラウンド目（なし）、2，6ラウンド目（1ｄ4点［冷気］）、3，4，5ラウンド目（2ｄ4点［冷気］）」。

音声、動作、信仰 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 7ラウンド 意志・無効(ク)または(物体)

なし ［目標］　術者
143

［３.５ｅ］
防御術

ダガースペル･スタンス ｌｖ：2 SpC, CAd

　術者は、両手に1本ずつのダガーを使用している場合、以下の能力を得る。 「全力攻撃時：ダガーによる攻撃とダメージのロールに＋2の洞察ボーナスを得る」，「防御的戦闘時：“呪文抵抗5＋1/ｌｖ”の能力を得る」，「防御専念時：上記の呪文抵抗に加えて、“ダメージ減少5/魔法”の能力を得る」。

音声、焦点 1即行 自身 1ラウンド/ｌｖ（解除可） なし

系統 ドルイド呪文　２ｌｖ 参照 　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［２ｌｖ；4/6］構成要素 発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗



可 ［目標］　動物1体
180

［３.５ｅ］
心術

ホールド･アニマル ｌｖ：2 PHB p283

（強制）［精神作用］　目標1体は、麻痺状態（PHB p310）となる。このことによって、無防備状態（PHB p151）となり、精神的なアクションしか行うことができない。なお、この目標は、1ラウンドにつき1回、開放されるための再セーヴを行うことができる（1回の全ラウンド・アクション）。

音声、動作 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ（解除可） 意志・無効

可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
179

［３.５ｅ］
変成術

ベアズ･エンデュアランス ｌｖ：2 PHB p281

　目標となったクリーチャー1体は、高い生命力とスタミナにより、【耐久力】に＋4の強化ボーナスを得る。

音声、動作、信仰 1標準 接触 1分/ｌｖ 意志・無効(無害)

可 ［効果範囲］　円錐形の爆発
178

［３.５ｅ］
力術

フロスト･ブレス ｌｖ：2 SpC p200

［冷気］　この範囲内にいるクリーチャーは、1ｄ4点/2ｌｖ（最大5ｄ4点）の［冷気］ダメージを受ける（反応・半減）。また、このセーヴに失敗したクリーチャーは、1ラウンドの間、幻惑状態となる（セーヴ不可）。

音声、動作、物質 1標準 30ｆｔ 瞬間 反応・不完全

可 ［効果］　剣のようなビーム1本
177

［３.５ｅ］
力術

フレイム･ブレード ｌｖ：2 PHB p278

［火］　術者は、長さ3ｆｔの輝くビーム1つを作り出す。この武器は、シミター（片手武器）として使用でき、近接接触攻撃によって、1ｄ8点＋1点/2ｌｖ（最大＋10点）の［火］ダメージを与える。ただし、この光線によるダメージには、【筋力】修正値を追加することができない。

音声、動作、信仰 1標準 0ｆｔ 1分/ｌｖ（解除可） 不可

可 ［効果］　直径5ｆｔの炎の球体1つ
176

［３.５ｅ］
力術

フレイミング･スフィアー ｌｖ：2 PHB p278

［火］　術者は、燃え上がる球体1つを作り出す。この球体は、1ラウンドにつき30ｆｔまで転がって移動でき、移動の一環として最大30ｆｔまでジャンプできる（指示は1回の移動アクション）。また、この球体が命中すると、2ｄ6点の［火］ダメージを与え、そのラウンドの移動が停止する。ただし、この距離を超えて離れると、この球体は消滅する。

音声、動作、信仰 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ 反応・無効

可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
175

［３.５ｅ］
変成術

ブルズ･ストレンクス ｌｖ：2 PHB p276

　目標となったクリーチャー1体は、力が強くなり、【筋力】に＋4の強化ボーナスを得る。

音声、動作、信仰 1標準 接触 1分/ｌｖ 意志・無効(無害)

不可(物体) ［目標］　接触した、殴打ダメージを与える木製の武器1つ
174

［３.５ｅ］
変成術

ブランブルズ ｌｖ：2 SpC, CD

　目標となった武器1つは、その表面に小さな魔法の棘が生える。このことによって、攻撃ロールに＋1の強化ボーナスと、近接ダメージ・ロールに＋1/ｌｖ（最大＋10）の強化ボーナスを得る。また、この武器は、“魔法の刺突かつ殴打”のダメージを与える。

音声、動作、物質 1標準 接触 1ラウンド/ｌｖ 不可(物体)

可 ［目標］　接触した、“激怒”の能力を持つクリーチャー1体
173

［３.５ｅ］
変成術

ブラッド･フレンジー〔SpC〕 ｌｖ：2 SpC p191

　目標となったクリーチャー1体は、その消費回数を使用することなく、即座に“激怒”の能力を開始する。

音声、動作 1標準 接触 本文参照 意志・無効

なし ［目標］　術者
172

［３ｅ］ × (F) ×
変成術

ブラッド･フレンジー〔MaoF〕 ｌｖ：2 MaoF p127

　術者は、【筋力】，【耐久力】に＋2のボーナスと、意志セーヴに＋1の士気ボーナスを得るが、ＡＣに－2のペナルティを受ける。また、この呪文が終了すると、その遭遇の間、疲労状態（PHB p310）となる。

音声、動作 1標準 自身 1ラウンド/ｌｖ なし

可 ［目標］　接触した植物クリーチャー1体か、木製の武器1つ
171

［３.５ｅ］
死霊術

ブラックロット ｌｖ：2 CM p114

　「植物クリーチャーが目標：この近接接触攻撃が命中した相手は、1ラウンドにつき1回、1ｄ8点のダメージを受ける（セーヴに成功すると、持続時間が1ラウンドとなる）」，「木製の打撃面を持つ武器が目標：この武器によるダメージを受けた相手は、1ラウンドの間、不調状態となる（頑健・無効； 毒に抵抗するための能力を適用できる）」。

音声、動作 1標準 接触 1ラウンド/ｌｖ 頑健・不完全/頑健・無効

可 ［効果］　腐食性の睡液1つ
170

［３.５ｅ］ ○ (F) ○
変成術

ブラインディング･スピットル ｌｖ：2 SpC, PGtF, MaoF

　術者は、腐食性の唾液を吐き出す（攻撃ロールに未習熟の－4のペナルティ）。この遠隔接触攻撃が命中した相手は、次に目を洗うまでの間、盲目状態（PHB p310）となる。

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間 不可

不可 ［効果範囲］　半径40ｆｔの拡散
169

［３.５ｅ］
変成術

ブライアー･ウェブ〔SpC〕 ｌｖ：2 SpC p186

　この範囲内は、“移動困難な地形（PHB p146）”となるとともに、この範囲内で移動を行う相手は、その5ｆｔにつき1点の非魔法の刺突ダメージを受ける。なお、“森渡り”の能力を持っているか、フリーダム・オヴ・ムーヴメント呪文（PHB p274）の効果を得ている相手は、この効果を無視できる。

音声、動作、信仰 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 1分/ｌｖ 不可

不可 ［効果範囲］　半径20ｆｔの拡散
168

［３.５ｅ］
変成術

ブライアー･ウェブ〔CD〕 ｌｖ：2 CD p180

　この範囲内では、植物が棘を生やしてクリーチャーに巻きつく（本文参照）。ただし、セーヴに成功した相手は、“移動するためのコストが2倍になる”効果だけに軽減される。また、この植物は、5ｆｔ以上離れた相手に対して遮蔽、20ｆｔ以上離れた相手に対して完全遮蔽を与える。

音声、動作、信仰 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 1分/ｌｖ 反応・不完全

不可 ［効果］　半径20ｆｔ×高さ20ｆｔに拡散する霧
167

［３.５ｅ］
召喚術

フォッグ･クラウド ｌｖ：2 PHB p272

（創造）　術者は、霧のような蒸気を発生させ、5ｆｔ離れた相手に視認困難（失敗確率20％）、5ｆｔを超えて離れた相手に完全視認困難（失敗確率50％）を与える。なお、軟風（時速11マイル以上）は4ラウンド、疾風（時速21マイル以上）は1ラウンドで、この霧を吹き散らす（DMG p93参照）。

音声、動作 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 10分/ｌｖ 不可

可(無害) ［目標］　接触した同意するクリーチャー1体
166

［３.５ｅ］
変成術

フィンズ･トゥ･フィート ｌｖ：2 SpC p181

　目標となったクリーチャー1体は、尾，触手，ヒレなどが地上歩行できる四肢に変化する。このことによって、自身のサイズ分類に応じた基本地上移動速度を得る（中型サイズならば30ｆｔ； 本文参照）。なお、この目標が水泳移動速度や触手攻撃を持っていた場合、それは一時的に失われる。

音声、動作 1標準 接触 1時間/ｌｖ 不可(無害)

可(ク)、不可(物体) ［目標］　接触した物体1つ
165

［３.５ｅ］
防御術

ファイアー･トラップ ｌｖ：2 PHB p269

［火］〔魔法の罠（難易度25＋呪文レベル）〕　目標となった物体1つが開かれた場合（本，箱，ビン，宝箱，金庫，棺，扉，引き出しなど）、この物体の一点を中心とした半径5ｆｔの爆発内にいる全てのクリーチャーは、1ｄ4点＋1点/ｌｖ（最大＋20点）の［火］ダメージを受ける。 ［物質要素：金粉1/2ポンド（25ｇｐ）］

音声、動作、物質 10分 接触 チャージ消費まで永続（解除可） 反応・半減(ク)、不可(物体)

なし ［目標］　術者
164

［３.５ｅ］
占術

ヒーリング･ロアコール ｌｖ：2 SpC, CAd

　術者は、召喚術（治癒）呪文の、回復するダメージ量を決定する自身のレベルの代わりに、〈治療〉のランク数を使用できる。また、〈治療〉を5ランク以上持っている場合、その呪文は、幻惑，疲労，目がくらんだ状態のいずれか1つを治す（10ランク以上である場合、過労，不調，吐き気がする状態からも選択できる）。

音声、動作、物質 1標準 自身 10分/ｌｖ なし

163

［３.５ｅ］ ○ (F) ○

SpC, MaoF

〔負〕　この近接接触攻撃が命中した生きている相手は、1ｄ12点＋1点/ｌｖ（最大＋10点）のダメージを受ける。また、術者は、その点数に等しいダメージが治癒される。

音声、動作 1標準 接触 瞬間 不可 可 ［目標］　接触した生きているクリーチャー1体

不可(ク)、可(物体) ［目標］　装備中の金属製の物体1つ/2ｌｖか、重量が25ポンド/ｌｖ以下の金属製の物体いくつでも

162

［３.５ｅ］

1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 7ラウンド 意志・無効(ク)または(物体)

呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［２ｌｖ；5/6］セーヴ発動 距離 持続時間

変成術
ヒート･メタル ｌｖ：2 PHB p266

［火］　この目標は、どの2つをとっても30ｆｔの距離内に収まっていなければならない（前者の場合は、クリーチャー1体につき1つまで目標にできる）。この目標は発熱し、その着用者は以下のダメージを受ける（体重によって変化； ［冷気］ダメージで減殺される）。 「1，7ラウンド目（なし）、2，6ラウンド目（1ｄ4点［火］）、3，4，5ラウンド目（2ｄ4点［火］）」。

音声、動作、信仰

ドルイド呪文　２ｌｖ 参照 構成要素

死霊術
ヒーリング･スティング ｌｖ：2

系統



可 ［効果］　氷のランス1本
195

［３.５ｅ］ ○ (F) ○
変成術

アイスランス ｌｖ：3 SpC, PGtF

　術者は、氷のランス1つを放つ（この遠隔攻撃ロールには＋4のボーナスを得る）。この遠隔攻撃が命中した相手は、6ｄ6点のダメージを受け（［冷気］と魔法の刺突ダメージが半分ずつ； セーヴ不可）、1ｄ4ラウンドの間、朦朧状態となる（頑健・無効）。 ［焦点具：水晶1つ（50ｇｐ）、または氷（10ポンドぶん）］

音声、動作、焦点 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 瞬間 頑健・不完全

なし ［目標］　術者
194

［３.５ｅ］ ○ (F) ○
変成術

ワン･ウィズ･ザ･ランド ｌｖ：2 SpC, MaoF

　術者は、自然と結びつく。このことによって、“野生動物との共感”のクラス能力と、〈隠れ身〉，〈忍び足〉，〈生存〉，〈捜索〉，〈動物使い〉判定に＋2の技量ボーナスを得る。

音声、動作 1標準 自身 1時間/ｌｖ なし

不可 ［効果範囲］　術者を中心とした半径1マイル/ｌｖの円
193

［３.５ｅ］ × (F) ×
占術

ロケート･ノード ｌｖ：2 Und p63

［地］　術者は、この範囲内にある、全ての“地のノード（Und p48）”をの位置を知覚する。また、術者は、「以前に訪れたことがある地のノード1つのみを知覚する」ことを選択してもよい。この場合、この効果範囲は、“半径2マイル/ｌｖの円”に上昇する。

音声、動作、信仰 1標準 1マイル/ｌｖ 1分/ｌｖ 不可

可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
192

［３.５ｅ］
召喚術

レストレーション, レッサー ｌｖ：2 PHB p300

（治癒）〔正〕　目標となったクリーチャー1体は、「能力値1つを下げている魔法効果1つを解呪する」，「能力値1つの能力値ダメージを1ｄ4点ぶん治癒する」のどちらかの効果1つを受ける。また、疲労状態ならば、それも除去される（過労状態の場合は、疲労状態に軽減される）。

音声、動作 3ラウンド 接触 瞬間 意志・無効(無害)

可(無害) ［効果範囲］　術者を中心とした半径20ｆｔの放射
191

［３.５ｅ］
占術

リンクト･パーセプション ｌｖ：2 PH2 p130

　この範囲内では、術者および仲間は、この範囲内にいる仲間（自身を含む）1体につき、〈聞き耳〉と〈視認〉判定に＋2のボーナスを得る。

音声、信仰 1標準 20ｆｔ 1分/ｌｖ（解除可） 意志・無効(無害)

可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
190

［３.５ｅ］
召喚術

リムーヴ･アディクション ｌｖ：2 BoED p110

（治癒）〔正〕　目標となったクリーチャー1体は、全ての“麻薬（Sh p158，BoVD p41）”の中毒効果が取り除かれる。ただし、この呪文によっては、この後に受ける麻薬中毒を予防することはできない。

音声、動作 1標準 接触 瞬間 頑健・無効(無害)

不可 ［目標］　接触した同意する小型から超大型サイズの動物1体
189

［３.５ｅ］
変成術

リデュース･アニマル ｌｖ：2 PHB p294

　目標1体および装備品は、サイズ分類が1段階小さくなる（【筋力】－2，【敏捷力】＋2，攻撃ロールとＡＣに＋1，足払いと組みつきに－4，〈隠れ身〉に＋4，武器の基本ダメージが減少，接敵面と間合いが変化，移動速度は変化なし）。ただし、この目標から離れた装備品は、元の大きさに戻る。なお、射出武器に関しては、本文参照。

音声、動作 1標準 接触 1時間/ｌｖ（解除可） 不可

なし ［目標］　術者
188

［３.５ｅ］
占術

リスニング･ロアコール ｌｖ：2 SpC, CAd

　術者は、ごく小さい音を判別でき、その音の位置を特定できる。このことによって、〈聞き耳〉判定に＋4の洞察ボーナスを得る。また、〈聞き耳〉を5ランク以上持っている場合、“非視覚的感知（30ｆｔ）”の能力を得る。さらに、これが10ランク以上の場合、追加で“擬似視覚（15ｆｔ）”の能力を得る。

音声、動作、信仰 1標準 自身 10分/ｌｖ なし

可 ［目標］　接触したクリーチャー1体
187

［３.５ｅ］
死霊術

ラキング･タッチ ｌｖ：2 SpC, CAd

　この近接接触攻撃が命中した相手は、1ｄ6点＋1点/ｌｖ（最大＋10点）のダメージを受ける。また、“急所攻撃”か、それに類する能力を持っている場合、追加でそのダメージが与えられる（この際に、その使用条件を満たしている必要はない）。

音声、動作 1標準 接触 瞬間 頑健・半減

可(無害) ［目標］　接触した生きているクリーチャー1体
186

［３.５ｅ］
変成術

メタル･ファング ｌｖ：2 CCh p128

　目標となったクリーチャー1体は、肉体武器1つが魔法の武器として扱われるとともに、その材質が“冷たい鉄”か“錬金術銀”に上書きされる（異なる材質ならば、この呪文による材質は累積できる）。ただし、人工的武器は、この呪文の効果を受けない。

音声、動作 1標準 接触 1分/ｌｖ 意志・無効(無害)

なし ［目標］　術者
185

［３.５ｅ］ ○ (F) ○
変成術

マスター･エア ｌｖ：2 SpC, MaoF

　術者は、実体を持たない一対の翼を生やす（羽根がある翼か、蝙蝠のような翼のいずれか）。このことによって、“飛行移動速度90ｆｔ（良好）”を得る（DMG p20参照）。ただし、中～重装鎧か中～重荷重である場合、この速度は60ｆｔとなる。なお、この呪文が終了すると、術者はゆっくりと降下する（本文参照）。

音声、動作、焦点 1標準 自身 1ラウンド/ｌｖ なし

不可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
184

［３.５ｅ］
変成術

マウンテン･スタンス ｌｖ：2 SpC p213

　目標1体は、自身の身体を地面に固定したり解除できる（1回のフリー・アクション）。この状態の目標は、強制的な移動（足払い，組みつき，蹴散らし，突き押し，突き飛ばし，投げ飛ばし，持ち上げなど）を受ける場合、セーヴか対抗判定に＋1/ｌｖのボーナスを得る。ただし、この状態で強制的に移動させられた場合、この呪文は終了する。

音声、動作 1標準 接触 1分/ｌｖ 意志・無効(無害)

可 ［目標］　クリーチャー1体
183

［３.５ｅ］ ○ (F) ○
死霊術

マーク･オヴ･ジ･アウトキャスト ｌｖ：2 SpC, Und

〔呪い〕　術者は、目標となったクリーチャー1体の顔（あるいはそれに相当する肉体の位置か上半身）に、髑髏のような呪いの印1つを刻む（特定の効果でしか解呪できない）。この印は、暗視，夜目，通常の視覚などによって見ることができる。また、この目標は、ＡＣに－2のペナルティと、〈交渉〉と〈はったり〉判定に－5の状況ペナルティを受ける。

音声、動作、信仰 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 永続 意志・無効

可 ［目標］　術者
182

［３.５ｅ］
変成術

ボディ･オヴ･ザ･サン ｌｖ：2 SpC, CD

［火］　術者の身体から、半径5ｆｔまで火が発し、周囲を照らす（照明の大きさは不明）。このことによって、術者に隣接しているクリーチャーは、1ラウンドにつき1回、術者のターンの間に、1ｄ4点/ｌｖ（最大5ｄ4点）の［火］ダメージを受ける。

音声、動作、信仰 1標準 5ｆｔ 1ラウンド/ｌｖ 反応・半減

可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
181

［３.５ｅ］
防御術

ボディ･ウォード ｌｖ：2 CCh p127

　目標1体は、術者が選択した肉体系能力値（【筋力】，【敏捷力】，【耐久力】）1つに対して、能力値ダメージに一時的な完全耐性を得る。ただし、合計で5点ぶんのダメージを軽減してしまうと、この呪文はチャージ消費される。また、この目標が、連続してこの呪文の効果を受けた場合、本文参照。

音声、動作、信仰 1標準 接触 1分/ｌｖまたはチャージ消費 意志・無効(無害)

セーヴ 呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［３ｌｖ；1/6］系統 ドルイド呪文　３ｌｖ 参照 構成要素 発動 距離 持続時間

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：2 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：2 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：2 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

系統 ドルイド呪文　２ｌｖ 参照 構成要素 発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［２ｌｖ；6/6］



不可 ［目標］　クリーチャー1体
214

［３.５ｅ］
占術

オルター･フォーチュン ｌｖ：3 PH2 p108

　目標となったクリーチャー1体が行った、成功したダイス・ロール1回は、再ロールさせられる。 ［経験点消費：200XP］

音声、経験 1割り込み 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間 不可

可(無害、物体) ［目標］　接触したクオータースタッフ1本
213

［３.５ｅ］
変成術

エンタングリング･スタッフ ｌｖ：3 SpC, CAd

　目標となった武器1つが、使用者とサイズ分類の差が1段階以内の相手に命中した場合、追加で組みつきを行う（1回のフリー・アクション； 機会攻撃を誘発しない）。また、使用者は、この組みつき判定に＋8のボーナスを得る。さらに、この方法で組みつきに成功すると、その相手を締め上げる（本文参照）。

音声、焦点 1即行 接触 1ラウンド/ｌｖ（解除可） 頑健・無効(無害、物体)

可 ［効果範囲］　半径10ｆｔの爆発
212

［３.５ｅ］
変成術

エナジャイズ･ポーション ｌｖ：3 BoED p94

　物質要素となったポーション1つは、術者が指定した一地点で爆発する。このことによって、そのポーションの1呪文レベルにつき、1ｄ6点（最大3ｄ6点）のダメージを与える（［音波］，［酸］，［電気］，［火］，［冷気］のいずれか1つを選択）。 ［物質要素：魔法のポーション1つ］

音声、動作、物質 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間 反応・半減

可 ［効果範囲］　術者を中心とした半径20ｆｔの爆発
211

［３.５ｅ］
力術

エナジー･ヴォーテクス ｌｖ：3 SpC, CD

［可変］　この範囲内にいる相手は、1ｄ8点＋1点/ｌｖ（最大＋20点）のダメージを受ける（［酸］，［電気］，［火］，［冷気］のいずれか1つを選択； ［音波］以外）。また、術者は、この呪文のダメージを受けない。さらに、術者が「このダメージを受ける」ことを選択した場合、このダメージは2倍となる（術者はセーヴ不可，呪文抵抗可）。

音声、動作 1標準 20ｆｔ 瞬間 反応・半減

なし ［目標］　術者
210

［３.５ｅ］
変成術

エヴァーズ･メナシング･テンタクルズ ｌｖ：3 PH2 p106

　術者は、肩口から触手2本を生やし、〈登攀〉判定に＋4のボーナスを得る。また、この触手は、呪文の完成時に1回と、以後1ラウンドにつき1回、10ｆｔ以内にいる相手1体に近接攻撃1回を行う（指示は1回のフリー・アクション； 本文参照）。さらに、この触手は、1ラウンドにつき1回、機会攻撃を行える。

音声、動作、物質 1標準 自身 1ラウンド/ｌｖ なし

可(無害) ［目標］　接触した生きているクリーチャー1体以上
209

［３.５ｅ］
変成術

エア･ブリージング ｌｖ：3 SpC p51

　目標となったクリーチャーは、空気中でも通常通り呼吸できる。なお、この呪文の持続時間は、目標となったクリーチャー数によって等分される。

音声、動作、信仰 1標準 接触 2時間/ｌｖ（解除可） 意志・無効(無害)

可 ［効果］　1辺が5ｆｔの正方形4個ぶんまでの面積を持つ蟲の壁1つ
208

［３.５ｅ］
召喚術

ウォール･オヴ･ヴァーミン ｌｖ：3 CS p95

（創造）　術者は、害虫の壁1つを作り出す（クリーチャーがいる場所には作り出せない）。この壁は、反対側からの攻撃に対して、視認困難（失敗確率20％）を与える。また、この壁を通り抜ける相手があった場合、本文参照。なお、この壁は、効果範囲型効果で焼き払ったり、強い風で吹き飛ばすことができる（本文参照）。

音声、動作、信仰 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 精神集中（中断可）＋1ラウンド/ｌｖ 不可、頑健・不完全

可(無害) ［目標］　接触した生きているクリーチャー1体以上
207

［３.５ｅ］
変成術

ウォーター･ブリージング ｌｖ：3 PHB p208

　目標となったクリーチャーは、水中でも通常通り呼吸できる。なお、この呪文の持続時間は、目標となったクリーチャー数によって等分される。

音声、動作、信仰 1標準 接触 2時間/ｌｖ（解除可） 意志・無効(無害)

可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
206

［３.５ｅ］
変成術

ウォーク･ザ･マウンテンズ･パス ｌｖ：3 RoS p162

　目標となったクリーチャー1体は、基本地上移動速度と同じ速度の“登攀移動速度（MM p305）”を得るとともに、〈跳躍〉と〈平衡感覚〉判定に＋10の強化ボーナスを得る。また、“急な斜面（DMG p88）”においても、移動するためのコストが上昇しない。

音声、動作、物質 1標準 接触 10分/ｌｖ 意志・無効(無害)

不可 ［効果範囲］　術者を中心とした半径1マイル＋1マイル/ｌｖ
205

［３.５ｅ］
占術

ウェザー･アイ ｌｖ：3 SpC, CD

　術者は、以後1週間ぶんの、この範囲内の自然の天候の変化を正確に予測できる。また、現在の天候に対して、何らかの“自然でない力”が作用している場合、その呪文や能力を明らかにする。

音声、動作、物質、焦点 1時間 1マイル＋1マイル/ｌｖ 瞬間 不可

可 ［効果］　長さ10ｆｔ/ｌｖ×高さ5ｆｔ/ｌｖまでの面積を持つ壁（円筒形や四角柱も選択可能）
204

［３.５ｅ］
力術

ウィンド･ウォール ｌｖ：3 PHB p207

［風］　術者は、不可視状態の風の壁1つを作り出す。この障壁を通過する場合、手に持っている物体が吹き飛ばされる（反応・無効）。また、小型サイズ以下のクリーチャーは、これを通り抜けることができない（セーヴ不可）。さらに、この障壁を通過するアロー，ブレス攻撃，ボルトなどは無効化され、それ以外の遠隔攻撃も30％の失敗確率を受ける。

音声、動作、信仰 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ 反応・不完全

可(無害) ［目標］　生きているクリーチャー1体/2ｌｖ、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
203

［３.５ｅ］
召喚術

ヴィゴー, マス･レッサー ｌｖ：3 SpC, CD

（治癒）〔正〕　目標となったクリーチャーは、生命エネルギーが促進され、“高速治癒1”の能力を得る。また、この目標は、瀕死状態となった場合でも、自動的に容態安定状態となる（PHB p143参照）。ただし、この呪文によっては、“飢えと渇き”のダメージは回復しない（DMG p301参照）。

音声、動作 1標準 20ｆｔ 10ラウンド＋1ラウンド/ｌｖ（最大＋15ラウンド） 意志・無効(無害)

可(無害) ［目標］　接触した生きているクリーチャー1体
202

［３.５ｅ］ ○ (F) ○
召喚術

ヴィゴー ｌｖ：3 SpC, CD, MaoF

（治癒）〔正〕　目標1体は、生命エネルギーが促進され、“高速治癒2”の能力を得る。また、この目標は、瀕死状態となった場合でも、自動的に容態安定状態となる（PHB p143参照）。ただし、この呪文によっては、“飢えと渇き”のダメージは回復しない（DMG p301参照）。 ※MaoFでは、レメディ・モデレット・ウーンズ呪文として収録。

音声、動作 1標準 接触 10ラウンド＋1ラウンド/ｌｖ（最大＋15ラウンド） 意志・無効(無害)

可 ［効果範囲］　半径10ｆｔ/ｌｖの放射
201

［３.５ｅ］ ○ (F) ○
召喚術

ヴァイン･マイン ｌｖ：3 SpC, MaoF

（創造）　以下から1つ選択すること（1回の標準アクションで変更可能）。 「登攀支援（結び目のあるロープを作り出す）」，「無防備状態の目標を縛り付ける（〈脱出術〉難易度25）」，「移動妨害（重度の下生えを作り出す； DMG p86参照）」，「カモフラージュする（〈隠れ身〉判定に＋4の技量ボーナス）」。

音声、動作、物質 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 10分/ｌｖ 不可

可 ［目標］　接触したクリーチャー1体
200

［３.５ｅ］ ○ (F) ○
死霊術

インフェステイション･オヴ･マゴッツ ｌｖ：3 SpC, CD, MaoF

　この近接接触攻撃が命中したクリーチャーは、蛆虫のようなクリーチャーを植えつけられ、術者のターンの開始時に、1ｄ4点の【耐久力】ダメージを受ける（1ラウンドにつき1回、解放されるための再セーヴ可能）。なお、この効果は、リムーヴ・ディジーズ呪文（PHB p296）などによって取り除かれる。

音声、動作、物質 1標準 接触 1ラウンド/2ｌｖ 頑健・無効

可(無害) ［目標］　生きているクリーチャー1体/ｌｖ、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
199

［３.５ｅ］
変成術

アライン･ファング, マス ｌｖ：3 SpC p25

［可変］　目標となったクリーチャーは、自身の肉体武器1つが、それぞれ同じ属性1つを得る（悪，善，混沌，秩序のいずれか）。ただし、すでに属性を持っている肉体武器や、人工的武器に対しては、この呪文は何の効果もない。なお、この呪文は、選択した属性の呪文として発動される。

音声、動作、信仰 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1分/ｌｖ 意志・無効(無害)

可 ［目標］　接触した悪のクリーチャー1体
198

［３.５ｅ］
死霊術

アフリクション ｌｖ：3 BoED p91

［善］　この近接接触攻撃が命中した相手は、術者が選択した聖疫（BoED p34）1つに感染し、即座に発症してダメージを受ける（感染時のみこの呪文のセーヴ難易度を用いる）。 「堕落衰退」，「永遠の無気力」，「激しい渇望」，「物欲の情熱」，「まとわりつく良心」，「裏付けのない矜持」。

音声、動作 1標準 接触 瞬間 頑健・無効

なし ［目標］　術者
197

［３ｅ］
変成術

アニマル･フォーム ｌｖ：3 CoC p157

（ポリモーフ）　術者は、ポリモーフ呪文（PHB p284）と同様に、1ＨＤ/ｌｖ（最大15ＨＤ）以内の、習得時に選択した動物に変身し、丸1日休息したかのようにダメージが回復する（複数回習得可能）。また、精神系能力値，基本攻撃ボーナス，基本セーヴが変化しない。ただし、一部の能力を得ることができず、ペナルティを受ける状況がある（本文参照）。

音声 1標準 自身 1時間/ｌｖ（解除可） なし

不可 ［目標］　接触したクリーチャー1体/3ｌｖ
196

［３.５ｅ］
変成術

アテューン･フォーム ｌｖ：3 SpC, MotP

《元素界呪文》　目標となったクリーチャーは、“次元界の持つ自然の影響”に対して、一時的な防御を得る（本文参照）。ただし、次元界の重力的特性，属性的特性，魔法的特性は、この呪文によっては無効化できない。

音声、動作、信仰 1標準 接触 24時間 不可

［３ｌｖ；2/6］発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲系統 ドルイド呪文　３ｌｖ 参照 構成要素



可 ［目標］　クリーチャー1体/3ｌｖ、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
233

［３.５ｅ］
変成術

シンク ｌｖ：3 SpC p102

　目標となった、水や液体の中にいるクリーチャーは、最大100ｆｔまで沈下する（本文参照）。

音声、動作、信仰 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1ラウンド 意志・無効

可 ［効果範囲］　長さ120ｆｔの直線状
232

［３.５ｅ］
死霊術

ジャングルレイザー ｌｖ：3 SpC p100

〔負〕　この範囲内のクリーチャー（植物，動物，フェイ，蟲のみ）と植物は、負のエネルギーによって、1ｄ10点/ｌｖ（最大10ｄ10点）のダメージを受ける。

音声、動作、物質 1標準 120ｆｔ 瞬間 反応・半減

可(無害) ［目標］　斬撃か刺突ダメージを与える、肉体武器1つ
231

［３.５ｅ］
変成術

ジャギット･トゥース ｌｖ：3 SpC p95

　目標となった肉体武器1つは、クリティカル可能域が2倍（＋100％）となる。なお、肉体武器のダメージ・タイプに関しては、MM p313を参照。ただし、クリティカル可能域を増加させる効果は、いずれも互いに累積しない。

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 10分/ｌｖ 意志・無効(無害)

不可(物体) ［目標］　小石1つ/3ｌｖ
230

［３.５ｅ］
変成術

ジャイアンツ･ラス ｌｖ：3 SpC p95

［地］　術者は、目標となった小石を投擲して攻撃できる（射程単位120ｆｔ； 通常通り、機会攻撃を誘発する）。この遠隔攻撃ロールには、＋1/ｌｖ（最大＋10）の洞察ボーナスを得る。また、この小石は、術者の手から離れると巨大化し、2ｄ6点＋【筋力】修正値の殴打ダメージを与える。

音声、動作、物質 1即行 0ｆｔ 1ラウンド/ｌｖ 不可(物体)

可 ［効果範囲］　半径20ｆｔの爆発
229

［３.５ｅ］
力術

サンダラス･ロアー ｌｖ：3 SpC p92

［音波］　この範囲内にいる相手は、1ｄ6点/2ｌｖ（最大5ｄ6点）の［音波］ダメージを受ける（頑健・半減）。また、このダメージを受けた相手は、打ち倒された状態となる（反応・無効）。ただし、結晶質の相手は、上記のダメージの代わりに、1ｄ6点/ｌｖ（最大10ｄ6点）の［音波］ダメージを受ける。なお、この効果による音声は、半径数マイル先まで届く。

音声、動作、信仰 1標準 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 瞬間 頑健・半減、反応・無効

不可 ［効果］　招来されたクリーチャー1体以上、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
228

［３.５ｅ］
召喚術

サモン･ネイチャーズ･アライ Ⅲ ｌｖ：3 PHB p229

（招来）［可変］《アストラル界、影界、元素界呪文》　術者は、3ｌｖのリストのクリーチャー1体か、2ｌｖのリストのクリーチャー1ｄ3体か、1ｌｖのリストのクリーチャー1ｄ4＋1体を招来する。これらのクリーチャーは、呪文の完成時（次の術者のターンの開始時）に現れ、即座に行動する。

音声、動作、信仰 1ラウンド 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ（解除可） 不可

なし ［目標］　術者
227

［３.５ｅ］ ○ (F) ○
占術

サークル･ダンス ｌｖ：3 SpC, MaoF

　術者は、回りながら踊り、自身が直接知っている相手1体を思い浮かべる。術者は、この相手が同じ次元界内にいて、なおかつ死亡していない場合、この相手の方向を向いて止まるとともに、この相手が受けている状態（無傷，傷ついている，瀕死状態，気絶状態など）を知覚する。

音声、動作 1分 自身 瞬間 なし

可 ［目標］　接触した生きているクリーチャー1体
226

［３.５ｅ］
死霊術

コンテイジョン ｌｖ：3 PHB p225

［悪］　この近接接触攻撃が命中した相手は、術者が選択した“病気（DMG p297）”1つに感染し、即座に発症してダメージを受ける（感染時のみこの呪文のセーヴ難易度を用いる）。 「失明病」，「狂笑熱」，「汚穢熱」，「焼脳病」，「赤腫れ病」，「震え病」，「溶死病」。

音声、動作 1標準 接触 瞬間 頑健・無効

可 ［効果範囲］　術者を中心とした半径10ｆｔの放射
225

［３.５ｅ］
力術

コロナ･オヴ･コールド ｌｖ：3 SpC p81

［冷気］　術者は、“［火］に対する抵抗10”の能力を得る。また、この範囲内にいる相手（術者を除く）は、1ラウンドにつき1回、術者のターンの開始時に、1ｄ12点の［冷気］ダメージを受ける（頑健・無効）。さらに、このダメージを受けた相手は、この範囲内にいる限り、【筋力】と【敏捷力】に－2のペナルティを受け、移動するためのコストが2倍となる。

音声、動作、信仰 1標準 10ｆｔ 1ラウンド/ｌｖ（解除可） 頑健・無効

可 ［効果］　幅5ｆｔ×長さ30ｆｔの垂直な雷1本以上
224

［３.５ｅ］
力術

コール･ライトニング ｌｖ：3 PHB p223

［電気］　術者は、呪文の完成時に1回と、以後1ラウンドにつき1回、この距離内にいる相手1体に雷1本を落とす（呪文の完成時以降は1回の標準アクション； 合計で1本/ｌｖ(最大10本)まで）。この相手は、3ｄ6点の［電気］ダメージを受ける（この周囲で嵐が起こっている場合、3ｄ10点に上昇する）。なお、この呪文は、地下や屋内でも通常通り機能する。

音声、動作 1ラウンド 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 1分/ｌｖ 反応・半減

可 ［効果範囲］　半径40ｆｔの拡散
223

［３.５ｅ］
幻術

クリーキング･カコフォニィ ｌｖ：3 SpC p72

（虚像）［音波］　この範囲内にいる相手は、〈聞き耳〉判定に－4のペナルティを受ける。また、［音波］に対する完全耐性を持たない相手は、“［音波］に対する脆弱性（MM p306）”の能力を得る。さらに、この範囲内では、呪文を発動する場合、〈精神集中〉判定に成功しなければならない（本文参照）。

音声、動作 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ 不可

可(ク)(物体) ［目標］　人造クリーチャー1体か建造物1つ
222

［３.５ｅ］ ○ (F) ○
変成術

クランブル ｌｖ：3 SpC, CD, MaoF

　目標となった人造クリーチャー1体か建造物1つは、侵食によって、1ｄ8点/ｌｖ（最大10ｄ8点）のダメージを受ける（硬度は無視される）。なお、この呪文は、術者レベルに応じて、目標にできるサイズ分類が変化する。 「9ｌｖ以下：大型以下」，「10～15ｌｖ：超大型以下」，「16～18ｌｖ：巨大以下」，「19ｌｖ～：超巨大以下」。

音声、動作 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 瞬間 頑健・半減(ク)(物体)

可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
221

［３.５ｅ］
占術

クラウン･オヴ･クラリティ ｌｖ：3 PH2 p109

　目標1体は、〈聞き耳〉および〈視認〉判定に＋2の技量ボーナスを得る。また、この目標は、この呪文のチャージを消費することで、〈聞き耳〉か〈視認〉判定1回に＋8の技量ボーナスを得ることができる（1回の割り込みアクション）。なお、この呪文は、ヘッドバンドなどと同様の位置を使用する。

音声、動作、焦点 1標準 接触 1時間/ｌｖまたはチャージ消費（解除可） 意志・無効(無害)

不可(ク)、可(物体) ［効果範囲/目標］　1辺が20ｆｔの立方体1個ぶん/ｌｖまでの範囲内、または［火］の魔法のアイテム1つ

220

［３.５ｅ］
変成術

クウェンチ ｌｖ：3 PHB p218

　「効果範囲型効果：この範囲内の非魔法の炎は鎮火される。また、魔法の［火］は、解呪判定に成功した場合、鎮火される（本文参照）。さらに、（火）の副種別を持つ相手は、1ｄ6点/ｌｖ（最大15ｄ6点）のダメージを受ける」，「目標型効果：目標となった［火］の魔法のアイテム1つは抑止される（1ｄ4時間持続）」。

音声、動作、信仰 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 瞬間 不可(ク)、意志・無効(物体)

なし ［目標］　術者
219

［３.５ｅ］ ○ (F) ○
変成術

クウィルファイアー ｌｖ：3 SpC, MaoF

　術者の手から、複数の針が出現し、武器として使用できる。この針は、近接攻撃または遠隔攻撃（射程単位10ｆｔ）によって、1ｄ8点のダメージを与える。また、この針が命中した相手は、以下の毒の影響を受ける。 ［頑健・無効； 初期および予後、1ｄ6点【筋力】ダメージ］

音声、動作 1標準 自身 1ラウンド/ｌｖ なし

可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
218

［３.５ｅ］
変成術

ギラロンズ･ブレッシング ｌｖ：3 SpC p67

　目標となったクリーチャー1体は、追加で一対の腕が生える。また、持っている全ての腕が、“鉤爪”の肉体武器攻撃を行うことができるようになる（武器の基本ダメージは1ｄ4点）。さらに、この鉤爪2つ以上が同時に命中した相手に対して、“かきむしり”の攻撃を行える（本文参照）。

音声、動作、物質 1標準 接触 10分/ｌｖ 頑健・無効(無害)

可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
217

［３.５ｅ］
召喚術

キュア･モデレット･ウーンズ ｌｖ：3 PHB p217

（治癒）〔正〕　術者は、接触した生きているクリーチャー1体から、2ｄ8点＋1点/ｌｖ（最大＋10点）のダメージを治癒する。または、この近接接触攻撃が命中したアンデッド1体に対して、同じ値のダメージを与える。

音声、動作 1標準 接触 瞬間 意志・半減(無害)

可 ［効果］　直径5ｆｔの球体1つ
216

［３.５ｅ］
力術

カプリシャス･ゼファー ｌｖ：3 SpC p65

［風］　術者は、風の球体1つを作り出し、1ラウンドにつき30ｆｔまで飛行させる（指示は1回の移動アクション）。その後、この球体と同じマス目に入ったクリーチャーがあった場合、この球体はそのラウンドの移動を停止し、その相手に“突き飛ばし”を行う（本文参照）。

音声、動作 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ 反応・不完全

おそらく可 ［目標］　知性を持つクリーチャー1体
215

［３ｅ］
幻術

カース･オヴ･ザ･ストーン ｌｖ：3 CoC p166

（惑乱）［精神作用］〔呪い〕　目標となったクリーチャー1体は、幻覚に圧倒され、現実から目を背ける。このことによって、幻惑状態として扱われる（1ラウンドにつき1回、解放されるための再セーヴ可能）。また、この呪文が終了しても、この目標は呪われて、悪夢を見る（本文参照）。

音声、動作、物質 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 精神集中（中断可） 意志・無効

　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［３ｌｖ；3/6］ドルイド呪文　３ｌｖ 参照 構成要素 発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗系統



不可 ［効果］　直径5ｆｔの甲羅1つ
252

［３ｅ］ × (F) ×
防御術

トータス･シェル〔MaoF〕 ｌｖ：3 MaoF p116

　術者は、半球状の甲羅1つを作り出す。この甲羅は500ポンドの重量を持つが、術者本人は10ポンドの重量として扱うことができる。この甲羅は、垂直に自立させることもでき、最大で9/10遮蔽（ＡＣに＋10，反応セーヴに＋4）を与える。あるいは、完全にクリーチャーを覆い隠すこともできる（変更は1回の標準アクション）。

音声、動作、焦点 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 10分/ｌｖ 不可

おそらく可 ［目標］　クリーチャー1体
251

［３ｅ］
力術

デス･バイ･フレイムズ ｌｖ：3 CoC p167

［火］　目標となったクリーチャー1体は、全身を炎に包まれ、1ｄ3ラウンド後に、皮膚に火ぶくれができる。また、その次のラウンドには、1ｄ6点の［火］ダメージを受ける。さらに、その次のラウンドからは、1ラウンドにつき1回、1ｄ10点の［火］ダメージを受ける。

音声、動作、物質 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 精神集中（中断可） 頑健・無効

不可(物体) ［目標］　接触した物体1つ
250

［３.５ｅ］
力術

デイライト ｌｖ：3 PHB p256

［光］　目標となった物体1つは、魔法の光源となる（半径60ｆｔ以内が明るい照明、半径120ｆｔ以内が薄暗い照明以上となる； PHB p162参照）。なお、これを超える呪文レベルの魔法の暗闇の中では、この光源が抑止される（同じレベルかディーパー・ダークネス呪文の場合、両方が抑止される）。

音声、動作 1標準 接触 10分/ｌｖ（解除可） 不可(物体)

不可 ［効果範囲］　術者を中心とした、半径が長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ）または半径0.5マイルの円
249

［３.５ｅ］
変成術

ディミニッシュ･プランツ ｌｖ：3 PHB p255

　以下の2つから選択すること。 「剪定：前者の範囲内の植物（植物クリーチャーを除く）は、本来の大きさの1/3となる。術者は、この呪文の効果範囲を、円，半円，四分円などから選択できる（本文参照）」，「成長阻害：後者の範囲内の来年の収穫高は、通常の2/3倍（－33％）となる」。

音声、動作、信仰 1標準 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ）/0.5マイル 瞬間 不可

可 ［目標］　生きているクリーチャー1体
248

［３.５ｅ］ ○ (F) ○
死霊術

ディハイドレイト ｌｖ：3 SpC, Und

　目標となったクリーチャー1体は、1ｄ6点＋1点/3ｌｖ（最大＋5点）の【耐久力】ダメージを受ける。また、（水棲）の副種別を持つか、粘体か植物クリーチャーの目標は、上記のダメージの代わりに、1ｄ8点＋1点/3ｌｖ（最大＋5点）の【耐久力】ダメージを受ける。

音声、動作、信仰 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 瞬間 頑健・無効

可(無害) ［目標］　接触した生きているクリーチャー1体
247

［３.５ｅ］
変成術

チャージ･オヴ･ザ･トリケラトプス ｌｖ：3 SpC p135

　目標となったクリーチャー1体は角が生え、ＡＣの外皮ボーナスに＋4の強化ボーナスと、“突き刺し”の肉体武器攻撃を得る（中型サイズの武器の基本ダメージは1ｄ6点； 【筋力】修正値は本文参照）。なお、外皮ボーナスの強化ボーナスは、通常の外皮ボーナスと累積する。

音声、動作、信仰 1標準 接触 1ラウンド/ｌｖ（解除可） 意志・無効(無害)

可 ［効果範囲］　半径20ｆｔ×高さ100ｆｔの円筒形
246

［３.５ｅ］
召喚術

ダウンドラフト ｌｖ：3 SpC p132

［風］　この範囲内にいる飛行しているクリーチャーは、地面に向かって100ｆｔ落下する（反応・半減； 落下ダメージも受ける）。また、この範囲内にいる地面に立っているクリーチャーは、伏せ状態となる（反応・無効）。

音声、動作、物質 1標準 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 瞬間 反応・不完全

なし ［目標］　術者
245

［３.５ｅ］
変成術

ソーンスキン ｌｖ：3 SpC, CAr

　術者は、肌から無数の棘を生やす。このことによって、素手攻撃が致傷ダメージになるとともに、＋1ｄ6点の魔法の刺突ダメージを与える。また、術者に対して、“組みつき判定に成功する”か“素手攻撃か肉体武器攻撃を命中させる”のいずれかの相手は、5点の魔法の刺突ダメージを受ける。

音声、動作、物質 1標準 自身 1ラウンド/ｌｖ（解除可） なし

不可 ［効果範囲］　半径40ｆｔ×高さ20ｆｔの円筒形
244

［３.５ｅ］
召喚術

スリート･ストーム ｌｖ：3 PHB p244

（創造）［冷気］　術者は、激しいみぞれを吹き付ける。この範囲内では、通常の視覚と暗視能力が遮られる。また、移動するためのコストが2倍となり、移動するためには、追加で〈平衡感覚〉判定（難易度10）が必要となる（5以上の差で失敗した場合、伏せ状態となる）。さらに、この呪文は、小さな火や松明の炎を消してしまう。

音声、動作、信仰 1標準 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ 不可

可 ［効果］　魔法の［力場］の顎1つ
243

［３.５ｅ］
力術

スピリットジョーズ ｌｖ：3 SpC p117

［力場］《エーテル界呪文》　術者は、［力場］の顎1つを作り出し、距離内の相手1体に対して、呪文の完成時に攻撃1回と、以後1ラウンドにつき全力攻撃1回を行わせる（変更は1回の移動アクション； 変更時は全力攻撃不可）。 ［術者の基本攻撃ボーナス＋【対応能力値】修正値で近接攻撃； 2ｄ6点の［力場］ダメージを与え、組みつきを行える］

音声、動作、物質 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ（解除可） 不可

なし ［目標］　術者
242

［３.５ｅ］
占術

スピーク･ウィズ･プランツ ｌｖ：3 PHB p242

　術者は、植物および植物クリーチャーと意思の疎通を行う。このことによって、植物は術者の言っていることが理解でき、術者は植物の言っていることが理解できる。ただし、植物の持つ知覚力はごく限られたものであるため、通常は自身の周辺で起きたことしか描写できない。また、この呪文のみによっては、この植物の態度は変化しない。

音声、動作 1標準 自身 1分/ｌｖ なし

可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
241

［３.５ｅ］ ○ (F) ○
変成術

スパイダースキン ｌｖ：3 SpC, Und

　目標となったクリーチャー1体は、ＡＣの外皮ボーナスに＋1/3ｌｖ（最大＋5）の強化ボーナスを得る。また、毒に対するセーヴと、〈隠れ身〉判定に＋1/3ｌｖ（最大＋5）の種族ボーナスを得る。なお、外皮ボーナスの強化ボーナスは、通常の外皮ボーナスと累積する。

音声、動作、信仰 1標準 接触 10分/ｌｖ 意志・無効(無害)

不可(物体) ［目標］　接触した、殴打ダメージを与える木製の武器1つ
240

［３.５ｅ］
変成術

スパイクス〔SpC〕 ｌｖ：3 SpC p114

　目標となった武器1つは、クリティカル可能域が2倍（＋100％）となり、攻撃ロールに＋2の強化ボーナスと、近接ダメージ・ロールに＋1/ｌｖ（最大＋10）の強化ボーナスを得る。また、この武器は、“魔法の刺突かつ殴打”のダメージを与える。

音声、動作、物質 1標準 接触 1ラウンド/ｌｖ 不可(物体)

可 ［効果範囲］　1辺が20ｆｔのマス目1個ぶん/ｌｖまでの範囲内
239

［３.５ｅ］
変成術

スパイク･グロウス ｌｖ：3 PHB p241

〔魔法の罠（難易度25＋呪文レベル）〕　この範囲内に入ったクリーチャーがあった場合、この範囲内の岩肌が鋭いトゲを生やす。このことによって、移動するためのコストが2倍になり（セーヴ不可）、5ｆｔの移動につき1ｄ8点のダメージを受け（セーヴ不可）、このダメージを受けた場合、治癒が行われるまでの間、移動速度が1/2となる（反応・無効）。

音声、動作、信仰 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 1時間/ｌｖ（解除可） 反応・不完全

可(無害) ［目標］　クリーチャー1体/ｌｖ、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
238

［３.５ｅ］
変成術

スノーシューズ, マス ｌｖ：3 SpC p113

　目標は、移動速度全般に＋10ｆｔの強化ボーナスを得る（跳躍距離も強化される； PHB p77参照）。また、雪や氷の上でも、〈平衡感覚〉判定や反応セーヴの必要なく移動できる。なお、この目標は、雪や氷の上での移動を行う際に、硬い地面の上を移動する際と同様の痕跡しか残さない（本文参照）。

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1時間/ｌｖ（解除可） 意志・無効(無害)

不可 ［目標］　術者
237

［３.５ｅ］
変成術

スネークバイト〔SpC〕 ｌｖ：3 SpC p113

　術者は、自身の腕1本が、噛みつきを行う肉体武器となる（武器の基本ダメージは1ｄ3点）。また、この噛みつき攻撃の命中を受けた相手は、以下の毒の影響を受ける。なお、この呪文は、同時に2つ以上が稼動状態になることはない。 ［頑健・無効； 初期および予後、2点【耐久力】ダメージ］

音声、動作 1標準 自身 1ラウンド/ｌｖ（解除可） 不可

不可 ［効果］　直径2ｆｔ＋2ｆｔ/ｌｖの紐製の輪1つ
236

［３.５ｅ］
変成術

スネア ｌｖ：3 PHB p241

〔魔法の罠（難易度25＋呪文レベル）〕　術者は、自身が接触した非魔法のつるやロープから、魔法の罠1つを作り出す。その後、これは周囲の風景に溶け込む（本文参照）。 ［ＡＣ7； 5ｈｐ； 破壊難易度20＋呪文レベル；〈脱出術〉難易度20＋呪文レベル］

音声、動作、信仰 3ラウンド 接触 チャージ消費まで永続 不可

［目標］　接触した、体積の合計が10立方ｆｔ＋1立方ｆｔ/ｌｖまでの、石製の物体と石の塊
235

［３.５ｅ］
変成術

ストーン･シェイプ ｌｖ：3 PHB p241

［地］　術者は、目標となった石製の物体1つか石の塊1つの形を、別の形に作り変える。この呪文によって、「石製の武器」，「粗雑な石像」，「落とし戸」などを作り出すことができる。また、今までなかった場所に扉を作り出したり、すでにある扉を動かなくできる。ただし、この方法で作り出された動く部分のある仕掛けは、30％の確率で全く作動しない。

音声、動作、信仰 1標準 接触 瞬間 不可(物体)

234

［３.５ｅ］　この目標は、波によって持ち上げられ、1ラウンドにつき60ｆｔずつ、前方に直線状に移動する。その後、この目標が陸地にぶつかった場合、この呪文は終了して、その陸地の上に降ろされる（術者がこの目標に乗っていた場合、本文参照）。また、目標にできるサイズ分類に関しては、本文参照。

音声、動作、信仰 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 10分/ｌｖ（解除可） 反応・無効(ク)(物体) 可(ク)(物体) ［目標］　クリーチャー1体か物体1つ

　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［３ｌｖ；4/6］呪文抵抗セーヴ

不可(物体)

変成術
スタンディング･ウェイヴ ｌｖ：3 SpC, CD

系統 ドルイド呪文　３ｌｖ 参照 構成要素 発動 距離 持続時間



可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
271

［３.５ｅ］ ○ (F) ○
変成術

ブラインドサイト ｌｖ：3 SpC, PGtF…

　目標となったクリーチャー1体は、“擬似視覚（30ｆｔ）”の能力を得る（MM p307参照）。このことによって、30ｆｔ以内のクリーチャーや物体を、〈視認〉や〈聞き耳〉判定の必要なく感知できる。また、不可視状態の相手を感知できるが、エーテル状態の相手は感知できない。 （…Und, MaoF）

音声、動作 1標準 接触 1分/ｌｖ 意志・無効(無害)

なし ［目標］　術者
270

［３.５ｅ］
変成術

プライマル･フォーム ｌｖ：3 SpC p187

　術者は、中型サイズのエレメンタル（MM p187）のようなクリーチャーに変化し、［精神作用］効果に対するセーヴに＋4のボーナスと、“ライト・フォーティフィケイション（DMG p215）”の能力を得るが、一部の能力を失う。また、“（エレメンタル）の副種別”と、選択した元素の副種別1つ、およびそれに対応する能力1つが追加される（本文参照）。

音声、動作、信仰 1標準 自身 1分/ｌｖ（解除可） なし

なし ［目標］　術者
269

［３.５ｅ］
変成術

フライ, スウィフト ｌｖ：3 SpC, CAd

　術者は、“飛行移動速度60ｆｔ（良好）”を得る（DMG p20参照）。ただし、中～重装鎧を装備しているか、中～重荷重を受けている場合、この速度は40ｆｔとなる。なお、この呪文が終了した場合、術者はゆっくりと降下する（PHB p273参照）。

音声 1即行 自身 1ラウンド なし

なし ［目標］　術者
268

［３.５ｅ］
変成術

フォレストフォウルド〔SpC〕 ｌｖ：3 SpC p184

　術者は、自身の体色と足音が、選択した特定の地形1種類に溶け込むように変化する（丘陵，砂漠，山岳，湿地，森林，水界，地下，平地など； DMG p86参照）。このことによって、その地形の中では、〈隠れ身〉と〈忍び足〉判定に＋10の技量ボーナスを得る。

音声、動作 1標準 自身 1時間/ｌｖ（解除可） なし

不可 ［目標］　接触した植物1株、およびそれと同種類の植物1株
267

［３.５ｅ］
変成術

フォレスト･ヴォイス ｌｖ：3 CCh p124

［言語依存］　術者は、中型サイズ以上の植物1つに接触し、距離無制限で、他の場所にある同種類の植物1つの半径10ｆｔ以内にいる相手と会話できる。

音声、動作、信仰 1分 無限 1分/ｌｖ（解除可） 不可

不可 ［目標］　接触した植物1株、およびそれと同種類の植物1株
266

［３.５ｅ］
占術

フォレスト･アイズ ｌｖ：3 CCh p124

（念視）　術者は、中型サイズ以上の植物1つに接触し、距離無制限で、他の場所にある同種類の植物1つの周囲を見ることができる（魔法的な効果を起動させて見ることはできない）。なお、この植物の周囲が非魔法の暗闇で包まれていた場合でも、半径10ｆｔ以内は念視することができる。

音声、動作、信仰 1分 無限 1分/ｌｖ（解除可） 不可

なし ［目標］　術者
265

［３.５ｅ］
変成術

ファイアー･ウィングズ ｌｖ：3 SpC, CAr, CD

［火］　術者は、両腕の炎の翼によって、“飛行移動速度60ｆｔ（良好）”を得る（DMG p20参照）。また、この炎の翼は、それぞれ肉体武器1つとして使用できるが、動作要素を持つ呪文は発動できない。なお、手につけていた物体は、この翼に溶け込むが、その能力は失わない。さらに、この呪文が終了した場合、術者はゆっくりと降下する（本文参照）。

音声、動作、物質、焦点 1ラウンド 自身 1分/ｌｖ なし

可 ［目標］　クリーチャー1体
264

［３.５ｅ］
変成術

ヒートストローク ｌｖ：3 SpC p169

　目標となったクリーチャー1体は、熱気によって、2ｄ6点の非致傷ダメージを受け（セーヴ不可）、疲労状態となる（頑健・無効）。また、重装鎧を着用している目標は、このセーヴに－4のペナルティを受ける。なお、この目標がすでに疲労状態である場合、過労状態となる。

音声、動作、物質 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 瞬間 頑健・不完全

なし ［目標］　術者
263

［３.５ｅ］
変成術

ビースト･クロウズ〔CD〕 ｌｖ：3 CD p174

　術者は、それぞれの手に、肉体武器として使用できる爪1つを得る（武器の基本ダメージは1ｄ6点/19～20×2）。

音声、動作、物質 1標準 自身 1ラウンド/ｌｖ なし

可 ［目標］　クリーチャー1体
262

［３.５ｅ］
力術

ハイポサーミア ｌｖ：3 SpC p162

［冷気］　目標となったクリーチャー1体は、寒気によって、1ｄ6点/ｌｖ（最大10ｄ6点）の［冷気］ダメージを受け（頑健・半減）、疲労状態となる（頑健・無効）。なお、この目標がすでに疲労状態である場合、過労状態となる。

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間 頑健・不完全

なし ［目標］　術者
261

［３.５ｅ］
変成術

バイト･オヴ･ザ･ワーウルフ ｌｖ：3 SpC p161

　術者は、【筋力】に＋2，【敏捷力】に＋4，【耐久力】に＋4の強化ボーナスと、ＡＣの外皮ボーナスに＋4の強化ボーナスを得る。また、《無視界戦闘》の特技（PHB p99）を得るとともに、顔がウルフのように変化し、噛みつきの肉体武器攻撃（本文参照）を得る。

音声、動作、物質 1標準 自身 1ラウンド/ｌｖ なし

なし ［目標］　術者
260

［３.５ｅ］
変成術

ハート･オヴ･ウォーター ｌｖ：3 CM p111

［水］　術者は、〈脱出術〉判定に＋5の強化ボーナス，水中呼吸能力，地上移動速度と同じ“水泳移動速度（MM p305）”を得る。また、チャージ消費によって、フリーダム・オヴ・ムーヴメント呪文（PHB p274）の効果を追加できる（1回の即行アクション； 持続時間が1ラウンド/ｌｖに変化）。なお、この呪文は、CMのハート・オヴ・～呪文と相互作用する。

音声、動作 1標準 自身 1時間/ｌｖまたはチャージ消費（解除可） なし

不可(ク)、可(物体) ［目標］　術者および、重量の合計が50ポンド/ｌｖ以下の、接触した同意するクリーチャーと物体
259

［３.５ｅ］ × (F) ×
召喚術

ノード･ドア ｌｖ：3 Und p60

（瞬間移動）［地］《アストラル界呪文》　術者および目標は、術者が訪れたことがある“地のノード（Und p48）”1つに、瞬間的に移動する。その後、次の自身のターンの開始時まで、術者はアクションを行うことができない。なお、術者は、《ノード呪文発動》の特技を習得していなければならない。また、移動先のノードが破壊されていた場合、本文参照。

音声 1標準 さまざま 永続 不可(ク)、意志・無効(物体)

不可 ［効果］　半径40ｆｔまでの建造物1つ
258

［３.５ｅ］
変成術

ネイチャーズ･ランパート ｌｖ：3 SpC p156

　術者は、この範囲内にある自然の地形から、防衛場所を作り出す。この呪文は、「開けた屋外」，「整地されていない屋外または洞窟」，「沼沢または低地」のいずれかに応じて効果が変化する（本文参照）。 ［焦点具：水晶1つ（100ｇｐ）］

音声、動作、焦点 10分 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 瞬間 不可

可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
257

［３.５ｅ］
変成術

ネイチャーズ･バランス〔SpC〕 ｌｖ：3 SpC p156

　術者は、【筋力】，【敏捷力】，【耐久力】のいずれか1つに－4のペナルティを受ける。また、目標となったクリーチャー1体は、同じ能力値に＋4のボーナスを得る。

音声、動作 1標準 接触 10分/ｌｖ 頑健・無効(無害)

可(物体) ［目標］　接触した、体積が1立方ｆｔ/ｌｖまでのクリーチャー1体か物体1つ
256

［３.５ｅ］
召喚術

ニュートラライズ･ポイズン ｌｖ：3 PHB p261

（治癒）〔正〕　以下の2つから選択すること。 「目標1体は、“毒に対する完全耐性”の能力を得て、全ての毒が中和される。ただし、すでに受けている毒の効果や能力値ダメージに対しては、この呪文は何の効果もない」，「この目標は、毒の能力，塗られている毒，混ぜられている毒などが中和される（毒の能力に対しては、一時的な無効化のみ）」。

音声、動作、信仰 1標準 接触 10分/ｌｖ 意志・無効(物体)

不可 ［効果範囲］　半径40ｆｔの拡散
255

［３.５ｅ］
力術

トレマー ｌｖ：3 SpC p153

［地］　この範囲内にいるクリーチャーは、1ラウンドにつき1回、自身のターンの開始時に、伏せ状態となる（反応・無効）。また、この範囲内では、「呪文の発動」，「機会攻撃を誘発する技能判定」などを行う場合、〈精神集中〉判定に成功しなければならない（セーヴ不可； 本文参照）。

音声、動作、信仰 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 1ラウンド/3ｌｖ 反応・無効、不可

なし ［目標］　術者
254

［３.５ｅ］
占術

トレジャー･セント ｌｖ：3 SpC p153

　術者は、半径30ｆｔ以内にプラチナ，金，銀，銅，宝石などがある場合、その方向と種類を識別できる。また、その半径5ｆｔ以内に近づいた場合、その正確な位置を知覚する。

音声、動作 1標準 自身 1時間/ｌｖ なし

可 ［目標］　動物1体
253

［３.５ｅ］
心術

ドミネイト･アニマル ｌｖ：3 PHB, CoC

（強制）［精神作用］　術者は、目標1体と精神的にリンクされ、テレパシーによって単純な命令1つを与えることができる（変更は1回の移動アクション； 自殺的な命令は無視される）。また、この目標の状態を知覚でき、精神集中によって、通常ではしないようなことをさせることができる（本文参照）。

音声、動作 1ラウンド 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ 意志・無効

［３ｌｖ；5/6］構成要素 発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲系統 ドルイド呪文　３ｌｖ 参照



呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［３ｌｖ；6/6］発動 距離 持続時間 セーヴ系統 ドルイド呪文　３ｌｖ 参照 構成要素

なし ［目標］　術者
286

［３.５ｅ］
変成術

アイコニック･マニフェステイション ｌｖ：4 CCh p114

［可変］　術者は、“自然の化身”の能力の使用回数を1回消費するとともに、この呪文のチャージを消費することで、自身の属性に対応するテンプレート1つを獲得できる（本文参照； 起動するまで10分/ｌｖ持続、起動してから1分/ｌｖ持続）。

音声、動作、物質 1即行 自身 10分/ｌｖ、1分/ｌｖ（解除可） なし

可 ［効果範囲］　術者を中心とした、半径40ｆｔの強風の放射と、半径10ｆｔの無風の範囲内
285

［３.５ｅ］
防御術

アイ･オヴ･ザ･ハリケーン ｌｖ：4 SpC p9

［風］　術者は、自身に伴って移動する強い風を作り出す。この強風を通過する遠隔攻撃ロールは－8のペナルティを受け（攻城兵器や重い岩などを除く）、この範囲内に入るか、この範囲内でターンを開始する超大型サイズ以下の相手は、セーヴを行わなければならない（本文参照； 術者から離れたり近づいた場合を含む）。

音声、動作 1標準 40ｆｔ 1ラウンド/ｌｖ 頑健・無効

不可 ［目標/効果範囲］　クリーチャー2体/2体のクリーチャーを結ぶ直線状
284

［３.５ｅ］
召喚術

アーク･オヴ･ライトニング ｌｖ：4 SpC, CAr

（創造）［電気］　目標となったクリーチャー2体は、お互いの間に電気を放出する。この目標と、この範囲内のクリーチャーと物体は、1ｄ6点/ｌｖ（最大15ｄ6点）の［電気］ダメージを受ける。

音声、動作、信仰 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間 反応・半減

可(無害) ［目標］　クリーチャー1体/ｌｖ、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
283

［３.５ｅ］
防御術

レジスト･エナジー, マス ｌｖ：3 SpC, CAr

　この目標は、“エネルギー1つに対する抵抗10”の能力を得る（［音波］，［酸］，［電気］，［火］，［冷気］のいずれか）。また、この抵抗の値は、3レベルを超える4レベル毎に10上昇する（11レベル以上で最大30）。なお、異なるエネルギーに対する防御ならば、これに類する効果は同時に稼動できる（SpC p83を参照）。

音声、動作、信仰 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 10分/ｌｖ 頑健・無効(無害)

可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
282

［３.５ｅ］
召喚術

リムーヴ･ディジーズ ｌｖ：3 PHB p296

（治癒）〔正〕　術者は、目標となったクリーチャー1体から、全ての病気を取り除く。また、この目標に寄生している全てのクリーチャーを殺害する。ただし、術者レベルなどの治癒制限を持つ病気も存在する。

音声、動作 1標準 接触 瞬間 頑健・無効(無害)

可(ク)(物体) ［目標］　接触した武器1つ
281

［３.５ｅ］
変成術

ラステッド･ブレード ｌｖ：3 CM p119

　目標となった武器1つは、錆や緑青で覆われる（その武器の材質は関係ない）。この武器によるダメージを受けた生きている相手は、“汚穢熱（DMG p297）”に感染し、即座に発症してダメージを受ける（感染時のみこの呪文のセーヴ難易度を用いる）。

音声、動作 1標準 接触 1ラウンド/ｌｖ（解除可） 頑健・無効(ク)、意志・無効(物体)

なし ［目標］　術者
280

［３.５ｅ］
変成術

ライオンズ･チャージ ｌｖ：3 SpC p222

　術者は、“飛びかかり（MM p313）”の能力を得る。このことによって、突撃の最後に全力攻撃アクションを行うことができる。

音声 1即行 自身 1ラウンド なし

なし ［目標］　術者
279

［３.５ｅ］
変成術

ユニコーン･ホーン ｌｖ：3 CM p118

［善］　術者は、肉体武器の角1つを得る（魔法の武器として扱われる； 本文参照）。また、チャージ消費によって、この角による攻撃に“善の力”を与えることができる（1回の即行アクション； 本文参照）。なお、この呪文は、他のユニコーン・～呪文と相互作用する。

音声、動作 1標準 自身 1分/ｌｖまたはチャージ消費（解除可） なし

なし ［目標］　術者
278

［地］　術者および、重量の合計が100ポンド以下の装備品は、自身よりも大きい石1つに融け込む。術者は、この呪文によって石に融け込んだ場合、自身に対して呪文を発動することができ、時間の経過を知り、その周囲の音声が聞こえる（見ることはできない）。 ［３.５ｅ］
変成術

メルド･イントゥ･ストーン ｌｖ：3 PHB p290 音声、動作、信仰 1標準 自身 10分/ｌｖ（解除可） なし

可(無害) ［目標］　生きているクリーチャー1体
277

［３.５ｅ］
変成術

マジック･ファング, グレーター ｌｖ：3 PHB p287

　以下の2つから選択すること。 「目標となったクリーチャー1体は、自身の肉体武器1つが、＋1/4ｌｖ（最大＋5）の魔法の武器として扱われる（噛みつき，拳，叩きつけ攻撃など； 攻撃とダメージのロールにその値の強化ボーナスを得る）」，「目標となったクリーチャー1体は、自身の肉体武器全てが、＋1の魔法の武器として扱われる」。

音声、動作、信仰 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1時間/ｌｖ 意志・無効(無害)

不可 ［効果］　創造された、煙の馬のようなクリーチャー1体
276

［３.５ｅ］
召喚術

ボトル･オヴ･スモーク ｌｖ：3 SpC, CD

（創造）　術者は、焦点具となったビン1つの中に煙を集める。その後、この持続時間中にこのビンの栓を抜くと、この煙が馬のようなクリーチャーに変化し、このビンを持っている相手は、〈騎乗〉判定（難易度10）によって騎乗できる（本文参照）。 ［焦点具：密閉できるビン1つ（50ｇｐ）］

音声、動作、焦点 10分 0ｆｔ 1時間/ｌｖ 不可

可 ［目標］　接触した生きているクリーチャー1体
275

［３.５ｅ］
死霊術

ポイズン ｌｖ：3 PHB p282

　この近接接触攻撃が命中した相手は、以下の毒の影響を受ける。 ［頑健・無効、難易度10＋【対応能力値】修正値＋1/2ｌｖ； 初期および予後、1ｄ10点【耐久力】ダメージ］

音声、動作、信仰 1標準 接触 瞬間 不可

可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
274

［３.５ｅ］
防御術

プロテクション･フロム･エナジー ｌｖ：3 PHB p280

　目標1体は、“エネルギー1つに対する完全耐性”の能力を得る（［音波］，［酸］，［電気］，［火］，［冷気］のいずれか）。ただし、合計で12点/ｌｖ（最大120点）ぶんのダメージを軽減してしまうと、この呪文はチャージ消費される。また、この呪文は、同じ種類のレジスト・エナジー呪文（PHB p299）とは重複せず、常にこちらが優先される。

音声、動作、信仰 1標準 接触 10分/ｌｖまたはチャージ消費 頑健・無効(無害)

可 ［目標］　生きているクリーチャー1体
273

［３.５ｅ］
死霊術

プリックリング･トーメント ｌｖ：3 CM p115

　目標1体は、不調状態（PHB p310）となり、“わずらわす”の能力のセーヴに－2のペナルティを受ける。また、この目標は、自身のターンの間に、「即行」，「割り込み」，「フリー」以外のアクションを行った場合、そのターンの終了時に、1ｄ8点のダメージを受ける。なお、この呪文は、相互作用によってフィーヴァー・ドリーム呪文（CM p112）を強化する。

音声、動作 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 5ラウンド 頑健・無効

不可 ［効果範囲］　術者を中心とした、半径が長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ）または半径0.5マイルの円
272

［３.５ｅ］
変成術

プラント･グロウス ｌｖ：3 PHB p274

　以下の2つから選択すること。 「繁茂：前者の範囲内の植物（植物クリーチャーを除く）は、生い茂って移動するためのコストを2倍にする。術者は、この呪文の効果範囲を、円，半円，四分円などから選択できる（本文参照）」，「豊穣：後者の範囲内の来年の収穫高は、通常の4/3倍（＋33％）となる」。

音声、動作、信仰 1標準 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ）/0.5マイル 瞬間 不可

呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［４ｌｖ；1/5］距離 持続時間 セーヴ系統 ドルイド呪文　４ｌｖ 参照 構成要素 発動

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：3 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：3 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：3 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素



不可 ［目標］　クリーチャー1体
305

［３.５ｅ］
召喚術

サドン･スタラグマイト ｌｖ：4 SpC p87

（創造）［地］　術者は、長さ10ｆｔの石筍を地面から生やす。目標1体は、この石筍に突き刺され、1ｄ8点/ｌｖ（最大10ｄ8点）の魔法の刺突ダメージを受ける（反応・半減； 地面から10ｆｔ以内の空中にいる場合、このセーヴに＋4のボーナスを得る）。また、このダメージを受けた場合、串刺しにされて移動できない（本文参照）。

音声、動作 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 瞬間 反応・不完全

不可 ［目標］　大きさが10ｆｔ/ｌｖ×10ｆｔ/ｌｖ×2ｆｔ/ｌｖまでの水
304

［３.５ｅ］
変成術

コントロール･ウォーター ｌｖ：4 PHB p226

［水］　以下の2つから選択すること。なお、ウォーター・エレメンタルや（水棲）クリーチャーは、この呪文からスロー呪文（PHB p244）の効果を受ける。 「水位低下：この範囲内の水面は、2ｆｔ/ｌｖまで低下する（水面が窪んだ状態となる）」，「水位上昇：この範囲内の水面は、2ｆｔ/ｌｖまで上昇する（水面が膨らんだ状態となる）」。

音声、動作、信仰 1標準 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 10分/ｌｖ（解除可） 不可

なし ［目標］　術者
303

［３.５ｅ］
防御術

コンティンジェント･エナジー･レジスタンス ｌｖ：4 SpC, Dra

　この呪文の発動時に、作動条件1つと、エネルギー1種類を指定すること。術者は、この作動条件が満たされると、選択したエネルギー1つに対する“抵抗10”の能力を得る（10分/ｌｖ持続）。なお、この起動条件は、明確なものでなければならないが、大まかなものであっても構わない。また、この呪文は、同時に2つ以上が稼動状態になることはない。

音声、動作、物質 1分 自身 1時間/ｌｖまたはチャージ消費 なし

可 ［目標］　接触した生きているクリーチャー1体以上
302

［３.５ｅ］
死霊術

コンテイジャス･タッチ ｌｖ：4 SpC, CD

　術者は、1ラウンドにつき1回、“病気の接触”を行うことができる。この近接接触攻撃が命中した相手は、術者が選択した“病気（DMG p297）”1つに感染し、即座に発症してダメージを受ける（感染時のみこの呪文のセーヴ難易度を用いる）。 「失明病」，「狂笑熱」，「汚穢熱」，「焼脳病」，「赤腫れ病」，「震え病」，「溶死病」。

音声、動作 1標準 接触 1ラウンド/ｌｖ 頑健・無効

可 ［目標］　合計で2ＨＤ/ｌｖまでの植物クリーチャー、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
301

［３.５ｅ］
変成術

コマンド･プランツ ｌｖ：4 PHB p223

　この目標は、術者の言うことを理解し、術者の言葉を最も好意的な見方で解釈する（態度が“友好的”であるとみなされる）。ただし、明らかに自身が危害を受けるような言葉には従わない。また、普通の状態ではしないことをさせる場合、対抗【魅力】判定に成功しなければならない。

音声 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 24時間/ｌｖ 意志・無効

可 ［目標］　クリーチャー1体
300

［３.５ｅ］
変成術

コール･オヴ･ストーン ｌｖ：4 PH2 p111

　目標1体は、ゆっくりと石化する（セーヴ不可）。この目標は、1ラウンドにつき1回、自身のターンの開始時に、【敏捷力】に－2，移動速度に－10ｆｔのペナルティを受ける（累積する； 最低0ｆｔ； セーヴに成功したラウンドは追加されない）。また、このセーヴに合計で4回失敗すると、フレッシュ・トゥ・ストーン呪文（PHB p279）と同様に、石化状態となる。

音声、動作 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 1ラウンド/2ｌｖ 頑健・不完全

不可 ［目標］　接触したクリーチャー1体
299

［３ｅ］
変成術

クロウズ･オヴ･ザ･サヴィッジ ｌｖ：4 BoVD p91

［悪］　目標となったクリーチャー1体は、それぞれの手に肉体武器の爪1つを得る。これは＋2の魔法の武器として扱われ、使用者のサイズ分類に応じた基本ダメージを与える（小型1ｄ4点，中型1ｄ6点，大型1ｄ8点）。なお、すでに爪攻撃を持っている目標に対しては、本文参照。

音声、動作 1標準 接触 10分/ｌｖ 不可

可 ［目標］　クリーチャー1体
298

［３.５ｅ］
変成術

クリーピング･コールド, グレーター ｌｖ：4 SpC, CD

［冷気］　目標1体は、1ラウンド目に1ｄ6点、2ラウンド目に2ｄ6点、3ラウンド目に3ｄ6点…の［冷気］ダメージを受ける（セーヴは最初の1回のみ行う）。また、この持続時間は、10レベルを超える5レベルにつき＋1ラウンドされる（20レベル以上で最大6ラウンド）。 ［焦点具：ガラス製か陶器製の容器1つ（25ｇｐ）、および雪か氷］

音声、動作、焦点 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 4ラウンド以上 頑健・半減

可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
297

［３.５ｅ］
召喚術

キュア･シリアス･ウーンズ ｌｖ：4 PHB p217

（治癒）〔正〕　術者は、接触した生きているクリーチャー1体から、3ｄ8点＋1点/ｌｖ（最大＋15点）のダメージを治癒する。または、この近接接触攻撃が命中したアンデッド1体に対して、同じ値のダメージを与える。

音声、動作 1標準 接触 瞬間 意志・半減(無害)

なし ［目標］　術者
296

［３.５ｅ］
変成術

エンハンス･ワイルド･シェイプ ｌｖ：4 SpC p59

　術者は、次に行う“自然の化身”1回に、以下の修正1つを加える（異なる修正を選択した場合、この呪文は累積する）。 「植物に変身できる」，「変身後の形態が持つ全ての変則的能力を得る」，「【筋力】に＋2のボーナス」，「【敏捷力】に＋2のボーナス」，「【耐久力】に＋2のボーナス」。

音声、動作 1分 自身 1時間/ｌｖ なし

なし ［目標］　術者
295

［３.５ｅ］
変成術

エッセンス･オヴ･ザ･ラプター ｌｖ：4 SpC p54

　術者は、移動速度全般が60ｆｔに上昇し、“鋭敏嗅覚（MM p306）”の能力を得る。また、〈隠れ身〉，〈聞き耳〉，〈視認〉，〈生存〉，〈跳躍〉判定に＋8のボーナスを得る。

音声、動作 1標準 自身 10分/ｌｖ（解除可） なし

可(無害) ［目標］　接触した超大型サイズ以下のクリーチャー1体
294

［３.５ｅ］
変成術

エア･ウォーク ｌｖ：4 PHB p210

［風］　目標1体は、空気の上を歩くことができ、空中を45度の角度で昇り降りできる（通常の移動速度の1/2で）。また、この呪文が終了した場合、この目標はゆっくりと降下する（1ラウンドにつき60ｆｔ； 1ｄ6ラウンド持続）。さらに、乗騎に対して、この呪文の移動を教えることができる（本文参照）。

音声、動作、信仰 1標準 接触 10分/ｌｖ 不可(無害)

不可 ［目標］　接触した非魔法の木製の物体1つか、植物クリーチャー1体以上
293

［３.５ｅ］
変成術

ウッド･ロット ｌｖ：4 SpC, CAr

　「目標が木製の物体：直径が6ｆｔ以内である場合、即座に破壊される（または、半径3ｆｔ以内が破壊される）」。「目標が装備中の物体：近接接触攻撃によって、木製の武器1つを破壊するか、木製の鎧1つのＡＣを1ｄ6点ぶん減少させる（前者は機会攻撃を誘発する）」，「目標が木製のクリーチャー：1回/ｌｖだけ、接触攻撃を行える（本文参照）」。

音声、動作、物質 1標準 接触 瞬間、または1ラウンド/ｌｖ 不可

不可 ［効果］　1辺が10ｆｔの正方形1個ぶん/ｌｖまでの面積を持つ水の壁1つ
292

［３.５ｅ］
召喚術

ウォール･オヴ･ウォーター ｌｖ：4 SpC p47

（創造）［水］　術者は、真水か海水の壁1つを作り出す（本文参照）。この障壁は、反対側にいる相手に対して遮蔽を与える。なお、この障壁が作り出されようとする範囲内にいるクリーチャーは、セーヴに成功すると、この障壁の任意の側に移動できる。

音声、動作、物質 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 10分/ｌｖ 不可、反応・無効

可 ［効果範囲］　半径20ｆｔ×高さ40ｆｔの円筒形、中心部に半径5ｆｔの安全地帯
291

［３.５ｅ］
力術

ヴォーテクス･オヴ･ティース ｌｖ：4 SpC p47

［力場］《エーテル界呪文》　この範囲内にいるクリーチャーは、1ラウンドにつき1回、術者のターンの開始時に、3ｄ8点の［力場］ダメージを受ける。

音声、動作、物質 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ（解除可） 不可

［目標］　クリーチャー1体/ｌｖ、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
290

［３.５ｅ］ ○ (F) ○
力術

ウィンド･アット･バック ｌｖ：4 SpC, MaoF

　目標となったクリーチャーは、野外移動速度が2倍（＋100％）となる（PHB p161参照）。ただし、戦術移動速度には作用しない。また、この目標の全てが同じ方向に向かっていない場合、この呪文の効果はない。

音声、動作 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 12時間 頑健・無効(無害)

289

［３.５ｅ］
変成術

ウィングズ･オヴ･エア, グレーター ｌｖ：4 SpC, Dra

　目標となったクリーチャー1体は、“飛行機動性（DMG p20）”が2段階上昇する。

音声 1標準 接触 1分/ｌｖ 不可(無害)

288

［３.５ｅ］
防御術

アンティプラント･シェル ｌｖ：4 PHB p201

　術者は、不可視状態の障壁を作り出し、自身に伴って移動させる。この障壁の中には、植物クリーチャーと、自律行動能力を与えられた植物は入ることができない。なお、障壁呪文に関しては、PHB p171参照。

音声、動作、信仰 1標準 10ｆｔ 10分/ｌｖ（解除可） 不可

287

［３.５ｅ］
力術

アイス･ストーム ｌｖ：4 PHB p196

［冷気］　術者は、降り注ぐ雹を作り出す。この出現時に範囲内にいるか、この範囲内に入るクリーチャーは（いずれか1回のみ）、3ｄ6点の殴打ダメージと、2ｄ6点の［冷気］ダメージを受ける。また、この範囲内では、〈聞き耳〉判定に－4のペナルティを受け、移動するためのコストが2倍となる。

音声、動作、信仰 1標準 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 1ラウンド 不可

呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲

可 ［効果範囲］　半径20ｆｔ×高さ40ｆｔの円筒形

不可(無害) ［目標］　接触した翼を持つクリーチャー1体

可(無害)

発動 距離

可 ［効果範囲］　術者を中心とした半径10ｆｔの放射

［４ｌｖ；2/5］セーヴ持続時間系統 ドルイド呪文　４ｌｖ 参照 構成要素



不可 ［目標］　術者
319

［３ｅ］ × (F) ×
変成術

スネークバイト〔MaoF〕 ｌｖ：4 MaoF p107

　術者の腕1本は、毒を持つ蛇になる（武器の基本ダメージは1ｄ3点）。なお、この呪文は、同時に2つ以上が稼動状態になることはない。 ［頑健・無効、難易度は本文参照； 初期および予後、1ｄ6点【耐久力】ダメージ； このセーヴに失敗すると、1ｄ4ラウンドの間、麻痺状態となる（意志・無効）］ ※SpC版よりも強力なため、呪文レベルを1上昇した。

音声、動作 1標準 自身 1ラウンド/ｌｖ（解除可） 不可、意志・無効

不可(物体) ［目標］　接触した、体積が10立方ｆｔ＋1立方ｆｔ/ｌｖまでの岩1つか石製の物体1つ
318

［３.５ｅ］ × (F) ×
変成術

ストーン･メタモーフォシス ｌｖ：4 Und p58

［地］　術者は、目標となった石製の物体1つか岩1つを、他の種類の岩に変化させる（Und p103参照）。ただし、宝石や準宝石を作り出したり、この物体の金銭的価値を変化させることはできない。

音声、動作、信仰 1標準 接触 瞬間 不可(物体)

可(ク)(物体) ［効果/目標］　小さな星1つ以上/クリーチャー1体か物体1つ
317

［３.５ｅ］
力術

スターズ･オヴ･アルヴァンドール ｌｖ：4 BoED p99

［善、力場］《エーテル界呪文》　術者は、小さな星を1個/ｌｖ（最大10個）ぶん作り出し、頭上を周回させる。術者は、1ラウンドにつき1回、「1回のフリー・アクションで1つの星」か、「1回の標準アクションで3つ以下の星」を発射できる。これは、遠隔接触攻撃によって、1ｄ8点の［力場］ダメージを与える（悪でない相手には、1/2が非致傷ダメージ）。

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1分/ｌｖ（解除可） 不可(ク)(物体)

可 ［目標］　生きているクリーチャー1体
316

［３.５ｅ］
変成術

スターヴェイション ｌｖ：4 SpC p105

　目標となったクリーチャー1体は、“飢え（DMG p301）”に似た効果によって、1ｄ6点/ｌｖ（最大10ｄ6点）の非致傷ダメージを受け（頑健・半減）、疲労状態となる（頑健・無効； すでに疲労状態である場合、過労状態となる）。なお、飢えによる効果は、通常の治癒によっては回復しない。

音声、動作、物質 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間 頑健・不完全

315

［３.５ｅ］

意志・無効 可 ［効果］　魔法的感知器官1つ
占術

スクライング ｌｖ：4 PHB p239

（念視）　術者は、特定のクリーチャー1体を念視し、その周囲10ｆｔ以内を見聞きできる（意志セーヴ修正値を確認すること； 本文参照）。また、特定の呪文を作用させて、この（念視）を行うことができる（本文参照）。ただし、この目標が150ｆｔを超える速度で移動した場合、この目標を見失ってしまう。 ［焦点具：水溜り1つ］

音声、動作、信仰、焦点 1時間 本文参照 1分/ｌｖ

可(無害) ［目標］　クリーチャー1体/ｌｖ、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
314

［３.５ｅ］
変成術

スイム, マス ｌｖ：4 SpC p104

［水］　目標となったクリーチャーは、自身の地上移動速度と同じ速度の“水泳移動速度（MM p305）”を得る。ただし、この呪文によっては、水中での呼吸能力までは得ることができず、水泳での移動を行う際に、装備や重量による影響を受ける。

音声、動作、物質 1ラウンド 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 10分/ｌｖ（解除可） 不可(無害)

不可 ［効果］　ウォーグ1体/2ｌｖ
313

［３.５ｅ］ ○ (F) ○
変成術

ジョーズ･オヴ･ザ･ウルフ ｌｖ：4 SpC, MaoF

　術者は、小さな木製の彫刻をウォーグ（MM p35）に形質変化させ、この範囲内に出現させる。これらのウォーグは、通常は自身の判断で行動するが、術者の精神的な命令には従う。 ［焦点具：ウォーグ1体につき彫像1つ（各25ｇｐ）］

音声、動作、焦点 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ（解除可） 不可

不可 ［目標］　クリーチャー1体/ｌｖ、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
312

［３.５ｅ］
変成術

シュアフッテッド･ストライド, マス ｌｖ：4 SpC p100

　目標となったクリーチャーは、“移動困難な地形（PHB p146）”による害を無視できるとともに、〈登攀〉判定に＋2のボーナスを得る。

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1分/ｌｖ 不可

可(ク)(物体) ［効果範囲］　半径20ｆｔの拡散
311

［３.５ｅ］
力術

シャドウブラスト ｌｖ：4 SpC, MotP

［光］　この範囲内にいる影界の現住クリーチャーは、1ｄ6ラウンドの間、朦朧状態（PHB p311）となる。また、アンデッドや光から害を受ける相手は、追加のセーヴに失敗すると、2ｄ10点のダメージを受ける。さらに、このセーヴ1つ以上に失敗した相手と、この範囲内のポータルは、影界への移動が封鎖される（3ｄ6分持続； 本文参照）。

音声、動作、物質 1標準 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 瞬間 頑健・無効(ク)(物体)

可 ［目標］　3体までの蟲、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
310

［３.５ｅ］
変成術

ジャイアント･ヴァーミン ｌｖ：4 PHB p234

　術者は、スコーピオン1体，スパイダー2体，センチピード3体のいずれかを、術者レベルに応じた大きさまで巨大化させる。また、簡単な命令を与えることができる（「攻撃しろ」，「止まれ」，「防御しろ」など）。 「9ｌｖ以下（中型），10～13ｌｖ（大型），14～17ｌｖ（超大型），18～19ｌｖ（巨大），20ｌｖ以上（超巨大）」。

音声、動作、信仰 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1分/ｌｖ 不可

可(無害) ［目標］　接触した生きているクリーチャー1体
309

［３.５ｅ］
防御術

シェルタード･ヴァイタリティ ｌｖ：4 SpC p94

　目標となったクリーチャー1体は、過労状態，能力値吸収，能力値ダメージ，疲労状態に対する完全耐性を得る。

音声、動作、信仰 1標準 接触 1分/ｌｖ 頑健・無効(無害)

おそらく不可(物体) ［効果範囲］　空間上の一点を中心とした半径25ｆｔの放射
308

［３ｅ］
防御術

シール･オヴ･イシス ｌｖ：4 CoC p177

　この範囲内では、物体が”呪文抵抗25”の能力を得る。

音声、動作 1時間 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） おそらく永続 不可(物体)

不可 ［効果］　招来されたクリーチャー1体以上、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
307

［３.５ｅ］
召喚術

サモン･ネイチャーズ･アライ Ⅳ ｌｖ：4 PHB p229

（招来）［可変］《アストラル界、影界、元素界呪文》　術者は、4ｌｖのリストのクリーチャー1体か、3ｌｖのリストのクリーチャー1ｄ3体か、2ｌｖ以下のリストのクリーチャー1ｄ4＋1体を招来する。これらのクリーチャーは、呪文の完成時（次の術者のターンの開始時）に現れ、即座に行動する。

音声、動作、信仰 1ラウンド 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ（解除可） 不可

不可 ［効果］　招来されたエレメンタイト・スウォーム1群
306

［３.５ｅ］
召喚術

サモン･エレメンタイト･スウォーム ｌｖ：4 SpC p89

（招来）《アストラル界、影界、元素界呪文》　術者は、自身が選択したエレメンタイト・スウォーム（SpC p285）1つを招来し、1回のフリー・アクションによって、口頭による命令を与えることができる（共通の言語は不要）。ただし、招来されたクリーチャーは、他のクリーチャーの（招来）と（招請），次元間移動，（瞬間移動）を行うことができない。

音声、動作 1ラウンド 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 精神集中、最大1ラウンド/ｌｖまで（中断可） 不可

1標準 接触 1ラウンド/ｌｖ
死霊術

スパーク･オヴ･ライフ ｌｖ：4 SpC p114 意志・無効 可 ［目標］　接触したアンデッド1体
320

　この近接接触攻撃が命中したアンデッド1体は、多くのダメージに対して生きているクリーチャーとして扱われ、アンデッドの多くの能力を失う（本文参照）。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 1時間/ｌｖ（解除可）
変成術

スパイク･ストーンズ ｌｖ：4 PHB p242 反応・不完全 可 ［効果範囲］　1辺が20ｆｔのマス目1個ぶん/ｌｖまでの範囲内
321

［地］〔魔法の罠（難易度25＋呪文レベル）〕　この範囲内に入ったクリーチャーがあった場合、この範囲内の岩肌が鋭いトゲを生やす。このことによって、移動するためのコストが2倍となり（セーヴ不可）、5ｆｔの移動につき1ｄ8点のダメージを受け（セーヴ不可）、このダメージを受けた場合、治癒が行われるまでの間、移動速度が1/2となる（反応・無効）。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1標準 接触 1時間/ｌｖ
変成術

スパイクス〔CD〕 ｌｖ：4 CD p166 不可(物体) 不可(物体) ［目標］　接触した、殴打ダメージを与える木製の武器1つ
322

　目標となった武器1つは、クリティカル可能域が2倍（＋100％）となり、攻撃ロールに＋2の強化ボーナスと、近接ダメージ・ロールに＋1/ｌｖ（最大＋10）の無名ボーナスを得る。また、この武器は、“魔法の刺突かつ殴打”のダメージを与える。 ※SpC版よりも強力なため、呪文レベルを1上昇した。 ［３.５ｅ］

音声、動作、物質

1標準 接触 1時間/ｌｖ
占術

チェイン･オヴ･アイズ ｌｖ：4 SpC, CD 意志・無効 可 ［目標］　接触した生きているクリーチャー1体
323

　術者は、目標1体の現在の視界を見ることができる。また、この目標が他の生きている相手に接触した場合、この呪文の目標を、その相手に変更できる（セーヴと呪文抵抗は行われる）。なお、術者は、自身のターンの1回のフリー・アクションで、この目標と自身のどちらの視覚を使用するのかを変更できる。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 瞬間
防御術

ディスペル･マジック ｌｖ：4 PHB p251 不可(ク)(物体) 不可(ク)(物体) ［目標/効果範囲］　クリーチャー1体か、物体1つか、半径20ｆｔの爆発
324

　術者は、「目標型解呪」，「効果範囲型解呪」，「呪文相殺」のうち、いずれかの解呪判定（1ｄ20＋1/ｌｖ(最大＋10)）を行う。ただし、多くの呪いによる効果，一部の［力場］効果，一部の術者レベルが高い効果などは解呪できない。また、魔法のアイテムは、解呪される代わりに、1ｄ4ラウンドの間、抑止される。 ［３.５ｅ］

音声、動作

［４ｌｖ；3/5］参照 構成要素系統 ドルイド呪文　４ｌｖ 呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲発動 距離 持続時間 セーヴ



1標準 接触 10分/ｌｖ
変成術

ネイチャーズ･バランス〔PGtF, MaoF〕 ｌｖ：4 PGtF, MaoF 頑健・無効(無害) 可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
325

　術者は、いずれかの能力値1つに－4のペナルティを受ける。また、目標となったクリーチャー1体は、同じ能力値に＋4の強化ボーナスを得る。ただし、この呪文を1時間以内に続けて発動した場合、その2回目以降の1回につき、2ｄ10点のダメージを受ける。 ［３.５ｅ］ × (F) ×

音声、動作

1標準 自身 1時間/ｌｖまたはチャージ消費（解除可）

変成術
ハート･オヴ･アース ｌｖ：4 CM p111 なし なし ［目標］　術者

326

［地］　術者は、足払い，蹴散らし，突き飛ばしの対抗判定に＋8のボーナスと、＋2点/ｌｖ（最大＋30点）の一時的ｈｐを得る。また、チャージ消費によって、ストーンスキン呪文（PHB p241）の効果を追加できる（1回の即行アクション； 持続時間が1ラウンド/ｌｖまたは消費までに変化）。なお、この呪文は、CMのハート・オヴ・～呪文と相互作用する。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 自身 1ラウンド/ｌｖ
変成術

バイト･オヴ･ザ･ワーボア ｌｖ：4 SpC p161 なし なし ［目標］　術者
327

　術者は、【筋力】に＋4，【耐久力】に＋6の強化ボーナスと、ＡＣの外皮ボーナスに＋8の強化ボーナスを得る。また、《無視界戦闘》の特技（PHB p99）を得るとともに、顔がボアのように変化し、噛みつきの肉体武器攻撃（本文参照）を得る。 ［３.５ｅ］

音声、動作、物質

1ラウンド 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 永続
変成術

バインド･ルーガルー / ケージ･オヴ･カインド ｌｖ：4 CoC p159 意志・無効 おそらく可 ［目標］　ライカンスロープ何体でも、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
328

　目標となったクリーチャーは、1ｄ4日の間、1日の半分以上の時間を動物形態で過ごさなければならず、人型生物形態でも、動物形態における特徴が色濃く現れる。また、この期間の後、この目標は、ライカンスロープの動物形態以外になることができなくなる。 ［３ｅ］

音声、動作、物質

1標準 おそらく近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1分/ｌｖ（解除可）
変成術

バロウ, マス〔SpC〕 ｌｖ：4 SpC p167 意志・無効(無害) 可(無害) ［目標］　クリーチャー1体/ｌｖ、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
329

　目標となったクリーチャーは、両手に爪が生え、金属や固い岩ではない地面の中を、“穴掘り移動速度30ｆｔ（MM p305）”で掘り進める。ただし、中～重装鎧を装備しているか、中～重荷重を受けている場合、この速度は20ｆｔとなる。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1標準 自身 1ラウンド/ｌｖ
変成術

ハンズ･オヴ･コルーブラ ｌｖ：4 CoC p171 なし なし ［目標］　術者
330

　術者の両腕は蛇となり、これらを間合い10ｆｔの肉体武器として使用できる（武器の基本ダメージは1ｄ6点）。また、この武器の命中を受けた相手は、そのダメージに加えて、以下の毒の影響を受ける。 ［頑健・無効、難易度15＋【対応能力値】修正値； 初期および予後、1ｄ6点【筋】ダメージ］ ［３ｅ］

音声、動作

1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1ラウンド/2ｌｖ
召喚術

ヒーリング･スピリット ｌｖ：4 PH2 p120 意志・半減(無害) 可(無害) ［効果］　治癒の精霊1体
331

（治癒）〔正〕　術者は、“治癒の精霊”1体を作り出す（これは、松明(PHB p162)の1/2の大きさの光を放つ）。この精霊は、呪文と攻撃の影響を受けず、“飛行移動速度30ｆｔ（完璧）”で行動する（DMG p20参照）。なお、術者は、この呪文の完成時に1回と、自身のターンの開始時に1回ずつ、この精霊を移動させて接触させることができる（本文参照）。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1ラウンド 接触 瞬間
召喚術

ヒーリング･タッチ〔CoC〕 ｌｖ：4 CoC p171 頑健・無効(無害) おそらく可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
332

（治癒）〔正〕　術者は、目標となった生きているクリーチャー1体から、1ｄ8点＋1点/ｌｖのダメージと、1点の能力値ダメージを治癒する。または、この近接接触攻撃が命中したアンデッドに対して、1ｄ8点＋1点/ｌｖのダメージを与える。 ［３ｅ］

音声、動作

1標準 自身 10分/ｌｖ（解除可）
変成術

フォレストフォウルド〔CAd, CD〕 ｌｖ：4 CAd, CD なし なし ［目標］　術者
333

　術者は、自身の体色と足音が、選択した特定の地形1種類に溶け込むように変化する（丘陵，砂漠，山岳，湿地，森林，水界，地下，平地など； DMG p86参照）。このことによって、その地形の中では、〈隠れ身〉と〈忍び足〉判定に＋20の技量ボーナスを得る。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 接触 瞬間
死霊術

ブライト ｌｖ：4 PHB p273 頑健・半減(ク)、不可(物体) 可(ク)(物体) ［目標］　接触した植物1株か植物クリーチャー1体
334

　この近接接触攻撃が命中した相手は、以下の効果を受ける。 「クリーチャーではない植物：即座に枯れる（セーヴ不可）」，「植物クリーチャー：1ｄ6点/ｌｖ（最大15ｄ6点）のダメージを受ける（頑健・半減）」。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1標準 自身 1ラウンド/ｌｖ
変成術

ブラインディング･ビューティ ｌｖ：4 BoED p107 なし なし ［目標］　術者
335

［善］　術者は、フェイの肉体美を得る、このことによって、半径60ｆｔ以内にいる他のクリーチャーは、術者の姿を直接見た場合、永続的な盲目状態となる（頑健・無効）。また、術者は、1回のフリー・アクションによって、この盲目効果を抑止または再開できる（この場合でも、肉体的な美しさは変化しない）。 ［禁欲構成要素：24時間の性交］ ［３.５ｅ］

音声、動作、禁欲

1標準 接触 1分/ｌｖ
変成術

ブラインドサイト, グレーター ｌｖ：4 SpC p187 意志・無効(無害) 可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
336

　目標となったクリーチャー1体は、“擬似視覚（60ｆｔ）”の能力を得る（MM p307参照）。このことによって、30ｆｔ以内のクリーチャーや物体を、〈視認〉や〈聞き耳〉判定の必要なく感知できる。また、不可視状態の相手を感知できるが、エーテル状態の相手は感知できない。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 接触 10分/ｌｖ
防御術

フリーダム･オヴ･ムーヴメント ｌｖ：4 PHB p274 意志・無効(無害) 可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
337

　目標となったクリーチャー1体は、通常ならば行動を阻害される効果の影響下でも、問題なく行動できる。また、この目標が組みつきから逃れようとする場合、その試みは自動的に成功する。さらに、水中でも通常通り行動できるが、呼吸をする能力までは与えられない。 ［３.５ｅ］

音声、動作、物質、信仰

防御術
プレイナー･トレランス ｌｖ：4 SpC p195

338

《元素界呪文》　目標となったクリーチャーは、“次元界の持つ自然の影響”に対して、一時的な防御を得る（本文参照）。ただし、次元界の重力的特性，属性的特性，魔法的特性は、この方法では無効化することができない。 ［３.５ｅ］

音声 1割り込み 20ｆｔ 1時間/ｌｖ

PHB p278

不可(無害) 可(無害) ［目標］　術者を中心とした半径20ｆｔの爆発内のクリーチャー1体/ｌｖ

339

［火］　術者は、信仰の炎を放つ。この範囲内にいるクリーチャーは、1ｄ6点/ｌｖ（最大15ｄ6点）のダメージを受ける（［火］と無属性のダメージが半分ずつ）。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 瞬間

340

　術者は、“リンボ（DMG p155）”の次元界の、周囲の地形を制御する（本文参照）。ただし、この範囲内は、術者に伴って移動しない。また、術者がこの範囲内から100ｆｔを超えて離れると、この効果の制御権が明け渡される。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ

1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ
召喚術

マーダラス･ミスト ｌｖ：4 SpC, CD, MaoF 反応・不完全 不可 ［効果］　半径30ｆｔ×高さ20ｆｔに拡散する霧
341

（創造）　術者は、熱い蒸気の霧を作り出し、1ラウンドにつき10ｆｔずつ直線状に移動させる。この範囲内にいる相手は、視認困難（失敗確率20％）を得る。また、この範囲内にいる相手は、1ラウンドにつき1回、2ｄ6点のダメージを受け（反応・半減）、恒久的な盲目状態となる（反応・無効）。 ［３.５ｅ］ ○ (F) ○

音声、動作

1標準 自身 1ラウンド/ｌｖ
変成術

マジック･ファング, スペリアー ｌｖ：4 SpC p213 なし なし ［目標］　術者
342

　術者は、自身の肉体武器全てが、＋1/4ｌｖ（最大＋5）の魔法の武器として扱われる（噛みつき，拳，叩きつけ攻撃など； 攻撃とダメージのロールにその値の強化ボーナスを得る）。 ［３.５ｅ］

音声、動作、物質

1標準 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 瞬間
力術

ムーン･ボルト ｌｖ：4 SpC p217 頑健・半減/意志・無効 可 ［目標］　生きているクリーチャーかアンデッド2体まで、どの2体をとっても15ｆｔの距離内
343

　目標となった生きているクリーチャーは、1ｄ4点/3ｌｖ（最大5ｄ4点）の【筋力】ダメージを受ける。また、目標となったアンデッドは、上記の効果の代わりに、伏せ状態かつ無防備状態となり（1ｄ4ラウンド持続）、その後、攻撃ロールと意志セーヴに－2のペナルティを受ける（10ラウンド持続）。 ［３.５ｅ］

音声、動作

不可(ク)(物体) ［目標］　術者を中心とした近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ）の拡散
変成術

ペリナーク ｌｖ：4 SpC p203

［４ｌｖ；4/5］

反応・半減
力術

フレイム･ストライク ｌｖ：4

呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲

可 ［効果範囲］　半径10ｆｔ×高さ40ｆｔの円筒形

構成要素 セーヴ発動 距離 持続時間系統 ドルイド呪文　４ｌｖ 参照

不可(ク)、反応・無効(物体)



セーヴ 呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［４ｌｖ；5/5］系統 ドルイド呪文　４ｌｖ 参照 構成要素 発動 距離 持続時間

1即行 0ｆｔ 1ラウンドまたはチャージ消費
変成術

メテオリック･ストライク ｌｖ：4 PH2 p128 不可/反応・半減 不可/可 ［目標］　術者の近接武器1つ
344

［火］　目標となった武器1つは、次に命中した近接攻撃1回に、＋1ｄ6点/4ｌｖ＋1ｄ6点の追加の［火］ダメージを得る（セーヴ不可，呪文抵抗不可）。また、この相手に隣接している他の相手（術者を除く）は、上記の1/2の［火］ダメージを受ける（反応・半減，呪文抵抗可）。なお、この呪文は、術者の素手攻撃を目標にできる（本文参照）。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 接触 瞬間、1ラウンド/ｌｖ
変成術

ラスティング･グラスプ ｌｖ：4 PHB p293 不可(物体) 不可(物体) ［目標］　接触した鉄製の非魔法の物体1つか、鉄製のクリーチャー1体
345

　「目標が鉄製の物体：直径が6ｆｔ以内である場合、即座に破壊される（または、半径3ｆｔ以内が破壊される）」。「目標が装備中の物体：近接接触攻撃によって、鉄製の武器1つを破壊するか、鉄製の鎧1つのＡＣを1ｄ6点ぶん減少させる（前者は機会攻撃を誘発する）」，「目標が鉄製のクリーチャー：1回/ｌｖだけ、接触攻撃を行える（本文参照）」。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1標準 接触 瞬間
死霊術

ラスト･ブレス〔CD〕 ｌｖ：4 CD p187 不可(無害、物体) 可(無害、物体) ［目標］　接触した、1ラウンド以内に死亡した死体1つ
346

　目標となったクリーチャー1体は、ｈｐが0の状態で蘇生され、非魔法の毒と病気が全て取り除かれる。ただし、術者は、この目標の1ＨＤにつき1ｄ4点のダメージを受ける。また、レイズ･デッド呪文（PHB p297）と同様に、呪文，レベル，【耐久力】を失い、通常通りの蘇生制限を受ける。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 接触 瞬間
死霊術

ラスト･ブレス〔SpC〕 ｌｖ：4 SpC p225 不可(無害、物体) 可(無害、物体) ［目標］　接触した、1ラウンド以内に死亡した死体1つ
347

　目標となったクリーチャー1体は、リインカーネイト呪文（PHB p294）と同様に、他の肉体に転生する。なお、この方法による蘇生は、通常の蘇生とは異なり、レベル，呪文，【耐久力】を失わない。ただし、通常通りの蘇生制限を受ける（［即死］効果など）。 ［物質要素：油と軟膏（500ｇｐぶん）］ ［３.５ｅ］

音声、動作、物質

1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 瞬間
召喚術

ラッシング･ウォーターズ〔SpC〕 ｌｖ：4 SpC p225 不可、反応・無効 不可 ［効果範囲］　半径15ｆｔの拡散
348

（創造）［水］　この範囲内にいるクリーチャーは、突き飛ばしの影響を受ける（対抗【筋力】判定の修正値は＋15； セーヴ不可）。このクリーチャーは、この判定の差の5点につき、5ｆｔの距離を押し戻される。また、この方法で5ｆｔ以上を移動させられた相手は、伏せ状態となる（反応・無効）。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ
変成術

ランガー ｌｖ：4 SpC, CD 意志・不完全 可 ［効果］　光線1本
349

　術者は、青色の光線1本を放つ。この遠隔接触攻撃が命中した相手は、スロー呪文（PHB p244）と同様の減速状態となり（意志・無効）、【筋力】に－1点/2ｌｖ（最大－10点）－1ｄ6点のペナルティを受ける（セーヴ不可）。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 接触 10分/ｌｖ（解除可）
防御術

ランド･ウーム ｌｖ：4 SpC, MaoF 意志・無効 可 ［目標］　術者および、互いに接触しているクリーチャー1体/ｌｖ
350

　術者たちは、足元の耕せる程度に柔らかい土の中に入り、地下10ｆｔ地点の空間に留められる。この空間の中で、術者たちは話したり、呼吸したり、呪文を発動することができるが、この空間の外を見聞きすることはできない。また、術者たちは、4ｌｖ以下の占術によっては感知されない。 ［３.５ｅ］ ○ (F) ○

音声、動作

10分 接触 瞬間
変成術

リインカーネイト ｌｖ：4 PHB p294 不可(無害、物体) 不可(無害、物体) ［目標］　接触した、1週間以内に死亡した死体1つ
351

　目標1体は、別の肉体に転生する（本文参照）。ただし、レベルか【耐久力】は通常通り失われる（おそらく呪文は失われない）。また、通常通りの蘇生制限を受ける（アンデッド，エレメンタル，人造，来訪者，［即死］効果，分解効果，老衰死，不同意など）。 ［物質要素：油と軟膏（1,000ｇｐぶん）］ ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1標準 30ｆｔ 瞬間、1ラウンド/ｌｖ
変成術

リニュード･ヴィゴー ｌｖ：4 PH2 p130 頑健・無効(無害) 可(無害) ［目標］　術者を中心とした半径30ｆｔの爆発内の全てのクリーチャー
352

　術者および目標となったクリーチャーは、疲労状態が除去される（過労状態の目標は、疲労状態に軽減される）。また、【耐久力】に＋2のボーナスを得る（1ラウンド/ｌｖ持続）。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 10ｆｔ 10分/ｌｖ（解除可）
防御術

リペル･ヴァーミン ｌｖ：4 PHB p295 意志・無効 可 ［効果範囲］　術者を中心とした半径10ｆｔの放射
353

　術者は、不可視状態の障壁を作り出し、自身に伴って移動させる。1ＨＤ/3ｌｖ未満の蟲は、この障壁を通り抜けることができない（セーヴ不可）。また、1ＨＤ/3ｌｖ以上の蟲は、この障壁を通り抜けることができず（意志・無効）、このセーヴの成否に関わらず、自身からこの障壁に接触（または通過）した1回につき、2ｄ6点のダメージを受ける（セーヴ不可）。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

3ラウンド 自身 瞬間
占術

レイ･オヴ･ザ･ランド ｌｖ：4 SpC p236 なし なし ［目標］　術者
354

　術者は、自身の周囲の地勢の概観を把握する。このことによって、半径50マイル以内の詳しい地形と、その目印となる地点（川，湖，小村サイズ以上の共同体(DMG p134)など）の存在を知覚する。また、現在の場所からその目印となる地点までの、それぞれの距離と方向を知覚する。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1標準 接触 24時間
防御術

レジスタンス, グレーター ｌｖ：4 SpC p239 意志・無効(無害) 可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
355

　目標となったクリーチャー1体は、セーヴに＋3の抵抗ボーナスを得る。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1標準 自身 10分/ｌｖ（解除可）
変成術

ワイルド･ランナー ｌｖ：4 SpC p243 なし なし ［目標］　術者
356

（ポリモーフ）　術者は、ケンタウロス（MM p71）の外見を得るとともに、その能力の多くを得る（本文参照）。また、（ポリモーフ）効果では変化しない部分に加えて、精神系能力値，装備品，クラス・レベル，基本攻撃ボーナス，基本セーヴ，擬似呪文能力，超常能力，変則的能力が変化しない。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1標準 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 瞬間
変成術

アイス･フラワーズ ｌｖ：5 SpC p13 反応・半減 可 ［効果範囲］　半径20ｆｔの爆発
357

［冷気］　この範囲内は、氷の小山で満たされ、“重度の瓦礫（DMG p88）”となる。また、この呪文の完成時に、この範囲内にいる相手は、1ｄ6点/ｌｖ（最大15ｄ6点）のダメージを受ける（［冷気］と魔法の刺突ダメージが半分ずつ）。ただし、この呪文は、岩の上や砂漠では発動できない。 ［３.５ｅ］

音声、動作

24時間 接触 瞬間
変成術

アウェイクン ｌｖ：5 PHB p197 意志・無効 可 ［目標］　接触した動物1体か樹木1株
358

　術者は、この呪文の発動時に、意志セーヴ（難易度10＋この目標のＨＤ）に成功しなければならない。なお、この目標が話す言語に関しては、本文参照。 「植物：アニメイテッド・オブジェクトとなり、3ｄ6点の【知力】，【判断力】，【魅力】を獲得する」，「動物：3ｄ6点の【知力】を獲得し、【魅力】に＋1ｄ3点，＋2ＨＤを得る」。 ［経験点消費：250XP］ ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰、経験

発動 距離 持続時間

発動 距離

呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［５ｌｖ；1/5］

距離 持続時間 セーヴ

構成要素 発動 距離 持続時間 セーヴ

発動

系統 ドルイド呪文　５ｌｖ 参照

系統
呪文名 ｌｖ：4 参照 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

系統
呪文名 ｌｖ：4 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：4 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素



1標準 接触 1時間
変成術

アウルズ･インサイト ｌｖ：5 SpC, MaoF 頑健・無効(無害) 可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
359

　目標となったクリーチャー1体は、太古の自然の知恵を受ける。このことによって、【判断力】に＋1/2ｌｖの洞察ボーナスを得る。 ［３.５ｅ］ ○ (F) ○

音声、動作

1時間 接触 瞬間
防御術

アトーンメント ｌｖ：5 PHB p198 不可 可 ［目標］　接触した生きているクリーチャー1体
360

　術者は、目標1体の罪の呵責を取り除き、以下の1つから復帰させる（故意によるものならば経験点消費が必要）。または、同意する目標に対して、「救済または誘惑」による属性の変化を選択できる。 「魔法の属性変化」，「クラス能力の喪失」，「信仰呪文の呪文能力の喪失」。 ［焦点具：祈祷用具（500ｇｐ）； 経験点消費：500XP（通常は不要）］ ［３.５ｅ］

音声、動作、物質、信仰、焦点

1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 1分/ｌｖ
変成術

アニマル･グロウス ｌｖ：5 PHB p198 頑健・無効 可 ［目標］　動物1体/2ｌｖ、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
361

　この目標および装備品は、サイズ分類が1段階大きくなる（【筋力】＋8，【耐久力】＋4，【敏捷力】－2，攻撃ロールとＡＣに－1，ＡＣの外皮が2上昇，足払いと組みつきに＋4，〈隠れ身〉に－4，武器の基本ダメージが上昇，接敵面と間合いが変化，移動速度は変化なし）。また、セーヴに＋4の抵抗ボーナスと、“ダメージ減少10/魔法”の能力を得る。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 10ｆｔ 10分/ｌｖ（解除可）
防御術

アンティコールド･スフィアー ｌｖ：5 SpC p27 不可 可 ［効果範囲］　術者を中心とした半径10ｆｔの放射
362

［冷気］　術者は、自身に伴って移動する壁を作り出す。この範囲内にいる相手は、“［冷気］に対する完全耐性”の能力を得る。また、この障壁内には、（冷気）の副種別を持つ相手は入ることができない（この呪文の発動時に、これらの相手がこの範囲内にいる場合、それを避けるようにして障壁が作り出される）。 ［３.５ｅ］

音声、動作

24時間 接触 瞬間
力術

アンハロウ ' ｌｖ：5 PHB p202 不可 不可 ［効果範囲］　接触した一地点を中心とした半径40ｆｔの放射
363

［悪］　この範囲内は不浄化され、マジック・サークル・アゲンスト・グッド呪文（PHB p284）の効果を得る。また、特定の呪文1つを、1年間定着できる（本文参照）。（アンハロウ呪文は、ハロウ呪文を相殺するが、解呪しない。） ［追加物質要素：油，香，薬草（1,000ｇｐ＋その呪文レベル×1,000ｇｐぶん）］ ［３.５ｅ］

音声、動作、物質

1ラウンド 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 1分/ｌｖ
召喚術

インセクト･プレイグ ｌｖ：5 PHB, CoC 不可 不可 ［効果］　招来されたロウカスト・スウォーム1群/3ｌｖ、隣接して1つの塊になっていること
364

（招来）《アストラル界、影界、元素界呪文》　術者は、ロウカスト・スウォーム（MM p105）1つ以上を招来する（クリーチャーがいる場所にも出現できる）。このスウォームは、招来された場所に留まり、その範囲内に踏み込んだクリーチャーを無差別に攻撃する。ただし、逃げるクリーチャーを追うことはない。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 6ラウンド
変成術

インフェルノ ｌｖ：5 SpC, PGtF, MaoF 頑健・無効、反応・不完全 可 ［目標］　クリーチャー1体
365

［火］　目標となったクリーチャー1体は、自身および可燃物が燃え上がり、6ｄ6点の［火］ダメージを受ける（頑健・無効）。また、次のラウンドから、1ラウンドにつき1回、“6ｄ6点－経過したラウンドにつき1ｄ6点”の［火］ダメージを受ける（反応・無効； この消火に関しては、本文参照）。 ［３.５ｅ］ ○ (F) ○

音声、動作、物質

おそらく1標準 接触 1ラウンド/2ｌｖ
召喚術

ヴィゴー, グレーター〔MaoF〕 ｌｖ：5 MaoF p133 意志・半減(無害) 可(無害) ［目標］　接触した生きているクリーチャー1体
366

（治癒）〔正〕　目標となったクリーチャー1体は、“再生4（MM p308）”の能力を得る。ただし、この呪文の終了時には、受けている非致傷ダメージは致傷ダメージに変化する。 ※MaoFでは、モンストラス・リジェネレーション呪文として収録。 ［３ｅ］ × (F) ×

音声、動作

1標準 接触 10ラウンド＋1ラウンド/ｌｖ（最大＋25ラウンド）

召喚術
ヴィゴー, グレーター〔SpC〕 ｌｖ：5 SpC, CD 意志・無効(無害) 可(無害) ［目標］　接触した生きているクリーチャー1体

367

（治癒）〔正〕　目標となったクリーチャー1体は、生命エネルギーが促進され、“高速治癒4”の能力を得る。また、この目標は、瀕死状態となった場合でも、自動的に容態安定状態となる（PHB p143参照）。ただし、この呪文によっては、“飢えと渇き”のダメージは回復しない（DMG p301参照）。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ
力術

ウィンド･トンネル ｌｖ：5 SpC, MaoF 頑健・無効(無害) 可(無害) ［目標］　クリーチャー1体/ｌｖ
368

　目標となったクリーチャーは、遠隔攻撃ロールに＋5の技量ボーナスを得る。また、この目標は、使用する遠隔武器の射程単位が2倍（＋100％）となる。 ［３.５ｅ］ ○ (F) ○

音声、動作

1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 精神集中（中断可）＋1ラウンド/ｌｖ
召喚術

ウォール･オヴ･サンド ｌｖ：5 SpC, PGtF 不可 不可 ［効果］　1辺が10ｆｔの正方形1個ぶん/ｌｖまでの面積を持つ砂の壁1つ
369

（創造）［地］　術者は、厚さ10ｆｔの砂の壁1つを作り出す。この障壁を通り抜けようとする相手は、【筋力】判定を行わなければならない（本文参照）。また、この障壁の中にいる場合、盲目状態および聴覚喪失状態として扱われ、会話や呼吸を行うことができず、窒息の恐れがある。 ［３.５ｅ］ ○ (F) ○

音声、動作、信仰

1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 10分/ｌｖ（解除可）
召喚術

ウォール･オヴ･ソーンズ ｌｖ：5 PHB p209 不可 不可 ［効果］　1辺が10ｆｔの立方体1個ぶん/ｌｖまでの大きさのイバラの壁1つ
370

（創造）　術者は、厚さ10ｆｔのイバラの壁1つを作り出す（厚さを5ｆｔにすることで、2倍の長さにすることもできる）。この障壁の中に入るか、この障壁の中で移動する相手は、“25－ＡＣ（【敏捷力】ボーナスと回避ボーナスを除く）”ぶんの点数のダメージを受ける。なお、この障壁は、植物を目標とする効果を受けない。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1分/ｌｖ
防御術

ウォール･オヴ･ディスペル･マジック ? ｌｖ：5 SpC, Und 不可 不可 ［効果］　1辺が10ｆｔの正方形1個ぶん/ｌｖまでの面積を持つ魔法の壁1つ
371

　術者は、通常の視覚では感知できない、不可視状態の魔法の壁1つを作り出す（クリーチャーや物体の移動は妨害しない）。この障壁を通り抜けた相手は、ディスペル・マジック呪文（PHB p251）の「目標型効果」の解呪判定（1ｄ20＋1/ｌｖ(最大＋10)）を受ける。 ［３.５ｅ］ ○ (F) ○

音声、動作、信仰

1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 精神集中（中断可）＋1ラウンド/ｌｖ
力術

ウォール･オヴ･ファイアー ｌｖ：5 PHB p210 不可 可 ［効果］　長さ20ｆｔ/ｌｖまでの炎の幕1つか、半径5ｆｔ/2ｌｖまでの炎の輪1つ
372

［火］　術者は、炎の幕1つか炎の輪1つを作り出す（いずれも高さ20ｆｔ）。これは、1ラウンドにつき1回、以下の［火］ダメージを与える（アンデッドに対しては2倍のダメージ）。 「この炎から10ｆｔ以内（2ｄ4点），この炎から20ｆｔ以内（1ｄ4点），この炎を通り抜ける、またはこの炎の中（2ｄ6点＋1点/ｌｖ(最大＋20点)）」。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1標準 接触 1時間/ｌｖ（解除可）
占術

エコー･スカル ｌｖ：5 SpC, MaoF 不可(物体) 可(物体) ［目標］　接触した、動物の頭蓋骨1つ
373

　術者は、目標となった頭蓋骨1つの視界を通して視認できる（同じ次元界内にいる場合のみ； 距離無制限）。また、術者は、自身のターンの間に、1回のフリー・アクションによって、この頭蓋骨の視界を使用するか、自身の視界を使用するかを変更できる。 ［３.５ｅ］ ○ (F) ○

音声、動作、焦点

1標準 接触 10分/ｌｖまたはチャージ消費
召喚術

エナジェティック･ヒーリング ｌｖ：5 BoED p94 不可(無害) 可(無害) ［目標］　接触した生きているクリーチャー1体
374

（治癒）〔正〕　目標1体は、“エネルギー1つに対する完全耐性”の能力を得る（［音波］，［酸］，［電気］，［火］，［冷気］のいずれか）。また、この目標は、この方法で軽減されたダメージの1/10が治癒される。ただし、合計で20点/ｌｖ（最大300点）ぶんのダメージを軽減してしまうと、この呪文はチャージ消費される。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1標準 接触 瞬間
召喚術

キュア･クリティカル･ウーンズ ｌｖ：5 PHB p217 意志・半減(無害) 可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
375

（治癒）〔正〕　術者は、接触した生きているクリーチャー1体から、4ｄ8点＋1点/ｌｖ（最大＋20点）のダメージを治癒する。または、この近接接触攻撃が命中したアンデッド1体に対して、同じ値のダメージを与える。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 20ｆｔ 瞬間
召喚術

クウィル･ブラスト ｌｖ：5 SpC, CD 反応・不完全 可 ［効果範囲］　術者を中心とした半径20ｆｔの拡散
376

（創造）　術者の肌から、針のような棘が発射される。この範囲内にいるクリーチャー（術者を除く）は、自身のサイズ分類に応じた本数の棘が刺さり、体内に残る（本文参照； セーヴに成功するとこの本数が半減）。このことによって、この本数×1ｄ6点のダメージを受け、この1本につき、攻撃ロール，セーヴ，その他の判定に－1のペナルティを受ける。 ［３.５ｅ］

音声、動作、物質

瞬間
変成術

クリエイト･フォウ･ヒューマン ｌｖ：5 Sce-04 p32 ［目標］　接触した超小型または小型の動物1体
377

　術者は、意志セーヴ（難易度10＋この目標のＨＤ）に成功しなければならない。目標1体は、ハーフリングまたは人間に似た人型生物に変化する。この目標は、【魅力】に＋1ｄ3点のボーナスと、3ｄ6点の【知力】を獲得し、1レベルのウォリアー，エキスパート，コモナーのいずれかとなる（術者が選択）。 ［３ｅ］

音声、動作、信仰、場所 24時間 接触

　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［５ｌｖ；2/5］

意志・無効 可

呪文抵抗発動 距離 持続時間ドルイド呪文　５ｌｖ 参照 構成要素系統 セーヴ



1標準 接触 1時間/ｌｖ（解除可）
変成術

クローク･オヴ･ザ･シー ｌｖ：5 SpC, CAd 意志・無効(無害) 可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
378

　目標となったクリーチャー1体は、青緑色の淡い水のような外見となる。このことによって、水中にいる限り、ウォーター・ブリージング呪文（PHB p208），ブラー呪文（PHB p273），フリーダム・オヴ・ムーヴメント呪文（PHB p274）の利点を得るとともに、“非致傷ダメージ（PHB p144）”を受けない。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1ラウンド 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 1分/ｌｖ
力術

コール･ライトニング･ストーム ｌｖ：5 PHB p223 反応・半減 可 ［効果］　幅5ｆｔ×長さ30ｆｔの垂直な雷1本以上
379

［電気］　術者は、呪文の完成時に1回と、以後1ラウンドにつき1回、この距離内にいる相手1体に雷1本を落とす（呪文の完成時以降は1回の標準アクション； 合計で1本/ｌｖ(最大15本)まで）。この相手は、5ｄ6点の［電気］ダメージを受ける（この周囲で嵐が起こっている場合、5ｄ10点に上昇する）。なお、この呪文は、地下や屋内でも通常通り機能する。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1分 1マイル 2ｄ4時間
変成術

コールド･スナップ ｌｖ：5 SpC p80 不可 不可 ［効果範囲］　術者を中心とした半径1マイルの円
380

［冷気］　この範囲内では、魔法の［冷気］ダメージは、その1ダイス数につき＋1点される。また、この範囲内の温度は、華氏5℃/ｌｖ（最大華氏50℃）だけ低下する（“冷気による危険”に関しては、DMG p303参照）。ただし、最低でも華氏－20℃未満にはならない。なお、華氏50℃低下は摂氏28℃低下、華氏－20℃は摂氏－28.9℃である。 ［３.５ｅ］

音声、動作

10分 本文参照 瞬間
占術

コミューン･ウィズ･ネイチャー ｌｖ：5 PHB p224 不可 不可 ［効果範囲］　半径1マイル/ｌｖ（野外）、または半径100ｆｔ/ｌｖ（地下）
381

　術者は、この範囲内の地域に関する知識を、以下から3つまで選択して得る。 「鉱物」，「自然環境の概要」，「住民」，「植物」，「水域」，「全ての水源の場所」，「全ての建物の場所」，「生息する動物のおおまかな種類と個体数」，「地形」，「地質」，「非自然の（またはアンデッドの）強力なクリーチャーの所在」，「森に住むクリーチャーの存在」。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 瞬間
死霊術

コンテイジョン, マス ｌｖ：5 SpC p83 頑健・無効 可 ［効果範囲］　半径20ｆｔの拡散
382

［悪］　この範囲内にいるクリーチャーは、術者が選択した“病気（DMG p297）”1つに感染し、即座に発症してダメージを受ける（感染時のみこの呪文のセーヴ難易度を用いる）。 「失明病」，「狂笑熱」，「汚穢熱」，「焼脳病」，「赤腫れ病」，「震え病」，「溶死病」。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 40ｆｔ/ｌｖ 10分/ｌｖ
変成術

コントロール･ウィンズ ｌｖ：5 PHB p225 頑健・無効 不可 ［効果範囲］　半径40ｆｔ/ｌｖ×高さ40ｆｔの円筒形
383

［風］　術者は、この範囲内の風向きと風力を変化させる。この方法によって、「風向きを変化させる（本文参照）」，「風力を1段階/3ｌｖまで変化させる（本文参照）」，「この範囲内の中心に半径40ｆｔまでの“台風の目”を作り出す」などを行える。なお、風力効果に関しては、DMG p93を参照。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 自身 1ラウンド/ｌｖ
力術

サイリンズ･グレイス ｌｖ：5 SpC p84 なし なし ［目標］　術者
384

　術者は、【敏捷力】と【魅力】に＋4の強化ボーナスと、ＡＣに【魅力】修正値ぶんの反発ボーナス、および〈芸能〉判定に＋8のボーナスを得る。また、水中での呼吸能力と、“水泳移動速度60ｆｔ（MM p305）”を得るとともに、水中でも斬撃武器や殴打武器を使用して通常通り攻撃できる（DMG p91参照）。 ［３.５ｅ］

音声、動作、物質

1ラウンド 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ（解除可）
召喚術

サモン･ネイチャーズ･アライ Ⅴ ｌｖ：5 PHB p229 不可 不可 ［効果］　招来されたクリーチャー1体以上、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
385

（招来）［可変］《アストラル界、影界、元素界呪文》　術者は、5ｌｖのリストのクリーチャー1体か、4ｌｖのリストのクリーチャー1ｄ3体か、3ｌｖ以下のリストのクリーチャー1ｄ4＋1体を招来する。これらのクリーチャーは、呪文の完成時（次の術者のターンの開始時）に現れ、即座に行動する。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1標準 接触 10ラウンド＋1ラウンド/ｌｖ（最大＋20ラウンド）

召喚術
シード･オヴ･ライフ ｌｖ：5 CCh p119 意志・無効(無害) 可(無害) ［目標］　接触した生きているクリーチャー1体

386

（治癒）〔正〕　目標となったクリーチャー1体は、“高速治癒2”の能力を得る。また、この目標は、この呪文のチャージを消費することで（1回の標準アクション）、この呪文の残りの持続時間の2ラウンドにつき、1ｄ4点のダメージを治癒できる。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 永続（解除可）
変成術

ジャングルズ･ラプチャー ｌｖ：5 SpC p100 意志・無効 可 ［目標］　植物ではない生きているクリーチャー1体
387

〔呪い〕　目標となったクリーチャー1体は、呪いを受ける（意志・無効； 特定の効果でしか解呪できない）。この目標は、呪文の完成時に1回と、以後1日につき1回、1ｄ6点の【敏捷力】吸収を受ける（意志・無効）。また、この方法で【敏捷力】が0となった相手は、同じサイズ分類の植物に形質変化する。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 接触 瞬間
変成術

ストーン･シェイプ, グレーター ｌｖ：5 SpC, Und 不可(物体) 不可(物体) ［目標］　接触した、体積の合計が10立方ｆｔ＋10立方ｆｔ/ｌｖまでの、石製の物体と石の塊
388

［地］　術者は、目標となった石製の物体1つか石の塊1つの形を、別の形に作り変える。この呪文によって、「石製の武器」，「粗雑な石像」，「落とし戸」などを作り出すことができる。また、今までなかった場所に扉を作り出したり、すでにある扉を動かなくできる。ただし、この方法で作り出された動く部分のある仕掛けは、30％の確率で全く作動しない。 ［３.５ｅ］ ○ (F) ○

音声、動作、信仰

1標準 接触 10分/ｌｖまたはチャージ消費
防御術

ストーンスキン ｌｖ：5 PHB p241 意志・無効(無害) 可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
389

　目標となったクリーチャー1体は、“ダメージ減少10/アダマンティン”の能力を得る。ただし、合計で10点/ｌｖ（最大150点）ぶんのダメージを軽減してしまうと、この呪文はチャージ消費される。 ［物質要素：ダイアモンドの粉末（250ｇｐぶん）］ ［３.５ｅ］

音声、動作、物質

1標準 接触 1ラウンド/ｌｖ（解除可）
変成術

スピア･オヴ･ヴァラリアン ｌｖ：5 BoED p100 頑健・無効(無害、物体) 可(無害、物体) ［目標］　接触した非魔法の武器1つ
390

　目標となった武器1つは、＋1の魔法の銀製スピアとして扱われ、本来の材質特性が抑止される。また、この武器は、魔獣に対して使用する場合、“マジカル・ビースト”ベインの能力を得るとともに、武器の強化ボーナスがさらに2上昇する。なお、この武器が使用者の手から離れた場合、この呪文は即座に終了する。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 自身 1時間/ｌｖまたはチャージ消費
召喚術

スワンプ･ストライド ｌｖ：5 SpC p124 なし なし ［目標］　術者
391

（瞬間移動）《アストラル界呪文》　術者は、水溜りから水溜りに瞬間的に移動できる（合計で1回/ｌｖまで）。術者は、自身よりも大きい水溜り1つの中に入ることで、半径500ｆｔ以内の、この条件と同じ全ての水溜りの位置を知り、1回の全ラウンド・アクションによって、別の水溜り1つに移動できる（おおむね同じ深さのもののみ）。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

変成術
ダイア･ハンガー ｌｖ：5 SpC p131

392

　目標となったクリーチャー1体は、肉体武器の噛みつきを得るが、攻撃する以外のアクションをとることができない（本文参照； 身を守ることはできる）。また、この目標は、最も近くにいる生きているクリーチャー（自身の仲間を含む）を攻撃する。 ［３.５ｅ］

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ 頑健・無効 可 ［目標］　生きているクリーチャー1体

反応・不完全 可 ［効果範囲］　半径20ｆｔの爆発
393

［善］　この範囲内にいるクリーチャーは、1ｄ6点/ｌｖ（最大10ｄ6点）の非致傷ダメージを受ける（反応・半減）。また、悪のクリーチャーは、1ｄ6ラウンドの間、“からみつかれた状態（PHB p303）”となる（反応・無効）。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰BoED p103

1標準 自身 1時間/ｌｖまたはチャージ消費
召喚術

ツリー･ストライド ｌｖ：5 PHB p249 なし なし ［目標］　術者
395

（瞬間移動）《アストラル界呪文》　術者は、樹木から樹木に瞬間的に移動できる（合計で1回/ｌｖまで）。術者は、自身よりも大きい樹木1つの中に入ることで、転送距離（本文参照）内の、この条件と同じ全ての樹木の位置を知り、1回の全ラウンド・アクションによって、別の樹木1つに移動できる。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1標準 接触 1分/ｌｖ
死霊術

デス･ウォード ｌｖ：5 PHB p256 意志・無効(無害) 可(無害) ［目標］　接触した生きているクリーチャー1体
396

　目標となったクリーチャー1体は、生命力吸収，［即死］効果，負のエネルギー効果に対する完全耐性を得る。ただし、すでに受けている負のレベルおよびそのレベル吸収、結果的に死亡してしまうような攻撃（石化状態，致傷ダメージ，毒など）に対しては、この呪文は何の効果もない。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

［５ｌｖ；3/5］発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲

1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 瞬間
力術

ダンシング･ウェブ ｌｖ：5

系統 ドルイド呪文　５ｌｖ 参照 構成要素

防御術
ダンス･オヴ･ザ･ユニコーン ｌｖ：5 SpC, CD 音声、動作 1標準 5ｆｔ/ｌｖ

394

　術者は、清めの霧を作り出し、霧，煙，塵，ガスなどを洗い流す。このことによって、この範囲内では、非魔法の吸入型の毒が無効化され、霧，煙，塵，ガスなどによる効果（アシッド・フォッグ呪文，クラウドキル呪文，ブレス攻撃など）に対するセーヴに＋4のボーナスを得る。 ［３.５ｅ］

1分/ｌｖ（解除可） 不可 不可 ［効果範囲］　術者を中心とした半径5ｆｔ/ｌｖの放射



呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［５ｌｖ；4/5］発動 距離 持続時間 セーヴ系統 ドルイド呪文　５ｌｖ 参照 構成要素

1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 永続
変成術

トランスミュート･マッド･トゥ･ロック ｌｖ：5 PHB p260 不可、反応・無効 不可 ［効果範囲］　1辺が10ｆｔの立方体2個ぶん/ｌｖまでの範囲内
397

［地］　術者は、通常の泥や流砂を、柔らかい岩（砂岩やそれに類する鉱物）に変化させる。なお、この範囲内にいるクリーチャーは、脱出するために反応セーヴを行うことができる（本文参照）。（この呪文は、トランスミュート・ロック・トゥ・マッド呪文を相殺し、解呪する。） ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 永続
変成術

トランスミュート･ロック･トゥ･マッド ｌｖ：5 PHB p260 不可、反応・半減 不可 ［効果範囲］　1辺が10ｆｔの立方体2個ぶん/ｌｖまでの範囲内
398

［地］　術者は、加工されたり切り出されていない自然の岩を、同じ体積の泥に変化させる（10ｆｔを超える深さになることはない）。この泥の中にいる相手は、腰か胸の深さまで沈み、攻撃ロールとＡＣに－2のペナルティを受け、移動速度が5fｔとなる。また、洞窟やトンネルの天井に対しては、本文参照。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 瞬間
防御術

ネゲイト･サイオニクス ｌｖ：5 XPH p65 不可(ク)(物体) 不可(ク)(物体) ［目標/効果範囲］　クリーチャー1体か、物体1つか、半径20ｆｔの爆発
399

　術者は、「目標型解呪」，「効果範囲型解呪」のうち、いずれかの解呪判定（1ｄ20＋1/ｌｖ(最大＋10)）を行う。ただし、この呪文はサイオニクスにしか作用せず、有効術者レベルに－2のペナルティを受ける。 ※XPH p65の“サイオニックは魔法とは違う”かつ“専用の呪文やパワー”の選択ルールを採用している場合にのみ使用する。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 自身 1時間/ｌｖまたはチャージ消費（解除可）

変成術
ハート･オヴ･ファイアー ｌｖ：5 CM p111 なし なし ［目標］　術者

400

［火］　術者は、地上移動速度に＋10ｆｔの強化ボーナスと、“［火］に対する抵抗20”の能力を得る。また、チャージ消費によって、ファイアー・シールド呪文（PHB p268； 暖かい盾のみ）の効果を追加できる（1回の即行アクション； 持続時間が1ラウンド/ｌｖに変化）。なお、この呪文は、CMのハート・オヴ・～呪文と相互作用する（本文参照）。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 自身 1ラウンド/ｌｖ
変成術

バイト･オヴ･ザ･ワータイガー ｌｖ：5 SpC p161 なし なし ［目標］　術者
401

　術者は、【筋力】に＋12，【敏捷力】に＋4，【耐久力】に＋6の強化ボーナスと、ＡＣの外皮ボーナスに＋5の強化ボーナスを得る。また、《強打》と《無視界戦闘》の特技を得るとともに、《複数回攻撃》の特技を持っているかのように、爪攻撃2つと噛みつき攻撃（本文参照）を使用できる。 ［３.５ｅ］

音声、動作、物質

1標準 接触 瞬間
召喚術

パナシーア ｌｖ：5 SpC p165 意志・半減(無害) 可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
402

（治癒）〔正〕　目標となった生きているクリーチャー1体は、1ｄ8点＋1点/ｌｖ（最大＋20点）のダメージが治癒され、多くの不利な状態が取り除かれる（本文参照）。または、この近接接触攻撃が命中したアンデッドに対して、同じ値のダメージを与える（特殊状態は回復しない）。 ［３.５ｅ］

音声、動作

24時間 接触 瞬間
力術

ハロウ ' ｌｖ：5 PHB p265 不可 不可 ［効果範囲］　接触した一地点を中心とした半径40ｆｔの放射
403

［善］　この範囲内は清浄化され、マジック・サークル・アゲンスト・イーヴル呪文（PHB p284）の効果を得る。また、特定の呪文1つを、1年間定着できる（本文参照）。（ハロウ呪文は、アンハロウ呪文を相殺するが、解呪しない。） ［物質要素：油，香，薬草（1,000ｇｐ＋その呪文レベル×1,000ｇｐぶん）］ ［３.５ｅ］

音声、動作、物質、信仰

1標準 接触 瞬間
召喚術

ヒール･アニマル･コンパニオン ｌｖ：5 SpC p170 意志・無効(無害) 可(無害) ［目標］　接触した、術者の“動物の相棒”1体
404

（治癒）〔正〕　目標となった“動物の相棒”1体は、10点/ｌｖ（最大150点）のダメージが治癒され、多くの不利な状態が取り除かれる（PHB p266参照）。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 1時間/ｌｖ
変成術

ファイアーウォード ｌｖ：5 SpC, PGtF 不可 不可 ［効果範囲/目標］　1辺が20ｆｔの立方体1個ぶん/ｌｖまでの範囲内、または［火］の魔法のアイテム1つ

405

　「効果範囲型効果：この範囲内の非魔法の炎は鎮火される。また、魔法の［火］は抑止される（解呪判定に成功した場合、鎮火される(本文参照)）。さらに、（火）の副種別を持つ相手は、1ラウンドにつき1回、1ｄ6点/ｌｖ（最大15ｄ6点）のダメージを受ける」，「目標型効果：目標となった［火］の魔法のアイテム1つは抑止される」。 ［３.５ｅ］ ○ (F) ○

音声、動作、信仰

1標準 0ｆｔ 1時間/ｌｖ（解除可）
召喚術

ファントム･スタッグ ｌｖ：5 SpC, CD 不可 不可 ［効果］　創造された、半ば実体を持つ雄鹿のようなクリーチャー1体
406

（創造）　術者は、大型サイズのクリーチャー1体を作り出し、自身または指定した騎手1体の乗騎とする。 ［ＡＣ20； 5ｈｐ/ｌｖ＋40ｈｐ； 移動速度20ｆｔ/ｌｖ（最大300ｆｔ）； 運搬能力は騎乗者に加えて10ポンド/ｌｖ； 枝角の肉体武器攻撃（＋10近接，1ｄ8＋9点）； “蹂躙”の能力（中型以下に対してのみ），術者レベルに応じて能力が追加（本文参照）］ ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ
召喚術

ブラッド･クリーパーズ ｌｖ：5 PH2 p123 頑健・無効 可 ［目標］　クリーチャー1体
407

　目標となったクリーチャー1体は、植物の蔓に巻きつかれ、1ラウンドにつき1回、1点/ｌｖ（最大15点）のダメージを受ける。また、移動することができず、“からみつかれた状態（PHB p303）”となる。なお、この植物から脱出するためには、1回の全ラウンド・アクションによって、〈脱出術〉か【筋力】判定（難易度20）に成功しなければならない。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1標準 自身 10分/ｌｖ
変成術

プラント･ボディ ｌｖ：5 SpC p191 なし なし ［目標］　術者
408

　術者は、植物クリーチャーに似た形態に変化し、植物に対して作用する効果を受ける。また、植物クリーチャーと同様に、クリティカル・ヒット，睡眠，［精神作用］，毒，（ポリモーフ），麻痺，朦朧効果に対する完全耐性を得る。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1標準 接触 1ラウンド/ｌｖ（解除可）
死霊術

ブリード ｌｖ：5 CCh p126 頑健・無効 可 ［目標］　接触した生きているクリーチャー1体
409

　この近接接触攻撃が命中した相手は、ひどい出血を起こしやすくなり、斬撃ダメージ，刺突ダメージ，その他の効果によるダメージを受けた場合、＋1点の追加の【耐久力】ダメージを受ける。また、この呪文の持続時間中に、この目標に対して再度この効果を作用させた場合、本文参照。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 10分/ｌｖ
召喚術

ポイズン･ヴァインズ ｌｖ：5 SpC, CD, MaoF 頑健・無効 可 ［効果範囲］　半径10ｆｔ/ｌｖの放射
410

（創造）　以下から1つ選択すること（1回の標準アクションで変更可能）。また、この範囲内にいる相手（術者および指定した相手1体/ｌｖを除く）は、“毒”の影響を受ける。 「結び目のあるロープを作り出す」，「無防備状態の目標を縛り付ける（〈脱出術〉難易度25）」，「“重度の下生え（DMG p86）”を作り出す」，「〈隠れ身〉判定に＋4の技量ボーナス」。 ［３.５ｅ］ ○ (F) ○

音声、動作、物質

1標準 自身 1ラウンド/ｌｖ（解除可）
変成術

ポイズン･ソーンズ ｌｖ：5 SpC, CD なし なし ［目標］　術者
411

　術者は、自身の素手攻撃が致傷ダメージになるとともに、＋1ｄ6点の魔法の刺突ダメージを与える。また、術者に対して、“組みつき判定に成功する”か“素手攻撃か肉体武器攻撃を命中させる”のいずれかの相手は、5点の魔法の刺突ダメージを受ける。さらに、これらの方法でダメージを受けた相手は、“毒”の影響を受ける（本文参照）。 ［３.５ｅ］

音声

1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 永続
変成術

ポリモーフ, ベイルフル ｌｖ：5 PHB p281 頑健・無効、意志・不完全 可 ［目標］　クリーチャー1体
412

（ポリモーフ）　目標1体は、1ＨＤ以下の動物1体に変身し、装備品が外され、「属性」，「ｈｐ」，「呪文などの目標になる際の有効ＨＤ」，「習得言語」以外のデータが変化する（この変身が命に関わる場合、頑健セーヴに＋4のボーナスを得る）。また、以後24時間につき1回、意志セーヴを行う（本文参照）。 ※日本語版公式ページのエラッタを参照。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 自身 本文参照
変成術

マーク･オヴ･ザ･ワイルド ｌｖ：5 Dr p154 なし なし ［目標］　術者
413

　術者は、動物からは攻撃などの害を受けない。ただし、術者の側から動物に攻撃を行った場合、この呪文は即座に終了する。なお、この呪文の持続時間は、術者のドラゴンマークの等級に応じて変化する（本文参照）。 ［ドラゴンマーク：真正または特異型］ ［３.５ｅ］ (E) × ×

音声、動作、ドラゴンマーク

1標準 30ｆｔ 瞬間
死霊術

マイアズマ･オヴ･エントロピー ｌｖ：5 SpC p212 頑健・半減(ク)、意志・無効(物体) 可(ク)(物体) ［効果範囲/目標］　円錐形の爆発、または非魔法の物体1つ
414

　以下の2つから選択すること。 「効果範囲型効果：この範囲内にある、元有機物の非魔法の物体（紙，木，羊皮紙など）は、その重量が1ポンド/ｌｖ以下である場合、即座に破壊される」，「目標型効果：上記と同様の物体1つは、その重量が10ポンド/ｌｖ以下である場合、即座に破壊される」。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 20ｆｔ 1ラウンド/ｌｖ
召喚術

マジック･コンヴァレセンス ｌｖ：5 PH2 p127 不可 不可 ［効果範囲］　術者を中心とした半径20ｆｔの放射
415

（治癒）〔正〕　術者は、この範囲内でいずれかの呪文が発動された場合、その呪文レベルに等しい値のダメージが治癒される（術者自身が発動した呪文を含む）。 ［３.５ｅ］

音声、動作、物質



セーヴ 呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［５ｌｖ；5/5］系統 ドルイド呪文　５ｌｖ 参照 構成要素 発動 距離 持続時間

1標準 接触 1時間/ｌｖ
変成術

マントル･オヴ･ジ･アイシィ･ソウル ｌｖ：5 SpC p215 意志・無効 可 ［目標］　接触したクリーチャー1体
416

［冷気］　目標1体は、（冷気）の副種別（MM p317）を得る。このことによって、［冷気］に対する完全耐性を得るが、［火］に対する脆弱性を得る。ただし、（火）の副種別を持っている相手は、上記の効果の代わりに、（火）の副種別を失う。なお、接触呪文は、同意しない相手に対しては、近接接触攻撃が必要となる。 ［サファイアの粉末（10ｇｐぶん）］ ［３.５ｅ］

音声、動作、物質

1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間
力術

メモリィ･ロット ｌｖ：5 SpC, MaoF 頑健・無効 可 ［目標］　生きているクリーチャー1体
417

　術者は、胞子の雲1つを作り出し、目標1体の脳に取り付かせる。この目標は、即座に1ｄ6点の【知力】ダメージを受け、以後1ラウンドにつき1回、1点の【知力】吸収を受ける。なお、この目標は、1ラウンドにつき1回、この胞子から解放されるための再セーヴを行うことができる。 ［３.５ｅ］ ○ (F) ○

音声、動作

1標準 自身 10分/ｌｖまたはチャージ消費（解除可）

変成術
ユニコーン･ブラッド ｌｖ：5 CM p118 なし なし ［目標］　術者

418

［善］　術者は、毒，（強制），（魅惑）効果に対する完全耐性を得る。また、チャージ消費によって、接触した同意する目標1体に、＋1点/ｌｖ（最大＋15点）の一時的ｈｐを与えることができる（1回の即行アクション； この効果に残りの持続時間が移動する）。なお、この呪文は、他のユニコーン・～呪文と相互作用する（本文参照）。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 瞬間
召喚術

ラッシング･ウォーターズ〔Und〕 ｌｖ：5 Und p62 不可、反応・無効 不可 ［効果範囲］　半径15ｆｔの拡散
419

（招来）［水］《アストラル界呪文》　この範囲内にいるクリーチャーは、突き飛ばしの影響を受ける（対抗【筋力】判定の修正値は＋30； セーヴ不可）。このクリーチャーは、この判定の差の5点につき、5ｆｔの距離を押し戻される。また、この方法で5ｆｔ以上を移動させられた相手は、伏せ状態となる（反応・無効）。 ［３.５ｅ］ × (F) ×

音声、動作、信仰

1標準 接触 2ラウンド
召喚術

リジューヴェネイション･コクーン ｌｖ：5 SpC, CD 意志・無効(無害) 可(無害) ［目標］　接触した同意するクリーチャー1体
420

（治癒）〔正〕　目標1体は、繭状のエネルギーに包まれる。この目標は、繭の中でも、多くのアクションを通常通りに行える（CD p189参照）。この目標は、繭に包まれてから1ラウンド後に、10ｈｐ/ｌｖ（最大150ｈｐ）が治癒され、病気と毒が取り除かれる。また、その次のラウンドの終了時に、この繭から解放される。 ［10ｈｐ/ｌｖ； 硬度10］ ［３.５ｅ］

音声、動作、物質

1標準 60ｆｔ 1ラウンド/ｌｖ（解除可）
力術

レイディエンス ｌｖ：5 PH2 p132 不可 不可 ［効果範囲］　術者を中心とした半径60ｆｔの放射
421

［善、光］　術者は、デイライト呪文（PHB p162）と同様の、魔法の光源となる。また、アンデッドは、この明るい光の範囲内にいる間と、その後1ｄ6ラウンドの間、“目がくらんだ状態（PHB p311）”となる。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1即行 60ｆｔ 1時間/ｌｖ（解除可）
変成術

ロングストライダー, マス ｌｖ：5 PH2 p132 頑健・無効(無害) 可(無害) ［目標］　術者および、術者を中心とした半径60ｆｔの放射内の全ての仲間
422

　目標となったクリーチャーは、基本地上移動速度に＋10ｆｔの強化ボーナスを得る。また、このことによって、この目標の跳躍距離も強化される（PHB p77参照）。なお、この呪文のボーナスを移動速度に適用されてから、鎧や荷重による移動速度の調整が行われる（PHB p145参照）。 ［３.５ｅ］

音声

1分以上 接触 24時間/ｌｖ（解除可）
変成術

アイアンウッド ｌｖ：6 PHB p196 不可 不可 ［目標］　接触した、重量の合計が5ポンド/ｌｖ以下の木製の物体いくつでも
423

　術者は、目標となった物体をアイアンウッドに変える（1ポンドにつき1分の発動時間が必要となる）。この材質は、鉄と同様だが、鉄を目標にする効果を受けず、植物を目標にする効果を受ける。また、この材質の防具は、ドルイドの“金属の禁忌”に抵触しない。さらに、「目標にできる量を1/2にする」ことを選択した場合、＋1の魔法のアイテムとなる。 ［３.５ｅ］

音声、動作、物質

1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1分/ｌｖ
変成術

アウルズ･ウィズダム, マス ｌｖ：6 PHB p197 意志・無効(無害) 可(無害) ［目標］　クリーチャー1体/ｌｖ、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
424

　目標となったクリーチャーは、より賢明になる。このことによって、【判断力】に＋4の強化ボーナスを得る。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1標準 自身 10分/ｌｖ（解除可）
変成術

アスペクト･オヴ･ジ･アース･ハンター ｌｖ：6 SpC p19 なし なし ［目標］　術者
425

（ポリモーフ）　術者は、ブレイ（MM p222）の外見を得るとともに、その能力の多くを得る（本文参照）。また、（ポリモーフ）効果では変化しない部分に加えて、精神系能力値，クラス・レベル，基本攻撃ボーナス，基本セーヴ，クラスの変則的能力が変化しない。 ［３.５ｅ］

音声、動作、物質、信仰

1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ
変成術

アニメイト･スノー ｌｖ：6 SpC p22 不可 不可 ［目標］　1辺が20ｆｔの立方体1個ぶんまでの大きさの氷か雪
426

［冷気］　この範囲内の雪は、アニメイテッド・オブジェクト（MM p11）となり、術者の口頭による命令に従う（1ｄ3＋2体の大型，1ｄ3体の超大型，1体の巨大のいずれかから選択）。これは、“地上移動速度（30ｆｔ）”と、攻撃に＋1ｄ6点の［冷気］ダメージ、および“（冷気）の副種別（MM 317）”と“目隠し（MM p13）”の能力を得るが、物体の硬度を持たない。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 20ｆｔ 瞬間
力術

アンガー･オヴ･ザ･ヌーンデイ･サン ｌｖ：6 SpC, CD 反応・不完全 可 ［効果範囲］　術者を中心とした半径20ｆｔの爆発
427

［光］　この範囲内にいる視覚を持つクリーチャーは、盲目状態となる（反応・無効； 1分/ｌｖ持続）。また、アンデッド，粘体，ファンガス，モールドなどは、1ｄ6点/2ｌｖ（最大10ｄ6点）のダメージを受ける（反応・半減）。さらに、ヴァンパイアなどは、追加で破壊される（反応・無効）。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1ラウンド 10ｆｔ 10分/ｌｖ（解除可）
防御術

アンティライフ･シェル ｌｖ：6 PHB p201 不可 可 ［効果範囲］　術者を中心とした半径10ｆｔの放射
428

　術者は、半球体のエネルギーの障壁を作り出し、自身に伴って移動させる。この障壁内には、アンデッド，エレメンタル，人造，来訪者を除くクリーチャー（異形，巨人，植物，人怪，動物，粘体，人型生物，フェイ，魔獣，蟲，竜など）は入ることができない。なお、障壁呪文に関しては、PHB p171参照。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1標準 20ｆｔ 10ラウンド＋1ラウンド/ｌｖ（最大＋30ラウンド）

召喚術
ヴィゴラス･サークル ｌｖ：6 SpC, CD 意志・無効(無害) 可(無害) ［目標］　生きているクリーチャー1体/2ｌｖ、どの2体をとっても30ｆｔの距離内

429

（治癒）〔正〕　目標となったクリーチャーは、生命エネルギーが促進され、“高速治癒3”の能力を得る。また、この目標は、瀕死状態となった場合でも、自動的に容態安定状態となる（PHB p143参照）。ただし、この呪文によっては、“飢えと渇き”のダメージは回復しない（DMG p301参照）。 ［３.５ｅ］

音声、動作

中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 瞬間
召喚術

ウォール･オヴ･ストーン ｌｖ：6 PHB p209 不可 ［効果］　1辺が5ｆｔの正方形1個ぶん/ｌｖまでの面積を持つ石の壁1つ
430

（創造）［地］　術者は、石の壁1つを作り出す。この壁は、特定の相手を囲むようにして出現できる（本文参照）。また、この壁を一撃で破壊する場合、【筋力】判定（難易度20＋2/1インチ）が必要となる。 ［厚さ1インチ/4ｌｖ； 硬度8； 厚さ1インチ毎に15ｈｐ； 厚さを1/2にすることで2倍の面積にできる］ ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰 1標準 反応・無効、不可

［６ｌｖ；1/4］ドルイド呪文　６ｌｖ 参照 構成要素 発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗系統 　　目標 / 効果 / 効果範囲

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：5 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：5 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：5 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素



1ラウンド/ｌｖ（解除可）
変成術

ウッドン･ブライト ｌｖ：6 CCh p116 ［目標］　生きているクリーチャー1体
431

　目標となったクリーチャー1体は、1ラウンドにつき1回、1ｄ4点の【敏捷力】ダメージを受ける（頑健・半減； セーヴ成功すると開放される）。また、この方法で【敏捷力】が0になった場合、木製の像に変化する（セーヴ不可）。なお、この目標が、すでに【敏捷力】にダメージかペナルティを受けている場合、本文参照。 ［３.５ｅ］

音声、動作、物質 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ）

1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間
変成術

エクストラクト･ウォーター･エレメンタル ｌｖ：6 SpC p52 頑健・半減 可 ［目標］　（火）の副種別を持っていない、生きているクリーチャー1体
432

［水］　目標となったクリーチャー1体は、身体の水分を強制的に引き出され、1ｄ6点/ｌｖ（最大20ｄ6点）のダメージを受ける。また、この方法でクリーチャーが殺害された場合、そのクリーチャーと同じサイズ分類のウォーター・エレメンタル（MM p44）1体が作り出され、術者の命令に従う（10ラウンドで消滅する）。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 接触 24時間
防御術

エナジー･イミュニティ ｌｖ：6 SpC, CAr, Dra 不可(無害) 可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
433

　目標1体は、“エネルギー1つに対する完全耐性”の能力を得る（［音波］，［酸］，［電気］，［火］，［冷気］のいずれか）。なお、この効果は、同じ種類のレジスト・エナジー呪文（PHB p299）やプロテクション・フロム・エナジー呪文（PHB p280）とは重複せず、常にこちらが優先される。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ（解除可）
力術

エンヴェロッピング･コクーン ｌｖ：6 SpC, CD 反応・無効 可 ［目標］　大型サイズ以下のクリーチャー1体
434

［力場］《エーテル界呪文》　目標1体は、青緑色に輝く［力場］の繭に包まれる。この目標は移動できず、呪文の動作要素を満たすことができない。また、肉体武器または軽い武器でしか、この繭を攻撃できない（CD p156参照）。さらに、術者は、この呪文の終了時に作動する呪文1つを設定できる（本文参照）。 ［10ｈｐ/ｌｖ； 硬度10］ ［３.５ｅ］

音声、動作、物質

1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1分/ｌｖ
変成術

キャッツ･グレイス, マス ｌｖ：6 PHB p217 意志・無効(無害) 可(無害) ［目標］　クリーチャー1体/ｌｖ、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
435

　目標となったクリーチャーは、より機敏かつ軽やかで調和のとれた動きができるようになり、【敏捷力】に＋4の強化ボーナスを得る。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間
召喚術

キュア･ライト･ウーンズ, マス ｌｖ：6 PHB p218 意志・半減(無害) 可(無害) ［目標］　クリーチャー1体/ｌｖ、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
436

（治癒）〔正〕　術者は、目標となった生きているクリーチャーから、1ｄ8点＋1点/ｌｖ（最大＋25点）のダメージを治癒する。また、目標となったアンデッドに対しては、同じ値のダメージを与える。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 瞬間
召喚術

コメットフォール ｌｖ：6 SpC, CD 反応・不完全 不可 ［効果範囲/効果］　半径5ｆｔの爆発/重量が400ポンドの岩と氷の塊
437

（創造）　術者は、輝く彗星を作り出し、即座に落下させる。この範囲内にいる相手は、1ｄ6点/ｌｖ（最大15ｄ6点）のダメージを受け（反応・半減）、伏せ状態となる（反応・無効）。また、この範囲内は、“重度の瓦礫（DMG p89）”で満たされる。ただし、垂直方向に40ｆｔの高さがない場合、この呪文は失敗する。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1ラウンド 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 精神集中、最大1ラウンド/ｌｖまで（中断可）

召喚術
サモン･グレーター･エレメンタル ｌｖ：6 SpC p90 不可 不可 ［効果］　招来されたグレーター・エレメンタル1体

438

（招来）［可変］《アストラル界、影界、元素界呪文》　術者は、自身が選択したグレーター・エレメンタル（MM p43）1体を招来し、1回のフリー・アクションによって、命令を与えることができる（共通の言語は必要ない）。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1ラウンド 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ（解除可）
召喚術

サモン･ネイチャーズ･アライ Ⅵ ｌｖ：6 PHB p229 不可 不可 ［効果］　招来されたクリーチャー1体以上、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
439

（招来）［可変］《アストラル界、影界、元素界呪文》　術者は、6ｌｖのリストのクリーチャー1体か、5ｌｖのリストのクリーチャー1ｄ3体か、4ｌｖ以下のリストのクリーチャー1ｄ4＋1体を招来する。これらのクリーチャーは、呪文の完成時（次の術者のターンの開始時）に現れ、即座に行動する。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ
力術

サンダー･フィールド ｌｖ：6 PH2 p113 頑健・無効、反応・無効 可 ［効果範囲］　半径20ｆｔの拡散
440

［音波］　術者は、雷鳴の場を作り出す。この範囲内でターンを開始するクリーチャーは、1ｄ8点の［音波］ダメージを受け（意志・無効）、打ち倒された状態となる（反応・無効）。 ※補足説明のエラッタを反映済み。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 永続（解除可）
防御術

シール･ポータル ? ｌｖ：6 SpC, MotP, FRCS 不可(物体) 不可(物体) ［目標］　次元界間をつなぐゲート1つか魔法のポータル1つ
441

　目標となった、ゲート呪文1つかポータル1つは封じられ、使用することができない。 ［物質要素：10ポンドの銀の延べ棒1つ（50ｇｐ）］ ※FRCSでは、ゲート・シール呪文として収録。 ［３.５ｅ］ ○ (F) ○

音声、動作、物質

1標準 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 1ラウンド
力術

ストーム･オヴ･ファイアー･アンド･アイス ｌｖ：6 CM p105 反応・半減 可 ［効果］　半径20ｆｔ×高さ40ｆｔの円筒形
442

［火、冷気］　この出現時に範囲内にいるか、この範囲内に入る相手は（いずれか1回のみ）、降り注ぐ溶岩と雹によって、6ｄ6点ずつの［火］と［冷気］ダメージを受ける。また、この範囲内では、5ｆｔ離れた相手に視認困難、5ｆｔを超えて離れた相手に完全視認困難を得るが、〈聞き耳〉判定に－4のペナルティを受け、移動するためのコストが2倍となる。 ［３.５ｅ］

音声、動作

10分 自身 1分/ｌｖ
占術

ストーン･テル ｌｖ：6 PHB p241 なし なし ［目標］　術者
443

　術者は、自然の石や、加工された石材と対話する能力を得る。この石は、「誰（または何）が自身に触れたか」，「自身の下（あるいは後ろ）に何が潜んでいるのか（もしくは何が隠れているのか）」などの、術者の質問の答えを話す。なお、この石は、術者の質問に対して、包み隠さず答える。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1標準 接触 瞬間
変成術

ストーン･メタモーフォシス, グレーター ｌｖ：6 Und p58 不可(物体) 不可(物体) ［目標］　接触した、体積が10立方ｆｔ＋10立方ｆｔ/ｌｖまでの岩1つか石製の物体1つ
444

［地］　術者は、目標となった石製の物体1つか岩1つを、他の種類の岩に変化させる（Und p103参照）。ただし、宝石や準宝石を作り出したり、この物体の金銭的価値を変化させることはできない。 ［３.５ｅ］ × (F) ×

音声、動作、信仰

1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 24時間/ｌｖ
召喚術

ストーンホールド ｌｖ：6 SpC, MaoF 反応・不完全 可 ［効果範囲］　1辺が10ｆｔのマス目1個ぶん/ｌｖまでの範囲内
445

（創造）［地］〔魔法の罠（難易度25＋呪文レベル； 発見のみ）〕　この範囲内に入ったクリーチャーがあった場合、このマス目1つから出現した石の腕1つに移動を封じられ（反応・無効）、自身のターンの開始時に、1ｄ6＋5点のダメージを受ける（セーヴ不可）。なお、この腕からの脱出方法に関しては、本文参照。 ［硬度8； 15ｈｐ； ＡＣ15］ ［３.５ｅ］ ○ (F) ○

音声、動作

10分 接触 チャージ消費まで永続（解除可）
変成術

スペルスタッフ ｌｖ：6 PHB p243 意志・無効(物体) 可(物体) ［目標］　接触した木製のクオータースタッフ1本
446

　術者は、自身が発動できる呪文1つを、焦点具となったクオータースタッフ1本に蓄える。ただし、同時にスペルスタッフ2本以上を持つことはできず、スペルスタッフに呪文2つ以上を蓄えることもできない。なお、呪文の物質要素は、この呪文の発動時に消費される。 ［焦点具：クオータースタッフ1本］ ［３.５ｅ］

音声、動作、焦点

1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 瞬間
力術

タイダル･サージ ｌｖ：6 SpC, CD 反応・半減 可 ［効果範囲/目標］　半径20ｆｔの爆発、またはクリーチャー1体
447

［水］　この範囲内にいるクリーチャーは、1ｄ6点/ｌｖ（最大15ｄ6点）のダメージを受け、“突き飛ばし”の影響を受ける（本文参照）。また、この範囲内にある炎は鎮火される（魔法の［火］に対しては、解呪判定が必要）。なお、この範囲内に大量の水源がない場合、この効果範囲は目標1体に変化する。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ（解除可）
力術

ダイノソア･スタンピード ｌｖ：6 SpC p132 反応・半減 可 ［効果範囲］　半径20ｆｔの拡散
448

［力場］《エーテル界呪文》　術者は、［力場］の恐竜の群れを作り出し、1ラウンドにつき40ｆｔまで移動させる（指示は1回のフリー・アクション）。この恐竜が通過した範囲内にいるクリーチャーは、1ｄ12点＋1点/ｌｖ（最大＋10点）の［力場］ダメージを受ける。ただし、複数回通過した場合でも、このダメージは1ラウンドにつき1回しか受けない。 ［３.５ｅ］

音声、動作、物質

1標準 接触 1分/ｌｖ
変成術

タッチ･オヴ･アダマンティン ｌｖ：6 BoED p102 意志・無効(無害、物体) 可(無害、物体) ［目標］　接触した武器1つ
449

　目標となった武器1つは、その材質がアダマンティン製に変化し、本来の材質的特性が上書きされる。このことによって、攻撃ロールに＋1の強化ボーナスを得るとともに、20未満の硬度を無視する。また、本来の最大ｈｐの1/3の値を、追加ｈｐとして得る。 ［３.５ｅ］

音声、動作

発動 距離 持続時間

頑健・不完全 可

セーヴ 呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［６ｌｖ；2/4］系統 ドルイド呪文　６ｌｖ 参照 構成要素



呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［６ｌｖ；3/4］発動 距離 持続時間 セーヴ系統 ドルイド呪文　６ｌｖ 参照 構成要素

1標準 接触 1分/ｌｖ
変成術

チェイシング･パーフェクション ｌｖ：6 PH2 p116 意志・無効(無害) 可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
450

　目標となったクリーチャー1体は、全ての能力値に＋4の強化ボーナスを得る。 ［物質要素：セレスチャルかフィーンドの彫像1つ（50ｇｐ）］ ［３.５ｅ］

音声、動作、物質

1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 瞬間
防御術

ディスペル･マジック, グレーター ｌｖ：6 PHB p252 不可(ク)(物体) 不可(ク)(物体) ［目標/効果範囲］　クリーチャー1体か、物体1つか、半径20ｆｔの爆発
451

　術者は、「目標型解呪」，「効果範囲型解呪」，「呪文相殺」のうち、いずれかの解呪判定（1ｄ20＋1/ｌｖ(最大＋20)）を行う。また、この呪文は、解呪判定に成功した場合、リムーヴ・カース呪文と同様に、ディスペル・マジック呪文では解呪できない効果を解呪できる。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 接触 10分/ｌｖ
変成術

トータス･シェル〔SpC, CD〕 ｌｖ：6 SpC, CD 不可(無害) 可(無害) ［目標］　接触した生きているクリーチャー1体
452

　目標1体は、胴体が亀の甲羅で覆われ、その皮膚が丈夫になる。このことによって、ＡＣの外皮ボーナスに＋6の強化ボーナスを得る。また、この呪文の強化ボーナスは、11レベルを超える3レベル毎に＋1される（20レベル以上で最大＋9）。ただし、この目標は、重装鎧を着用しているかのように、その移動速度が低下する。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間
召喚術

ドラウン〔SpC, Und, MaoF〕 ｌｖ：6 SpC, Und, MaoF 頑健・無効 可 ［目標］　生きているクリーチャー1体
453

（創造）［水］　目標となったクリーチャー1体は、“溺れ（DMG p303）”の【耐久力】判定に失敗したかのように、ｈｐが0の気絶状態となる。また、次のラウンドには、ｈｐが－1の瀕死状態となる。さらに、次のラウンドには溺死する。ただし、死亡する前に、〈治療〉判定（難易度15）を受けた場合、容態安定化することができる。 ［３.５ｅ］ ○ (F) ○

音声、動作

1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1時間/ｌｖ（解除可）
変成術

ドラゴンブラッド･ビースト ｌｖ：6 Dr p151 頑健・無効 可 ［目標］　動物1体
454

　目標となったクリーチャー1体は、（ドラゴンブラッド）の副種別（Dr p138）と、術者が選択した能力（本文参照）1つ以上を得る。また、術者が調教のマークを持っている場合、本文参照。 ［ドラゴンマーク：真正または特異型］ ［３.５ｅ］ (E) × ×

音声、動作、物質、ドラゴンマーク

1標準 無限 1ラウンド
召喚術

トランスポート･ヴァイア･プランツ ｌｖ：6 PHB p260 不可(ク)(物体) 不可(ク)(物体) ［目標］　術者および、接触した同意するクリーチャーと物体1つ/ｌｖ
455

（瞬間移動）《アストラル界呪文》　術者は、中型サイズ以上の植物1つに入り、距離無制限で、他の場所にある同種類の植物1つから外に出ることができる。また、目標となったクリーチャー（最大荷重以下の装備品を含む）と物体を、同時に連れて行くことができる。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1ラウンド 接触 瞬間
死霊術

バーゲスツ･フィースト ｌｖ：6 SpC p158 意志・無効(物体) 可(物体) ［目標］　接触した死体1つ
456

［悪］　この近接接触攻撃が命中した死体1つは、黒い炎によって焼却し尽くされ、その蘇生が困難となる（本文参照）。 ［物質要素：ダイアモンド1つ（5,000ｇｐ）］ ［３.５ｅ］

音声、動作、物質

1標準 自身 1ラウンド/ｌｖ
変成術

バイト･オヴ･ザ･ワーベア ｌｖ：6 SpC p161 なし なし ［目標］　術者
457

　術者は、【筋力】に＋16，【敏捷力】に＋2，【耐久力】に＋8の強化ボーナスと、ＡＣの外皮ボーナスに＋7の強化ボーナスを得る。また、《強打》と《無視界戦闘》の特技を得るとともに、《複数回攻撃》の特技を持っているかのように、爪攻撃2つと噛みつき攻撃（本文参照）を使用できる。 ［３.５ｅ］

音声、動作、物質

10分 本文参照 24時間（解除可）
防御術

ハイド･ザ･パス ｌｖ：6 SpC p162 不可 不可 ［効果範囲］　高さ20ｆｔ×200平方ｆｔ/ｌｖまで
458

　この範囲内では、1～6レベルの占術か、ファインド・ザ・パス呪文を発動する場合、術者レベル判定（本文参照）に成功しなければならない。 ［焦点具：台座にはめ込まれたオニキスの球（全体で500ｇｐ）； これに触れている場合、この呪文の効果を受けない； この範囲外に持ち出すと、この呪文は終了する］ ［３.５ｅ］

音声、動作、焦点

1標準 おそらく近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1分/ｌｖ（解除可）
変成術

バロウ, マス〔Und〕 ｌｖ：6 Und p60 意志・無効(無害) 可(無害) ［目標］　クリーチャー1体/ｌｖ、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
459

　目標となったクリーチャーは、両手に硬い爪が生え、金属や固い岩ではない地面の中を、“穴掘り移動速度10ｆｔ（MM p305）”で掘り進める。また、この爪を肉体武器として使用する場合、1ｄ6点の基本ダメージを持ち、武装しているものとみなされる。 ［３.５ｅ］ × (F) ×

音声、動作、信仰

1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ（解除可）
召喚術

ハングリー･ギザード ｌｖ：6 SpC p167 反応・無効 可 ［目標］　中型サイズ以下のクリーチャー1体
460

（創造）　目標となったクリーチャー1体は、セーヴに失敗した場合、大型サイズの球形の肉塊1つに包まれる（本文参照）。 ［３.５ｅ］

音声、動作、物質

1標準 接触 10分/ｌｖまたはチャージ消費
召喚術

ファイアー･シーズ ｌｖ：6 PHB p268 反応・半減 可 ［目標］　接触したどんぐり4つまでか、ヒイラギの実8つまで
461

（創造）［火］　以下から1つ選択すること。 「ドングリ手榴弾：遠隔接触攻撃で、合計で1ｄ6点/ｌｖ（最大20ｄ6点）の［火］ダメージを与える。また、その半径10ｆｔ以内には、1点/ｌｖの飛散ダメージを与える（命中時はセーヴ不可）」，「ヒイラギの実爆弾：200ｆｔ以内から合言葉を唱えると、半径5ｆｔの爆発によって、1ｄ8点＋1点/ｌｖの［火］ダメージを与える」。 ［３.５ｅ］

音声、動作、物質

1標準 接触 1ラウンド/ｌｖ
力術

ファイアーズ･オヴ･ピュアリティ ｌｖ：6 SpC, CD 反応・無効(無害) 可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
462

［火］　目標1体は、魔法の炎に包まれ、［火］ダメージが1/2となる（反応・半減ならば、成功すると無効化）。また、この目標が行う近接攻撃は、＋1点/ｌｖ（最大＋15点）の追加の［火］ダメージを与える。さらに、この目標に対して近接攻撃を行った相手は、上記と同様の［火］ダメージを受ける。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

3ラウンド 接触 10分/ｌｖ
占術

ファインド･ザ･パス ｌｖ：6 PHB p269 意志・無効(無害) 可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
463

　目標となったクリーチャー1体は、同じ次元界内の、特定の目的地1ヶ所までの“最短経路”1つを知覚する。このことによって、「その経路1つの正確な道筋」，「その経路内に存在する罠の回避方法と合言葉（ただし、この目標自身が作動条件を満たしている罠のみ）」を知覚する。 ［３.５ｅ］

音声、動作、焦点

1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 1分/ｌｖ（解除可）
幻術

ファンタズマル･ディスオリエンテイション ｌｖ：6 SpC, CD 意志・無効 可 ［目標］　生きているクリーチャー1体
464

（惑乱）［精神作用］　目標となったクリーチャー1体は、方向感覚を完全に喪失し、遠隔呪文の発動と遠隔攻撃を行うことができず、移動を行う毎に、どちらかに左右90度ずれた方向に移動する（ランダムに決定）。ただし、近接攻撃は影響を受けない。また、再セーヴに成功したラウンドの間は、通常通り行動できる。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 60ｆｔ 1ラウンド/ｌｖ
力術

ブラッド･シロッコ ｌｖ：6 SpC p190 頑健・不完全 可 ［効果範囲］　術者または空間上の一点を中心とした円錐形の爆発
465

　この範囲内にいる超大型サイズ以下のクリーチャーは、1ラウンドにつき1回、“暴風”の影響を受ける（頑健・無効； 本文参照）。また、このセーヴに失敗する毎に、2点のダメージを受ける（セーヴ不可）。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 1ラウンド/2ｌｖ
召喚術

フリーズ ｌｖ：6 SpC p192 反応・不完全 可 ［効果］　光線1本
466

（創造）［冷気］　術者は、青色の光線1本を放つ。この遠隔接触攻撃が命中した相手は、厚さ5インチの氷に閉じ込められ、脱出しようとする以外に身動きを行えず、無防備状態となる。また、この目標は、1ラウンドにつき1回、2ｄ6点の［冷気］ダメージを受ける。 ［硬度0； 15ｈｐ； 破壊難易度22］ ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1分/ｌｖ
変成術

ブルズ･ストレンクス, マス ｌｖ：6 PHB p276 意志・無効(無害) 可(無害) ［目標］　クリーチャー1体/ｌｖ、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
467

　目標となったクリーチャーは、力が強くなり、【筋力】に＋4の強化ボーナスを得る。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1分/ｌｖ
変成術

ベアズ･エンデュアランス, マス ｌｖ：6 PHB p281 意志・無効(無害) 可(無害) ［目標］　クリーチャー1体/ｌｖ、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
468

　目標となったクリーチャーは、高い生命力とスタミナにより、【耐久力】に＋4の強化ボーナスを得る。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰



セーヴ 呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［６ｌｖ；4/4］系統 ドルイド呪文　６ｌｖ 参照 構成要素 発動 距離 持続時間

1標準 60ｆｔ 1ラウンド/2ｌｖ（解除可）
召喚術

ボーンズ･オヴ･ジ･アース ｌｖ：6 PH2 p126 反応・無効 不可 ［効果］　直径5ｆｔ×高さ20ｆｔの石柱1本以上
469

（創造）［地］　術者は、1ラウンドにつき1回、地面から石柱1本を出現させることができる（1回の標準アクション）。この石柱が出現する場所にいたクリーチャーは、セーヴに失敗すると、石柱によって上に持ち上げられる（本文参照）。また、この石柱は、壁などから水平に出現させることもできる。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間
死霊術

ポックス ｌｖ：6 FC1, BoVD 頑健・無効 可 ［目標］　生きているクリーチャー1体/ｌｖ、どの2体をとっても10ｆｔの距離内
470

［悪］　目標となったクリーチャーは、皮膚がただれ、1ｄ4点の【耐久力】吸収を受ける。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 3ラウンド/ｌｖ
力術

マイアズマ ｌｖ：6 SpC, CD 頑健・無効 可 ［目標］　生きているクリーチャー1体
471

　目標となったクリーチャー1体は、「音声要素を持つ呪文の発動」，「会話」，「ブレス攻撃」，「魔法のアイテムの起動」を行うことができない。また、この目標は、“窒息（DMG p302）”の影響を受け、【耐久力】に応じて呼吸を止めていなければならない。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

本文参照 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 瞬間
変成術

ムーヴ･アース ｌｖ：6 PHB p289 不可 不可 ［効果範囲］　深さ10ｆｔまで×1辺が750ｆｔの正方形まで
472

［地］　術者は、この範囲内にある土を動かす。この効果によって、「堤防を崩す」，「塚を移動させる」，「砂丘を移す」などを行うことができる。ただし、「トンネルを掘る」，「岩を動かす」などを行うことはできない。また、この呪文の発動時間は、1辺が150ｆｔの範囲内1つにつき10分が必要となる。 ［３.５ｅ］

音声、動作、物質

10分 接触 24時間/ｌｖ（解除可）
変成術

ライヴオーク ｌｖ：6 PHB p292 不可(物体) 不可(物体) ［目標］　接触した樹木1株
473

　術者は、「自身の住処から10ｆｔ以内」，「自身にとって神聖な場所」，「自身が守りたいと思うものから300ｆｔ以内」のいずれかにある超大型の健康なオーク1つを、トリエントの番人に変化させ、3文字/ｌｖまでの命令に従わせる。ただし、この呪文は、同時に2つ以上が稼動状態になることはない。 ［３.５ｅ］

音声、動作

60ｆｔ 1分/ｌｖ（解除可）
変成術

リペル･ウッド ｌｖ：6 PHB p295 不可 ［効果範囲］　術者の現在の位置を基点とした、長さ60ｆｔの直線状の放射
474

　この呪文の発動時に、“エネルギーの経路”を決定すること（固定されて変更できない）。この範囲内にある、固定されていない木製の物体は、距離限界まで押しやられる（1ラウンドにつき40ｆｔまで）。また、直径が3インチ以下の固定された物体は粉砕され、その破片が押しやられる。ただし、直径が3インチを超える固定された物体には作用しない。 ［３.５ｅ］

音声、動作 1標準

防御術
レジスタンス, スペリアー ｌｖ：6 SpC p239

475

　目標となったクリーチャー1体は、セーヴに＋6の抵抗ボーナスを得る。 ［３.５ｅ］

音声、動作、物質 1標準 接触 24時間

1標準 自身 1ラウンド/ｌｖ
変成術

アズ･ザ･フロスト ｌｖ：7 PH2 p104 頑健・不完全 不可、可 ［目標］　術者
476

［冷気］　術者は、自身のクリーチャー種別が“来訪者”となり、“［冷気］に対する完全耐性”と、“ダメージ減少10/魔法および刺突”の能力を得る（おそらく来訪者の能力も得る）。また、術者から15ｆｔ以内にいる相手は、1ラウンドにつき1回、2ｄ6点の［冷気］ダメージを受け（セーヴ不可）、減速状態となる（頑健・無効； この持続時間と同じだけ持続）。 ［３.５ｅ］

音声、動作、物質

変成術
アニマリスティック･パワー, マス ｌｖ：7 PH2 p104 可(無害) ［目標］　クリーチャー1体/ｌｖ、どの2体をとっても30ｆｔの距離内

477

　目標となったクリーチャーは、【筋力】，【敏捷力】，【耐久力】に＋2の強化ボーナスを得る。 ［３.５ｅ］

音声、動作、物質 1標準

アニメイト･プランツ ｌｖ：7 PHB p200

意志・無効(無害)近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1分/ｌｖ

［目標］　大型サイズ以下の植物1株/3ｌｖ、または近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ）の拡散
478

　「植物を動かす：目標となった植物は、アニメイテッド・オブジェクト（MM p11）と同様に、自律行動能力を得る。術者は、特定の相手を攻撃させることができる（命令の変更は1回の移動アクション）。なお、超大型サイズは目標2つぶん、巨大サイズは目標4つぶん……として扱われる」，「からみつき：エンタングル呪文（PHB p212）と同様」。 ［３.５ｅ］

音声 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ）

479

［風］　術者および目標は、霧のような形態に変化し、“飛行移動速度10ｆｔ（完璧）”で行動できる（DMG p20参照）。また、自身が望んだ場合、“飛行移動速度600ｆｔ（貧弱）”で行動できる。さらに、回数無制限で、元の形態に変化したり、霧のような形態に変化できる（変化には5ラウンド必要）。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰 1標準 接触ウィンド･ウォーク

ウォータースパウト ｌｖ：7 SpC, CD, FRCS

意志・無効(無害)1時間/ｌｖ（解除可）ｌｖ：7 PHB p207

480

（創造）［水］　術者は、水中から水柱を作り出し、1ラウンドにつき30ｆｔまで移動させる（指示は1回の移動アクション，プログラムの変更は1回の標準アクション； 本文参照）。この水柱に接触するか、水面か水中から10ｆｔ以内まで近づいた相手は、この水柱の中に閉じ込められる（反応・無効； 本文参照）。 ［３.５ｅ］ ○ (F) ○

音声、動作、信仰 1ラウンド 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ

1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ
変成術

オーラ･オヴ･ヴァイタリティ ｌｖ：7 SpC, MaoF 意志・無効(無害) 可(無害) ［目標］　クリーチャー1体/3ｌｖ、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
481

　目標となったクリーチャーは、【筋力】，【敏捷力】，【耐久力】に＋4の士気ボーナスを得る。 ［３.５ｅ］ ○ (F) ○

音声、動作

1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間
召喚術

キュア･モデレット･ウーンズ, マス ｌｖ：7 PHB p218 意志・半減(無害) 可(無害) ［目標］　クリーチャー1体/ｌｖ、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
482

（治癒）〔正〕　術者は、目標となった生きているクリーチャーから、2ｄ8点＋1点/ｌｖ（最大＋30点）のダメージを治癒する。また、目標となったアンデッドに対しては、同じ値のダメージを与える。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 接触 10分/ｌｖ（解除可）
変成術

クラウドウォーカーズ ｌｖ：7 SpC, CD 反応・無効(無害) 可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体/ｌｖ
483

　目標となったクリーチャーは、その両脚につけられた雲の履き物によって、“飛行移動速度60ｆｔ（完璧）”を得る（DMG p20参照）。また、この雲の履き物は、1回の標準アクションによって着脱できる。ただし、この呪文は、屋外でしか発動できない。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

召喚術

変成術

不可 不可

セーヴ 呪文抵抗系統 ドルイド呪文　７ｌｖ 参照

1ラウンド/ｌｖまたは1時間/ｌｖ
変成術

［目標 / 効果 / 効果範囲］

発動 距離 持続時間

構成要素 発動 距離 持続時間 ［７ｌｖ；1/3］　　目標 / 効果 / 効果範囲

意志・無効(無害) 可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体

不可

距離 持続時間

可(無害)

反応・無効 不可

［目標］　術者および接触したクリーチャー1体/3ｌｖ

［効果範囲］　半径5ｆｔ×高さ80ｆｔの円筒形

セーヴ発動
系統

呪文名 ｌｖ：6 参照

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 呪文抵抗

系統
呪文名 ｌｖ：6 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：6 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素



呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［７ｌｖ；2/3］発動 距離 持続時間 セーヴ系統 ドルイド呪文　７ｌｖ 参照 構成要素

1ラウンド 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1分/ｌｖ
召喚術

クリーピング･ドゥーム ｌｖ：7 PHB p219 不可 不可 ［効果］　招来された、1群/2ｌｖ（最大10群）のセンチピード・スウォーム
484

（招来）［可変］《アストラル界、影界、元素界呪文》　術者は、センチピード・スウォーム（MM p103）1つ以上を招来する（お互いに隣接していなくてもよい； クリーチャーがいる場所にも出現できる）。術者は、この100ｆｔ以内にいる場合、1回の標準アクションによって命令を与え、術者から100ｆｔ以内にいる相手1体に向かって移動させることができる。 ［３.５ｅ］

音声、動作

24時間 0ｆｔ 瞬間
召喚術

クリエイト･クロスローズ･アンド･バックロード ｌｖ：7 MaoF p93 不可 不可 ［効果］　本文参照
485

（創造）　術者は、“十字路”2つと、それに繋がる“裏道”1つを作り出す（MaoF p44参照）。また、その終点は、クロスローズ・ガーディアン（MaoF p183）に守られる。 ［経験点消費：3,500XP］ ［３ｅ］ × (F) ×

音声、動作、信仰、経験

1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖまたはチャージ消費
召喚術

グレート･ワーム･オヴ･ジ･アース ｌｖ：7 CM p101 反応・不完全 可 ［目標/効果］　クリーチャー1体/巨大な長虫の顎1つ
486

（創造）［地］　目標1体は、厚さが10ｆｔ以上の水平な地面の地上5ｆｔ以内にいる場合、巨大な顎1つに飲み込まれ、地中に引きずり込まれる（本文参照）。ただし、セーヴに成功した場合、4ｄ6点のダメージを受けるだけで脱出できる。また、この顎から脱出した場合、この呪文は終了する。なお、他の仲間は、この目標を援護できる（本文参照）。 ［３.５ｅ］

音声、動作

10分 3マイル 4ｄ12時間×2
変成術

コントロール･ウェザー ' ｌｖ：7 PHB, CoC 不可 不可 ［効果範囲］　術者を中心とした、半径3マイルの円
487

　この範囲内の天候は、この呪文の完成時から10分をかけて、術者が指定した天候1種類に変化する。また、1回の標準アクションによって、指定した天候を変更できる（ただし、この場合でも、天候の変化には10分が必要となる）。なお、起こすことができる天候に関しては、本文参照。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1ラウンド 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ（解除可）
召喚術

サモン･ネイチャーズ･アライ Ⅶ ｌｖ：7 PHB p229 不可 不可 ［効果］　招来されたクリーチャー1体以上、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
488

（招来）［可変］《アストラル界、影界、元素界呪文》　術者は、7ｌｖのリストのクリーチャー1体か、6ｌｖのリストのクリーチャー1ｄ3体か、5ｌｖ以下のリストのクリーチャー1ｄ4＋1体を招来する。これらのクリーチャーは、呪文の完成時（次の術者のターンの開始時）に現れ、即座に行動する。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1標準 60ｆｔ 1ラウンド/ｌｖまたはチャージ消費
力術

サンビーム ｌｖ：7 PHB p232 反応・不完全 可 ［効果範囲］　術者を基点とした長さ60ｆｔの直線状
489

［光］　術者は、1回の標準アクションによって、光のビーム1本を発射できる（合計で1回/3ｌｖ(最大6回)まで）。この範囲内にいる相手は、4ｄ6点のダメージを受け（反応・半減）、盲目状態となる（反応・無効）。また、アンデッドは、上記のダメージの代わりに、1ｄ6点/ｌｖのダメージを受ける（反応・半減）。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

10分 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 1時間/ｌｖ
幻術

シフティング･パスズ ｌｖ：7 SpC p94 意志・看破(遣取) 可 ［効果範囲］　半径1マイル＋1マイル/ｌｖ
490

（幻覚）　術者は、この範囲内にある指定した道や小道を隠す。また、この範囲内には、この呪文の距離限界で行き止まりになる、“幻の小道”が作り出される（本文参照）。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1時間 本文参照 1分/ｌｖ
占術

スクライ･ロケーション ｌｖ：7 CS p100 不可 不可 ［効果］　魔法的感知器官1つ
491

（念視）　術者は、特定の場所1ヶ所を念視する（術者レベル判定の難易度を確認すること； 本文参照）。これに失敗した場合、以後24時間は、そこから1マイル以内には再度使用できない。また、特定の呪文を作用させて、この（念視）を行うことができる（本文参照）。 ［焦点具：水溜り1つ）］ ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰、焦点

1標準 本文参照 1時間/ｌｖ
占術

スクライング, グレーター ｌｖ：7 PHB p239 意志・無効 可 ［効果］　魔法的感知器官1つ
492

（念視）　術者は、特定のクリーチャー1体を念視し、その周囲10ｆｔ以内を見聞きできる（意志セーヴ修正値を確認すること； 本文参照）。ただし、この目標が150ｆｔを超える速度で移動した場合、この目標を見失ってしまう。また、特定の呪文を作用させて、この（念視）を行うことができる（本文参照）。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1ラウンド 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 4ラウンド
召喚術

ストーム･オヴ･エレメンタル･フューリィ ｌｖ：7 SpC, CD 不可、反応・半減 可 ［効果］　地上から高さ200ｆｔに出現する、半径40ｆｔの嵐雲1つ
493

（招来）《元素界呪文》　術者は、動かすことのできない大きな黒雲を作り出す。 「1ラウンド目：暴風：本文参照」，「2ラウンド目：岩の塊：5ｄ6点の殴打ダメージ（セーヴ不可）」，「3ラウンド目：大雨：本文参照」，「4ラウンド目：炎：1ｄ6点/ｌｖ（最大15ｄ6点）の［火］ダメージ（反応・半減）」。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1ラウンド 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ（解除可）
防御術

ストーム･タワー ｌｖ：7 SpC, CD, MaoF 頑健・無効 可 ［効果範囲］　半径20ｆｔ×高さ100ｆｔの円筒形
494

［風］　術者は、嵐の塔を作り出す。この暴風は、50ｆｔ以内（内部を含む）で行われる〈聞き耳〉判定に－10のペナルティを与え、これを通過するマジック・ミサイル呪文と遠隔攻撃を無効化する。また、外側からの攻撃に対して、“［電気］ダメージを無効化する”の効果と遮蔽を得る。また、この範囲内は、“暴風（DMG p92）”で満たされる（本文参照）。 ［３.５ｅ］ ○ (F) ○

音声、動作

1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ
召喚術

スライム･ウェイヴ ｌｖ：7 FC1, SpC, CD 反応・無効 不可 ［効果範囲］　半径15ｆｔの拡散
495

（招来）《アストラル界、影界、元素界呪文》　術者は、“グリーン・スライム（DMG p75）”の津波を招来する。この範囲内にいるクリーチャーは、その接敵面の5ｆｔ×5ｆｔのマス目1つにつき、グリーン・スライム1つに覆われる（本文参照）。 ［３.５ｅ］

音声、動作、物質

1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 瞬間
召喚術

スワンプ･ラング ｌｖ：7 SpC p124 頑健・無効 可 ［目標］　呼吸をする生きているクリーチャー1体
496

（創造）　目標1体は、1ｄ6ラウンドの間、伏せ状態（PHB p310）かつ無防備状態（PHB p311）となる。ただし、水中呼吸できるクリーチャーは、上記の効果を受けない。また、この目標は、汚穢熱（DMG p297）に感染し、潜伏期間の後に発症する（感染時のみこの呪文のセーヴ難易度を用いる）。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1ラウンド 接触 1時間/ｌｖ（解除可）
変成術

チェンジスタッフ ｌｖ：7 PHB p247 不可(物体) 不可(物体) ［目標］　接触したクオータースタッフ1本
497

　術者は、特別に準備したクオータースタッフ1つを、トリエントに似たクリーチャー（肉体的なデータはトリエントと同様だが、トリエントと会話することはできず、木々を操ることもできない）に変化させ、口頭による命令に従わせる。 ［焦点具：クオータースタッフ1本（準備には28日が必要）］ ［３.５ｅ］

音声、動作、焦点

1ラウンド 接触 1時間/ｌｖ（解除可）
変成術

チェンジストーンズ ｌｖ：7 Und p59 不可(物体) 不可(物体) ［目標］　接触した石1つ/4ｌｖ
498

　術者は、特別に準備した石1つ以上を、リス（Und p99）に似たクリーチャー（肉体的なデータはリスと同様だが、リスと会話することはできず、サイオニック能力も使用できない）に変化させ、口頭による命令に従わせる。 ［焦点具：特別な石1つ以上（準備には1つにつき24時間と200ｇｐが必要）］ ［３.５ｅ］ × (F) ×

音声、動作、焦点

1標準 接触 1分/ｌｖ
占術

トゥルー･シーイング ｌｖ：7 PHB p258 意志・無効(無害) 可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
499

　目標1体は、有効距離120ｆｔの視覚を得て、「魔法と非魔法の暗闇を見通す」，「幻術による効果を看破する（不可視状態や視認困難などを含む）」，「変化，変身，変成したクリーチャーの正体を知覚する」，「エーテル界を視認する」などを行うことができる。ただし、非魔法の効果に対しては効果がない。 ［物質要素：特殊な軟膏（250ｇｐぶん）］ ［３.５ｅ］

音声、動作、物質

1標準 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 瞬間
変成術

トランスミュート･メタル･トゥ･ウッド ｌｖ：7 PHB p260 不可(物体) 可(物体) ［目標］　半径40ｆｔの爆発内の、全ての金属製の物体
500

　目標となった金属製の物体は、その材質が木製に変化する。なお、魔法のアイテムは、この呪文に対する“呪文抵抗20＋1/ｌｖ”の能力を持つ。 「木製になった武器：攻撃とダメージのロールに－2のペナルティを受ける（出目1～2で壊れる）」，「木製になった鎧：ＡＣの鎧ボーナスが2減少する（受けた攻撃が出目19～20ならば、さらに1減少する）」。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1標準 接触 瞬間
召喚術

ヒール ｌｖ：7 PHB p266 意志・無効(無害) 可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
501

（治癒）〔正〕　目標となった生きているクリーチャー1体は、10点/ｌｖ（最大150点）のダメージが治癒され、多くの不利な状態が取り除かれる（本文参照）。または、この近接接触攻撃が命中したアンデッド1体に対して、正のエネルギーによって、ハーム呪文（PHB p263）の効果を与える。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1ラウンド 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 瞬間
力術

ファイアー･ストーム ｌｖ：7 PHB p269 反応・半減 可 ［効果範囲］　1辺が10ｆｔの立方体2個ぶん/ｌｖまでの範囲内
502

［火］　この範囲内のクリーチャーと物体は、1ｄ6点/ｌｖ（最大20ｄ6点）の［火］ダメージを受ける。また、術者は、「自然の植物，地表を覆う植物，植物クリーチャーなどは、このダメージを受けない」ことを選択してもよい。 ［３.５ｅ］

音声、動作



セーヴ 呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［７ｌｖ；3/3］系統 ドルイド呪文　７ｌｖ 参照 構成要素 発動 距離 持続時間

1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1分/ｌｖ
変成術

ブリリアント･ブレード ｌｖ：7 SpC, CAr 意志・無効(無害、物体) 可(無害、物体) ［目標］　近接武器1つか、投擲武器1つか、互いに接触している矢弾50発まで
503

　目標となった武器1つか矢弾は、“ブリリアント・エナジー（DMG p221）”の能力を得る。このことによって、生きていない相手を貫通する（アンデッド，人造，ＡＣの盾ボーナス，ＡＣの鎧ボーナスなど）とともに、松明（PHB p162）と同様の光を放つ。また、この呪文の目標とする上では、シュリケンは矢弾として扱われる。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ
召喚術

プレイグ ｌｖ：7 PH2 p124 頑健・無効 可 ［目標］　クリーチャー1体/ｌｖ、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
504

［悪］　目標は、術者が選択した“病気（DMG p297）”1つに感染し、即座に発症してダメージを受ける。また、この呪文による病気は、1ラウンドにつき1回、病気のダメージを与える（いずれもこの呪文のセーヴ難易度を用いる）。 「失明病」，「狂笑熱」，「汚穢熱」，「焼脳病」，「赤腫れ病」，「震え病」，「溶死病」のいずれかから選択すること。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 接触 瞬間
死霊術

ペスティレンス ｌｖ：7 BoVD, CoC 頑健・無効 可 ［目標］　接触した生きているクリーチャー1体
505

［悪］　目標1体は、感染力の高い病気に罹患し、即座に発症してダメージを受ける。また、この罹患者に接触した生きている相手は、この病気が伝染する（頑健・無効）。 ［潜伏期間：なし； ダメージ：1ｄ4点【耐久力】吸収］ ［病気要素：どれでも］ ※CoCでは、ブリング・ペスティレンス呪文として収録。 ［３ｅ］

音声、動作、病気

1標準 自身 瞬間
変成術

マスター･アース ｌｖ：7 SpC, MaoF なし なし ［目標］　術者
506

　術者は、自身が選択した目的地1ヶ所に向かって、地中をまっすぐに移動して、その場所に瞬間的に到着する。なお、この呪文によっては、術者が地中に閉じ込められてしまうことはない（本文参照）。ただし、この呪文は、物質界でしか機能しない。 ［３.５ｅ］ ○ (F) ○

音声、動作、焦点

1標準 自身 1時間/ｌｖまたはチャージ消費（解除可）

変成術
ユニコーン･ハート ｌｖ：7 CM p118 なし なし ［目標］　術者

507

［善］　術者は、肉体系能力値に基づく技能判定と能力値判定に＋4の強化ボーナスと、“地上移動速度（60ｆｔ）”を得る。また、チャージ消費によって、自身および接触した目標1体を、360ｆｔ以内の一地点に瞬間的に移動できる（1回の即行アクション； 最大荷重までの装備品を含む）。なお、この呪文は、他のユニコーン・～呪文と相互作用する。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 30ｆｔ 瞬間
力術

ラク･アース ｌｖ：7 PH2 p129 反応・不完全 不可 ［効果範囲］　長さ30ｆｔの直線状
508

［地］　この範囲内にいる相手は、1ｄ6点/ｌｖ（最大15ｄ6点）の魔法の殴打ダメージを受ける（反応・半減）。その後、この範囲内には、幅5ｆｔ×長さ30ｆｔの盛り土が出現し、この範囲内にいる相手は、盛り土のいずれかの側にランダムに押し出される（反応・無効）。また、この盛り土の上を移動する場合、移動するためのコストが2倍となる。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ（解除可）
力術

レイン･オヴ･ローゼス ｌｖ：7 BoED p111 可 ［効果範囲］　半径80ｆｔ×高さ80ｆｔの円筒形
509

［善］　この範囲内にいる悪のクリーチャーは、薔薇の棘によって、1ラウンドにつき1回、1ｄ4点の【判断力】ダメージを受ける（セーヴ不可）。また、悪のクリーチャーは、この範囲内にいる間は、不調状態となる（頑健・無効）。 ［３.５ｅ］

音声、動作、物質 1標準

力術
ワード･オヴ･バランス ｌｖ：7 SpC, Und

510

［音波］　術者レベルと、この範囲内にいる“中立”でない相手のＨＤを比較すること（本文参照； セーヴ不可）。また、術者が出身次元界にいる場合、1ＨＤ/ｌｖ以下の“中立”でない他次元界出身の相手は、出身次元界に退去させられ、以後24時間は戻ってくることができない（意志・無効； セーヴに－4のペナルティで行う）。 ［３.５ｅ］ ○ (F) ○

音声 1標準 30ｆｔ 瞬間

1標準 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 1ラウンド
力術

アースクウェイク ｌｖ：8 PHB p196 不可、さまざま 不可 ［効果範囲］　半径80ｆｔの拡散まで
511

［地］　術者は、局所的な地震を引き起こし、建造物を倒壊させ、地割れを作る。この範囲内の地面に立っている相手は、攻撃や移動を行うことができず、呪文を発動する場合、〈精神集中〉判定（難易度20＋その呪文レベル）を行わなければならない。また、この呪文は、その周囲の地形によって効果が変化する（本文参照）。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1標準 接触 1分/ｌｖ
変成術

アースグライド ｌｖ：8 RoS p162 意志・無効(無害) 可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
512

［地］　目標1体は、土や石の中に潜り、痕跡を残さずに移動できる。また、この目標は、地中でも通常通り呼吸できる。なお、この呪文は、充分に空気がある広い空間に辿り着くまで持続する（本文参照）。ただし、地中にいる場合のムーヴ・アース呪文（PHB p289）に対しては、本文参照。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

24時間 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 瞬間
変成術

アウェイクン, マス ｌｖ：8 SpC, CD 意志・無効 可 ［目標］　動物と樹木1つ/3ｌｖ、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
513

　術者は、この呪文の発動時に、意志セーヴ（難易度10＋目標の最大のＨＤ）に成功しなければならない。なお、この言語に関しては、本文参照。 「植物：アニメイテッド・オブジェクトとなり、3ｄ6点の【知力】，【判断力】，【魅力】を獲得する」，「動物：3ｄ6点の【知力】を獲得し、【魅力】に＋1ｄ3点，＋2ＨＤを得る」。 ［経験点消費：目標1体につき250XP］ ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰、経験

1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1時間/ｌｖ（解除可）
変成術

アニマル･シェイプス ｌｖ：8 PHB p199 不可(無害) 可(無害) ［目標］　同意するクリーチャー1体/ｌｖ、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
514

（ポリモーフ）　目標となったクリーチャーは、“別形態（日本語版公式ページのエラッタを参照）”の能力と同様に、術者が選択した、自身のＨＤ以内かつ1ＨＤ/ｌｖ（最大20ＨＤ）以内の、同じ動物に変身する。また、1回の全ラウンド・アクションによって、自身のこの呪文を解除できる。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1標準 自身 1ラウンド/ｌｖ
変成術

アンアースリィ･ビューティ ｌｖ：8 BoED p91 なし なし ［目標］　術者
515

［善］　術者は、肉体美を得る。半径60ｆｔ以内から術者の姿を直接見た相手は、永続的な盲目状態となる（頑健・無効）。また、これが半径30ｆｔ以内である相手は、追加で即座に死亡する（意志・無効）。なお、術者は、1回のフリー・アクションによって、この効果を抑止または再開できる（美しさは変化しない）。 ［禁欲構成要素：24時間の性交］ ［３.５ｅ］

音声、動作、禁欲

1標準 接触 1ラウンド/ｌｖ（解除可）
変成術

アンイールディング･ルーツ ｌｖ：8 SpC, CD 頑健・無効(無害) 可(無害) ［目標］　接触した同意するクリーチャー1体
516

　目標1体は、地面に木の根を生やし、1ラウンドにつき1回、全ての毒，負のレベル1つ，30点のダメージが治癒される。また、頑健セーヴと意志セーヴに＋4のボーナスを得る。ただし、反応セーヴに－4のペナルティを受け、“突き飛ばし”や“蹴散らし”などを含めて、移動を行えない（本文参照）。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1分/ｌｖ
防御術

ウォール･オヴ･ディスペル･マジック, グレーター ? ｌｖ：8 SpC, Und 不可 不可 ［効果］　1辺が10ｆｔの正方形1個ぶん/ｌｖまでの面積を持つ魔法の壁1つ
517

　術者は、通常の視覚では感知できない、不可視状態の魔法の壁1つを作り出す（クリーチャーや物体の移動は妨害しない）。この障壁を通り抜けた相手は、グレーター・ディスペル・マジック呪文（PHB p252）の「目標型効果」の解呪判定（1ｄ20＋1/ｌｖ(最大＋20)）を受ける。 ［３.５ｅ］ ○ (F) ○

音声、動作、信仰

発動 距離 持続時間

ドルイド呪文　８ｌｖ系統 ［８ｌｖ；1/3］

不可、意志・無効 可 ［効果範囲］　術者を中心とした半径30ｆｔの拡散

不可、頑健・無効

呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲参照 構成要素 発動 距離 持続時間 セーヴ

系統
呪文名 ｌｖ：7 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：7 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：7 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素



発動 距離 持続時間 セーヴ系統 ドルイド呪文　８ｌｖ 参照 構成要素

不可 可 ［効果範囲］　半径30ｆｔの爆発
536

［水］　この範囲内にいる相手は、伏せ状態となり（セーヴ不可）、以下の毒の影響を受ける（セーヴ不可）。なお、（火）の相手に対する追加ダメージに関しては、本文参照。 ［頑健・無効； 初期2ｄ6点【筋力】ダメージ、および吐き気がする状態となる（10ラウンド持続； セーヴに成功すると不調状態に軽減される）、予後2ｄ6点【筋力】ダメージ］ ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 瞬間
力術

レッド･タイド ｌｖ：8 SpC p240

不可、頑健・不完全、意志・無効 可 ［効果範囲］　術者を中心とした半径40ｆｔの拡散
535

［善、音波］　術者レベルと、この範囲内にいる“善”でない相手のＨＤを比較すること（本文参照）。また、術者が出身次元界にいる場合、1ＨＤ/ｌｖ以下の“善”でない他次元界出身の相手は、出身次元界に退去させられ、以後24時間は戻ってくることができない（意志・無効； セーヴに－4のペナルティで行う）。 ［３.５ｅ］

音声 1標準 40ｆｔ 瞬間
力術

レオナルズ･ロアー ｌｖ：8 BoED p112

不可 不可 ［効果範囲］　術者の現在の位置を基点とした、長さ60ｆｔの直線状の放射
534

［地］　この呪文の発動時に、“エネルギーの経路”を決定すること。この範囲内にある固定されていない石製か金属製の物体は、距離限界まで押しやられる（1ラウンドにつき40ｆｔまで）。また、直径が3インチ以下の固定された物体は粉砕される。ただし、直径が3インチを超える固定された物体や、重量が500ポンドを超える物体には作用しない。 ［３.５ｅ］

音声、動作 1標準 60ｆｔ 1ラウンド/ｌｖ（解除可）
防御術

リペル･メタル･オア･ストーン ｌｖ：8 PHB p295

不可 不可 ［効果範囲］　1辺が10ｆｔの立方体1個ぶん/2ｌｖまでの範囲内
533

　この範囲内の重力は、上下逆転する。この方法で上方に“落下”したクリーチャーと物体は、1ラウンドでこの効果範囲の上端に達し、その場所に留まる。なお、セーヴに成功した場合、すぐ近くにある物体を掴むことができる。また、落下ダメージに関しては、DMG p304を参照。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ（解除可）
変成術

リヴァース･グラヴィティ ｌｖ：8 PHB p294

反応・無効 不可 ［効果］　幅120ｆｔ×深さ60ｆｔの渦巻き1つ
532

（創造）［水］　術者は、水中に渦巻き1つを発生させる。この渦巻きの50ｆｔ以内のクリーチャーと物体は、セーヴ（〈水泳〉か〈職能：船乗り〉判定でも代用可）に成功しない限り、この渦巻きに飲み込まれ、1ラウンドにつき1回、3ｄ8点のダメージを受ける（2ｄ4＋1ラウンド持続）。ただし、幅120ｆｔ×深さ60ｆｔ以上の水域がない場合、この呪文は失敗する。 ［３.５ｅ］ ○ (F) ○

音声、動作、信仰 1ラウンド 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ
召喚術

メイルストロム ｌｖ：8 SpC, CD, FRCS

反応・不完全 不可 ［効果範囲］　半径15ｆｔ×高さ40ｆｔの円筒形
531

（創造）　術者は、岩の雨を降らせる。この範囲にいる相手は、1ｄ8点/ｌｖ（最大10ｄ8点）のダメージを受け（反応・半減）、生き埋めになる（反応・無効）。なお、この岩の下から這い出るには、【筋力】判定（1回の全ラウンド・アクション）か、他者の手伝い（10ラウンド）が必要となる（本文参照）。また、この範囲内は、“重度の瓦礫（DMG p88）”で覆われる。 ［３.５ｅ］ ○ (F) ○

音声、動作、焦点 1標準 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 瞬間
召喚術

ボンバードメント ｌｖ：8 SpC, PGtF, MaoF

意志・無効(無害、物体) 可(無害、物体) ［目標］　武器1つ/2ｌｖ、どの2つをとっても30ｆｔの距離内
530

　目標となった武器は、“ブリリアント・エナジー（DMG p221）”の能力を得る。このことによって、生きていない相手を貫通する（アンデッド，人造，ＡＣの盾ボーナス，ＡＣの鎧ボーナスなど）とともに、松明（PHB p162）と同様の光を放つ。 ［３.５ｅ］

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ
変成術

ブリリアント･オーラ〔SpC〕 ｌｖ：8 SpC p193

不可 不可 ［効果］　木製の複製1体
529

　術者は、自身よりもサイズ段階が大きい樹木1つから、木製の人形1体を作り出す（本文参照）。なお、この呪文は、特定の呪文2つとの相互作用によって強化される（本文参照）。 ［物質要素：術者の小さなレプリカ1つ（10ｇｐ）］ ［３.５ｅ］

音声、動作、物質、信仰 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ（解除可）
変成術

フォレスト･チャイルド ｌｖ：8 CCh p124

1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間
召喚術

キュア･シリアス･ウーンズ, マス ｌｖ：8 PHB p217 意志・半減(無害) 可(無害) ［目標］　クリーチャー1体/ｌｖ、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
518

（治癒）〔正〕　術者は、目標となった生きているクリーチャーから、3ｄ8点＋1点/ｌｖ（最大＋35点）のダメージを治癒する。また、目標となったアンデッドに対しては、同じ値のダメージを与える。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1ラウンド 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間
召喚術

コクーン〔MaoF〕 ｌｖ：8 MaoF p95 頑健・無効 可 ［目標］　生きているクリーチャー1体
519

（創造）　目標1体は、絹糸に包まれて繭になる。この目標は、麻痺状態（PHB p311）となり、1日につき1回、負のレベル1つを受ける【PHB p310参照）。また、この方法でレベルの吸収が行われた場合、この繭がエネルギーを吸収する（10レベルぶんまで保持）。なお、この目標が死亡した場合、本文参照。 ［100ｈｐ； 硬度10］ ［経験点消費：1,000XP］ ［３ｅ］ × (F) ×

音声、動作、物質、経験

1ラウンド 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間
召喚術

コクーン〔SpC〕 ｌｖ：8 SpC p81 頑健・無効(物体) 可(物体) ［目標］　1ラウンド/ｌｖ以内に死亡した死体1つ
520

（創造）　目標1体は、絹糸に包まれて繭になる。この目標は、蘇生する際に、呪文，レベル，【耐久力】を失わない。また、この呪文が発動されてから、7日後の終了時までに蘇生されていない場合、リインカーネイト呪文（PHB p294）と同様に、自動的に他の肉体に転生する。 ［経験点消費：250XP］ ［３.５ｅ］

音声、動作、物質、経験

1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1分/ｌｖ
変成術

コントロール･プランツ ｌｖ：8 PHB p226 意志・無効 不可 ［目標］　合計で2ＨＤ/ｌｖまでの植物クリーチャー、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
521

　目標となった植物クリーチャーは、術者に対しては攻撃を行わない。また、術者がいかなる言語で喋っていたとしても、その内容を理解して、その命令に従う。ただし、自己破壊的な命令は無視される。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1ラウンド 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ（解除可）
召喚術

サモン･ネイチャーズ･アライ Ⅷ ｌｖ：8 PHB p229 不可 不可 ［効果］　招来されたクリーチャー1体以上、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
522

（招来）［可変］《アストラル界、影界、元素界呪文》　術者は、8ｌｖのリストのクリーチャー1体か、7ｌｖのリストのクリーチャー1ｄ3体か、6ｌｖ以下のリストのクリーチャー1ｄ4＋1体を招来する。これらのクリーチャーは、呪文の完成時（次の術者のターンの開始時）に現れ、即座に行動する。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［８ｌｖ；2/3］

1標準 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 瞬間
力術

サンバースト ｌｖ：8 PHB p232 反応・不完全 可 ［効果範囲］　半径80ｆｔの爆発
523

［光］　この範囲内にいる相手は、盲目状態となり（反応・無効）、以下のダメージを受ける（反応・半減）。また、この範囲内の8レベル以下の［闇］効果は、解呪される。 「太陽光から害を受けるか、太陽光に馴染みがない相手：6ｄ6点×2」，「アンデッド（本文参照），スライム，粘体，ファンガス：1ｄ6点/ｌｖ（最大15ｄ6点）」，「それ以外：6ｄ6点」。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1標準 自身 1分/ｌｖ（解除可）
変成術

ストームレイジ ｌｖ：8 SpC, CD, MaoF なし なし ［目標］　術者
524

［電気］　術者は、嵐と風を纏うことによって、“飛行移動速度40ｆｔ（良好）”を得る（DMG p20参照）。また、術者に対する遠隔攻撃は自動的に無効化され、“強い風による不利な効果（DMG p93）”を受けない。さらに、1回の標準アクションによって、両目から電撃を放射できる（本文参照）。 ［３.５ｅ］ ○ (F) ○

音声、動作、信仰

1標準 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 瞬間
召喚術

デッドフォール ｌｖ：8 SpC p146 反応・不完全 不可 ［効果範囲］　半径20ｆｔ×高さ40ｆｔの円筒形
525

　術者は、絡み合った枝や丸太などの塊1つを作り出し、崩壊させる。この範囲内にいるクリーチャーと物体は、1ｄ6点/ｌｖ（最大20ｄ6点）のダメージを受け（セーヴ不可）、伏せ状態となる（反応・無効）。その後、この範囲内は、高さ5ｆｔ×半径20ｆｔの“重度の瓦礫（DMG p88）”で覆われる。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1標準 60ｆｔ 瞬間
召喚術

デッドリィ･ラハール ｌｖ：8 CM p109 反応・不完全 不可 ［効果範囲］　円錐形の拡散
526

［地、火］　この範囲内にいるクリーチャーは、10ｄ6点の［火］ダメージを受け（頑健・半減）、粘着性の物体で覆われる（頑健・無効）。なお、この状態のクリーチャーは、減速状態（PHB p244）となるとともに、1ラウンドにつき1回、5ｄ6点の［火］ダメージを受ける（セーヴ不可； 3ラウンド持続）。 ［３.５ｅ］

音声、動作

1ラウンド 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 精神集中、最大1ラウンド/ｌｖまで（中断可）

召喚術
ファントム･ウルフ ｌｖ：8 SpC, CD 不可 不可 ［効果］　招来されたファントム・ウルフ1体

527

（招来）《アストラル界、影界、元素界呪文》　術者は、非実体状態（DMG p296）のファントム・ウルフ1体を招来し、精神的な命令に従わせる（本文参照）。ただし、術者からこの距離を超えて離れると、このウルフは消滅する。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰

1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間
死霊術

フィンガー･オヴ･デス ｌｖ：8 PHB p270 頑健・不完全 可 ［目標］　生きているクリーチャー1体
528

［即死］　目標となったクリーチャー1体は、即座に死亡する。ただし、セーヴに成功した場合、上記の効果の代わりに、3ｄ6点＋1点/ｌｖ（最大＋25点）のダメージを受ける。 ［３.５ｅ］

音声、動作



　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［８ｌｖ；3/3］発動 距離 持続時間 セーヴ系統 ドルイド呪文　８ｌｖ 参照 構成要素

不可 不可 ［効果範囲］　半径40ｆｔ×高さ60ｆｔの円筒形
551

（創造）［風］　術者は、雲の塊を作り出す（術者本人は、通常通り移動および視認できる）。この範囲内では、移動するためのコストが2倍となるとともに、ウィンド・ウォール呪文（PHB p207）の効果を受ける。また、5ｆｔ離れた相手に視認困難、5ｆｔを超えて離れた相手に完全視認困難を得るとともに、［音波］と［電気］の呪文が《呪文威力強化》される。 ［３.５ｅ］

音声、動作 1標準 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 3ラウンド（解除可）
召喚術

タワーリング･サンダーヘッド ｌｖ：9 CM p106

不可、反応・半減 可 ［効果］　半径360ｆｔの嵐雲1つ
550

（招来）《元素界呪文》　術者は、大きな黒雲を作り出す（精神集中を止めた場合、即座に終了する）。 「1ラウンド目：雷鳴：1ｄ4×10分の聴覚喪失状態（頑健・無効）」，「2ラウンド目：雨：1ｄ6点の［酸］ダメージ（セーヴ不可）」，「3ラウンド目：雷×6本：それぞれ10ｄ6点の［電気］ダメージ（反応・半減）」，「4ラウンド目以降：本文参照」。 ［３.５ｅ］

音声、動作 1ラウンド 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 精神集中、最大10ラウンドまで（中断可）

召喚術
ストーム･オヴ･ヴェンジャンス ｌｖ：9 PHB p240

意志・無効 可 ［効果範囲/目標］　1辺が10ｆｔの立方体1個ぶん/ｌｖまでの範囲内か、物体1つ
549

（強制）［精神作用］　術者が指定した、特定の属性1つのクリーチャーか、知性を持つ特定の種族1種類は、目標となった物体1つかこの範囲内に惹きつけられ、そこに留まったり触れようとする（意志・無効）。また、このセーヴに成功した場合でも、その1ｄ6×10分後には、再セーヴを行わなければならない。 ［物質要素：真珠の粉末（1,500ｇｐぶん）］ ［３.５ｅ］

音声、動作、物質 1時間 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 2時間/ｌｖ（解除可）
心術

シンパシー ｌｖ：9 PHB p237

不可 不可 ［効果］　創造された3体以上のシャンブリング・マウンド、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
548

（創造）　術者は、シャンブリング・マウンド1ｄ4＋2体を創造する（いずれも11ＨＤ）。これらは術者の命令に従い、戦闘，任務，番人などを務める。なお、警備任務のみを与えるために創造した場合、この持続時間は7ヶ月に上昇するが、その場所を基点として、これらは距離外に出ることができない。 ［３.５ｅ］

音声、動作 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 7日または7ヶ月（解除可）
召喚術

シャンブラー ｌｖ：9 PHB p236

反応・不完全 可 ［効果範囲］　半径1マイルの拡散
547

（操影）《影界呪文》　この範囲内の土地は、より荒れ果てた危険なものとなる。この呪文は、丘陵，砂漠，山岳，湿地，森林，地下，平地などの地形に影響を与えるとともに、天候を悪化させる（本文参照）。なお、術者および“選ばれた旅人”1体/4ｌｖまでは、この天候以外の害を受けない。また、術者は、“影なる守り手”を設定できる（本文参照）。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰 1時間 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 24時間/ｌｖ（解除可）
幻術

シャドウ･ランドスケイプ ｌｖ：9 SpC, CD

なし なし ［目標］　術者
546

（ポリモーフ）　術者は、1ラウンドにつき1回、1ＨＤ/ｌｖ（最大25ＨＤ）以内のクリーチャーに変身できる（自身のターンの1回のフリー・アクション）。また、この変身を行う毎に、丸1日休息したかのようにダメージが回復する。さらに、（ポリモーフ）効果では変化しない部分に加えて、精神系能力値が変化しない。 ［焦点具：翡翠のサークレット1つ（1,500ｇｐ）］ ［３.５ｅ］

音声、動作、焦点 1標準 自身 10分/ｌｖ
変成術

シェイプチェンジ ｌｖ：9 PHB p233

不可 不可 ［効果］　招来されたクリーチャー1体以上、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
545

（招来）［可変］《アストラル界、影界、元素界呪文》　術者は、9ｌｖのリストのクリーチャー1体か、8ｌｖのリストのクリーチャー1ｄ3体か、7ｌｖ以下のリストのクリーチャー1ｄ4＋1体を招来する。これらのクリーチャーは、呪文の完成時（次の術者のターンの開始時）に現れ、即座に行動する。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰 1ラウンド 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ（解除可）
召喚術

サモン･ネイチャーズ･アライ Ⅸ ｌｖ：9 PHB p229

不可 不可 ［効果］　招来されたエレメンタル・モノリス1体
544

（招来）《アストラル界、影界、元素界呪文》　術者は、自身が選択したエレメンタル・モノリス（CAr p156）1体を招来し、1回のフリー・アクションによって、命令を与えることができる（共通の言語がある場合、詳細に指示できる）。 ［物質要素：宝石1つ（100ｇｐ）； アース（トルマリン），ウォーター（パール），エア（アクアマリン），ファイアー（ガーネット）］ ［３.５ｅ］

音声、動作、物質 1ラウンド 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 精神集中、最大1ラウンド/ｌｖまで（中断可）

召喚術
サモン･エレメンタル･モノリス ｌｖ：9 SpC, CAr

意志・半減(無害) 可(無害) ［目標］　クリーチャー1体/ｌｖ、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
543

（治癒）〔正〕　術者は、目標となった生きているクリーチャーから、4ｄ8点＋1点/ｌｖ（最大＋40点）のダメージを治癒する。また、目標となったアンデッドに対しては、同じ値のダメージを与える。 ［３.５ｅ］

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間
召喚術

キュア･クリティカル･ウーンズ, マス ｌｖ：9 PHB p217

頑健・無効 不可 ［目標］　術者
542

　術者は、石化の“凝視攻撃（DMG p291）”を得る。このことによって、術者の姿を見た30ｆｔ以内のクリーチャー（および装備品）は、石化状態となる。また、術者は、能動的に“凝視攻撃”を行ったり、合言葉によって、この石化状態のクリーチャーを元に戻すことができる（本文参照）。 ［３.５ｅ］ ○ (F) ○

音声、動作 1標準 自身 1ラウンド/ｌｖ（解除可）
変成術

キャスト･イン･ストーン ｌｖ：9 SpC, MaoF

不可 不可 ［効果］　招来されたクリーチャー2体以上、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
541

（招来）［可変］《元素界呪文》　術者は、元素界のポータルを開き、エレメンタルを招来する。なお、制御を奪われた場合でも、これらは術者を攻撃しない。 「呪文の完成時：大型エレメンタル2ｄ4体」，「その10分後：超大型エレメンタル1ｄ4体」，「さらに10分後：エルダー・エレメンタル1体」。 ［３.５ｅ］

音声、動作 10分 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 10分/ｌｖ（解除可）
召喚術

エレメンタル･スウォーム ｌｖ：9 PHB p211

意志・不完全 可 ［効果範囲/目標］　1辺が10ｆｔの立方体1個ぶん/ｌｖまでの範囲内か、物体1つ
540

（強制）［精神作用］　術者が指定した、特定の属性1つのクリーチャーか、知性を持つ特定の種族1種類は、目標となった物体1つかこの範囲内を忌避して、近寄ることができない（意志・無効）。なお、このセーヴに成功した場合、この物体に触ったり、この場所に留まっていることができるが、そうしている間は、【敏捷力】に－4のペナルティを受ける。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰 1時間 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 2時間/ｌｖ（解除可）
心術

アンティパシー ｌｖ：9 PHB p201

なし なし ［目標］　術者
539

［地］　術者は、地面の上にいるか地中にいる限り、1ラウンドにつき1回、1回の標準アクションによって、本文中のリストから擬似呪文能力1つを使用できる（本文参照）。 ［物質要素：ディープ・ブルー・スピネル1つ（500ｇｐ）］ ［３.５ｅ］ ○ (F) ○

音声、物質 1標準 自身 5ラウンド
変成術

アンダーマスター ｌｖ：9 SpC, Und

反応・無効 可 ［効果］　幅10ｆｔ（底部）×幅30ｆｔ（頭部）×高さ30ｆｔの旋風1つ
538

［風］　術者は、旋風1つを作り出し、1ラウンドにつき60ｆｔまで移動させる（指示は1回の移動アクション，プログラムの変更は1回の標準アクション； 本文参照）。 「大型サイズ以下：3ｄ6点のダメージを受ける（反応・無効）」，「中型サイズ以下：大型サイズと同様のダメージを受け、再セーヴに失敗すると、この旋風に捕らわれる（本文参照）」。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰 1標準 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ（解除可）
力術

ワールウィンド ｌｖ：8 PHB p301

不可(ク)、意志・無効(物体) 不可(ク)、可(物体) ［目標］　術者および、接触した同意する中型サイズ以下のクリーチャーと物体1つ/3ｌｖ
537

（瞬間移動）《アストラル界呪文》　術者および装備品は、この呪文を準備する際に選択した同じ次元界内の避難所1つに、瞬間的に移動する。また、それと同時に、目標となった中型サイズ以下のクリーチャー（最大荷重以下の装備品を含む）と物体を移動できる。なお、大型サイズは目標2つぶん、超大型サイズは目標4つぶん……として扱われる。 ［３.５ｅ］

音声 1標準 無限 瞬間
召喚術

ワード･オヴ･リコール ｌｖ：8 PHB, CoC

呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

呪文抵抗

系統 ドルイド呪文　９ｌｖ ［９ｌｖ；1/2］セーヴ 呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲参照 構成要素

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：8 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

系統
呪文名 ｌｖ：8 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

系統
呪文名 ｌｖ：8 参照

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 セーヴ距離 持続時間

発動 距離 持続時間

発動 距離 持続時間



呪文抵抗 　　目標 / 効果 / 効果範囲 ［９ｌｖ；2/2］発動 距離 持続時間 セーヴ系統 ドルイド呪文　９ｌｖ 参照 構成要素

頑健・不完全 可 ［効果］　半径20ｆｔ×高さ5ｆｔ/ｌｖの竜巻1つ
564

［風］　術者は、竜巻1つを作り出し、1ラウンドにつき60ｆｔまで移動させる（指示は1回の移動アクション、指示していない間は停止する； 本文参照）。 「竜巻付近：本文参照」，「竜巻の内側：本文参照」，「地形と建造物：本文参照」。 ［３.５ｅ］

音声、動作 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ
力術

ワールウィンド, グレーター ｌｖ：9 SpC, CD

頑健・無効 可 ［効果範囲］　半径50ｆｔ/ｌｖ
563

［悪、混沌］　この範囲内にいるランダムな人型生物1ｄ4体は、ランダムなライカンスロピーに感染する（どのライカンスロープになったかを決定するために、ｄ％をロールすること； 本文参照）。このライカンスロープは、即座に動物形態か中間形態に変身し（感染した本人が決定）、その周囲のクリーチャーを攻撃する。 ［３ｅ］

音声、動作、物質 1分 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 24時間
力術

ワードゥーム ｌｖ：9 BoVD p109

不可、頑健・無効 可 ［効果範囲］　半径80ｆｔ×高さ80ｆｔの円筒形
562

［善］　この範囲内にいる悪のクリーチャーは、黒いチューリップの爆発によって、1ラウンドにつき1回、5ｄ6点のダメージを受ける（セーヴ不可）。また、悪のクリーチャーは、この範囲内にいる間は、“吐き気がする状態”となる（頑健・無効）。 ［３.５ｅ］

音声、動作、物質 1標準 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ（解除可）
力術

レイン･オヴ･ブラック･チューリップス ｌｖ：9 BoED p111

頑健・無効(無害) 可(無害) ［目標］　接触した生きているクリーチャー1体
561

（治癒）〔正〕　目標1体は、切断された肉体の一部，折れた骨，失った内蔵などが再生する（新たに生やす場合、2ｄ10ラウンドを必要とする）。また、切断された四肢をその部位をあてがった場合、1ラウンドで接着する。さらに、この呪文は、4ｄ8点＋1点/ｌｖ（最大＋35点）ぶんのダメージを治癒し、非致傷ダメージ，過労状態，疲労状態を全て取り除く。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰 3ラウンド 接触 瞬間
召喚術

リジェネレイト ｌｖ：9 PHB p294

不可(ク)、反応・無効(物体) 不可(ク)(物体) ［目標］　術者を中心とした近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ）の拡散
560

　術者は、“動的な変動性”か“神力による変動性”を持つ次元界の、周囲の地形を制御する（本文参照）。ただし、この範囲内は、術者に伴って移動しない。また、術者がこの範囲内から100ｆｔを超えて離れると、この効果の制御権が明け渡される。 ［３.５ｅ］

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ
変成術

ぺリナーク, プレイナー ｌｖ：9 SpC p196

意志・無効(無害) 可(無害) ［目標］　クリーチャー1体/2ｌｖ、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
559

　目標は、輝く後光を得て、松明と同様の範囲内を照らす（この目標から半径20ｆｔ以内が明るく、半径40ｆｔ以内が薄暗く照らし出される）。また、この目標が使用する武器は、ダメージ・ロールに＋1/2ｌｖ（最大＋10）の強化ボーナスと、“ブリリアント・エナジー（DMG p221）”の能力を得る。 ※SpC版よりも強力なため、呪文レベルを2上昇した。 ［３.５ｅ］ ○ (F) ○

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1ラウンド/ｌｖ
変成術

ブリリアント･オーラ〔CD, MaoF〕 ｌｖ：9 CD, MaoF

意志・無効(無害) 可(無害) ［目標］　接触したクリーチャー1体
558

　術者は、目標1体に対する第六感によって、この目標に迫っている危険と害に関する情報を知覚できる（本文参照）。また、術者自身がこの目標である場合、上記の情報の知覚に加えて、ＡＣと反応セーヴに＋2の洞察ボーナスを得るとともに、立ちすくみ状態（PHB p308）にならない。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰 1標準 接触 10分/ｌｖ
占術

フォアサイト ｌｖ：9 PHB p271

不可 不可 ［効果］　招来されたファントム・ベア1体
557

（招来）《アストラル界、影界、元素界呪文》　術者は、非実体状態（DMG p296）のファントム・ベア1体を招来し、精神的な命令に従わせる（本文参照）。ただし、術者からこの距離を超えて離れると、このベアは消滅する。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰 1ラウンド 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 精神集中、最大1ラウンド/ｌｖまで（中断可）

召喚術
ファントム･ベア ｌｖ：9 SpC, CD

意志・無効(無害) 可(無害) ［目標］　接触した動物1体
556

　目標となったクリーチャー1体は、ヘイスト呪文（PHB p281）の効果を得るとともに、攻撃とダメージのロールに＋10の士気ボーナスと、＋1ｄ4点/ｌｖの一時的ｈｐを得る。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰 1即行 接触 1分/ｌｖ
力術

ネイチャーズ･アヴァター ｌｖ：9 SpC, CD

反応・半減 不可 ［効果範囲］　1辺が10ｆｔの立方体1個ぶんの範囲内
555

［地、火］　術者は、切り出されたり加工されていない自然の岩を、同じ体積の溶岩に変化させる（洞窟内に対する発動は、本文参照）。 「セーヴに成功して次のラウンドには脱出できる相手：6ｄ6点の［火］ダメージ」，「次のラウンドには脱出できない相手，セーヴに失敗した相手：本文参照」。 ［３.５ｅ］

音声、動作 1標準 中距離（100ｆｔ＋10ｆｔ/ｌｖ） 瞬間
変成術

トランスミュート･ロック･トゥ･ラヴァ ｌｖ：9 SpC, CAr

頑健・無効 可 ［目標］　生きているクリーチャー何体でも、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
554

（創造）［水］　目標となったクリーチャーは、“溺れ（DMG p303）”の【耐久力】判定に失敗したかのように、ｈｐが0の気絶状態となる。また、次のラウンドには、ｈｐが－1の瀕死状態となる。さらに、次のラウンドには溺死する。ただし、死亡する前に、〈治療〉判定（難易度15）を受けた場合、容態安定化することができる。 ［３.５ｅ］ ○ (F) ○

音声、動作 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 瞬間
召喚術

ドラウン, マス ｌｖ：9 SpC, Und

意志・無効(無害) 可(無害) ［目標］　生きているクリーチャー1体/ｌｖ、どの2体をとっても30ｆｔの距離内
553

　目標となったクリーチャーは、生命力吸収，［即死］効果，負のエネルギー効果に対する完全耐性を得る。ただし、すでに受けている負のレベルおよびそのレベル吸収、結果的に死亡してしまうような攻撃（石化状態，致傷ダメージ，毒など）に対しては、この呪文は何の効果もない。 ［３.５ｅ］

音声、動作、信仰 1標準 近距離（25ｆｔ＋5ｆｔ/2ｌｖ） 1分/ｌｖ
死霊術

デス･ウォード, マス ｌｖ：9 SpC p145

頑健・不完全(ク)(物体) 不可(ク)(物体) ［効果］　幅20ｆｔ/ｌｖ×高さ40ｆｔ×長さ10ｆｔの大波
552

［水］　術者は、津波を作り出す。これは、術者が選択した方向に向けて、1ラウンドにつき60ｆｔの速度で移動する（本文参照； この距離内を出ても、この津波は消滅しない）。また、外洋上でこの呪文を発動した場合、この呪文は強化される。 ［物質要素：珊瑚の王冠1つ（5,000ｇｐ）］ ［３.５ｅ］

音声、動作、物質 1ラウンド 長距離（400ｆｔ＋40ｆｔ/ｌｖ） 精神集中、最大1ラウンド/ｌｖまで（中断可）

召喚術
ツナミ ｌｖ：9 SpC p136

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：9 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：9 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］
系統

呪文名 ｌｖ：9 参照



系統 呪文抵抗 目標 / 効果 / 効果範囲ドルイド呪文 構成要素 発動 距離

参照

持続時間参照

系統
呪文名 ｌｖ 参照 発動 距離 持続時間

参照

構成要素

系統
呪文名 ｌｖ 参照 構成要素

系統
呪文名 ｌｖ

参照

構成要素

系統
呪文名 ｌｖ 参照 構成要素

系統
呪文名 ｌｖ

参照

構成要素

系統
呪文名 ｌｖ 参照 構成要素

系統
呪文名 ｌｖ

参照

構成要素

系統
呪文名 ｌｖ 参照 構成要素

系統
呪文名 ｌｖ

構成要素

構成要素

系統
呪文名 ｌｖ 参照 構成要素

系統
呪文名 ｌｖ

系統
呪文名 ｌｖ 参照

呪文名 ｌｖ 参照 構成要素
系統

系統

系統
ｌｖ 構成要素

呪文名 ｌｖ

ｌｖ 参照 構成要素
系統

呪文名

呪文名 参照

参照 構成要素

系統
呪文名 ｌｖ 参照 構成要素

構成要素

系統
呪文名 ｌｖ

系統
呪文名 ｌｖ 参照

参照 構成要素

セーヴ

セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

発動 距離 持続時間 セーヴ

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

発動 距離 持続時間 セーヴ

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

発動 距離 持続時間 セーヴ

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

発動 距離 持続時間 セーヴ

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

発動 距離 持続時間 セーヴ

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

発動 距離 持続時間 セーヴ

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

発動 距離 持続時間 セーヴ

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

発動 距離 持続時間 セーヴ

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

発動 距離 持続時間 セーヴ



系統 参照ドルイド呪文　０ｌｖ

系統
呪文名 ｌｖ：0 参照 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離

系統
呪文名 ｌｖ：0 参照

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離

系統
呪文名 ｌｖ：0 参照

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離

発動 距離参照

持続時間 セーヴ 呪文抵抗

系統
呪文名 ｌｖ：1 参照

系統 参照

構成要素

系統
呪文名 ｌｖ：1 参照 構成要素

系統
呪文名 ｌｖ：1 参照

ドルイド呪文　２ｌｖ

系統
呪文名 ｌｖ：2 参照

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離

系統
呪文名 ｌｖ：2 参照

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離

系統
呪文名 ｌｖ：2 参照

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離

距離 持続時間

［目標 / 効果 / 効果範囲］

［目標 / 効果 / 効果範囲］

［目標 / 効果 / 効果範囲］

セーヴ

［目標 / 効果 / 効果範囲］

［目標 / 効果 / 効果範囲］

セーヴ持続時間

セーヴ持続時間

セーヴ持続時間

系統
呪文名 ｌｖ：3 参照 構成要素

構成要素 発動

参照 構成要素

参照

構成要素

構成要素

系統 参照

構成要素

系統
呪文名 ｌｖ：3

系統
呪文名 ｌｖ：3 参照

ドルイド呪文　４ｌｖ

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：4 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

系統
呪文名 ｌｖ：4 参照 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離

系統
呪文名 ｌｖ：4 参照 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離

目標 / 効果 / 効果範囲

系統 ドルイド呪文　１ｌｖ

構成要素 発動 距離 持続時間

呪文抵抗 目標 / 効果 / 効果範囲持続時間

持続時間 セーヴ

セーヴ 呪文抵抗

セーヴ 呪文抵抗持続時間

セーヴ 呪文抵抗持続時間

呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

発動 距離

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

発動 距離 持続時間 セーヴ

目標 / 効果 / 効果範囲

系統 ドルイド呪文　３ｌｖ

構成要素 発動 距離 持続時間

セーヴ 呪文抵抗 目標 / 効果 / 効果範囲

セーヴ

セーヴ 呪文抵抗

呪文抵抗

呪文抵抗

呪文抵抗

呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

発動 距離 持続時間

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

発動 距離 持続時間 セーヴ

目標 / 効果 / 効果範囲構成要素 発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗

セーヴ 呪文抵抗持続時間

セーヴ 呪文抵抗持続時間



参照

系統
呪文名 ｌｖ：5 参照

セーヴ

構成要素

構成要素 発動 距離

系統 参照

構成要素

系統
呪文名 ｌｖ：5 参照 構成要素

系統
呪文名 ｌｖ：5 参照

ドルイド呪文　６ｌｖ

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：6 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：6 参照 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離

系統
呪文名 ｌｖ：6 参照 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離

参照

構成要素

構成要素 発動 距離

系統
呪文名 ｌｖ：7 参照

参照 構成要素

系統 参照

構成要素

系統
呪文名 ｌｖ：7

系統
呪文名 ｌｖ：7 参照

ドルイド呪文　８ｌｖ

発動 距離 持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：8 参照 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素

持続時間
系統

呪文名 ｌｖ：8 参照 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離

系統
呪文名 ｌｖ：8 参照 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

構成要素 発動 距離

参照

構成要素

構成要素 発動 距離

系統
呪文名 ｌｖ：9 参照

構成要素
系統

呪文名 ｌｖ：9 参照

構成要素
系統

呪文名 ｌｖ：9 参照

系統 ドルイド呪文　５ｌｖ 呪文抵抗 目標 / 効果 / 効果範囲持続時間

持続時間 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

発動 距離

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

発動 距離 持続時間 セーヴ

目標 / 効果 / 効果範囲

系統 ドルイド呪文　７ｌｖ

構成要素 発動 距離 持続時間

セーヴ 呪文抵抗 目標 / 効果 / 効果範囲

持続時間 セーヴ

セーヴ 呪文抵抗

持続時間

セーヴ 呪文抵抗持続時間

セーヴ 呪文抵抗

呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

発動 距離

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

発動 距離 持続時間 セーヴ

目標 / 効果 / 効果範囲

系統 ドルイド呪文　９ｌｖ

構成要素 発動 距離 持続時間

セーヴ 呪文抵抗 目標 / 効果 / 効果範囲

持続時間 セーヴ

セーヴ 呪文抵抗

持続時間

セーヴ 呪文抵抗持続時間

セーヴ 呪文抵抗

呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

発動 距離

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

発動 距離 持続時間 セーヴ 呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

呪文抵抗 ［目標 / 効果 / 効果範囲］

（副系統）［補足説明］  効果概略 ［対応］

発動 距離 持続時間 セーヴ


